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Podrecznik Pinnacle Studio 17 znajduje sie

na kolejnych stronach.
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Przed rozpoczeciem

Dzigkujemy za zakup oprogramowania Pinnacle
Studio. Mamy nadzieje, ze program spetni wszystkie
oczekiwania.

Jezeli oprogramowanie Pinnacle Studio jest uzywane
po raz pierwszy, zalecamy przechowywanie tego
podrecznika w stale dostgpnym miejscu.

Aby przygotowa¢ si¢ odpowiednio do tworzenia
filméw, nalezy si¢ zapozna¢ z ponizszymi tematami
przed przejsciem do rozdziatu I, Praca z programem
Pinnacle Studio. Zalecamy tez rozpatrzenie wymagan
sprzgtowych produktu, ktére sa podane na stronie 485
W Dodatku E: Menedzer instalacji.

|
Skroty i konwencje

Ponizsze konwencje pomagaja zorganizowa¢ materiat
w tym podreczniku.

Najczesciej uzywane terminy

AVCHD: Format danych wideo uzywany przez
niektore kamery wysokiej rozdzielczosci, a takze
stuzacy do tworzenia plyt DVD do odczytu w
odtwarzaczach Blu-ray. Edycja plikbw AVCHD
wymaga wigcej mocy obliczeniowej niz w przypadku
innych formatéw obstugiwanych przez program
Pinnacle Studio.

Przed rozpoczeciem ix



DV: Termin ,.DV” oznacza kamery, magnetowidy
VCR i tasmy DV oraz Digital8.

HDV: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (high-
definition), ktoéry umozliwia nagrywanie wideo o
rozmiarach klatek 1280 x 720 lub 1440 x 1080 w
formacie MPEG-2 na nosénikach DV.

1394: Termin ,,1394” oznacza interfejsy, porty i kable
IEEE-1394, FireWire, DV Ilub i.LINK zgodne ze
standardem OHCI.

Analogowe: Termin ,analogowe” oznacza kamery,
magnetowidy VCR i tasmy 8 mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C lub SVHS-C oraz kable i zlagcza sygnatu
zespolonego/RCA i S-Video.

Przyciski, menu, okna dialogowe i okna

Nazwy przyciskow, menu i powigzanych elementow
zostaly napisane kursywg w celu odrdznienia ich od
tekstu otaczajgcego, natomiast nazwy okien i okien
dialogowych sa pisane wielkg literg. Na przyktad:

Kliknij przycisk Edytuj menu, aby otworzy¢ menu w
Edytorze menu.

Wybieranie polecen menu

Symbol strzatki w prawo (») oznacza S$ciezke
hierarchicznych elementéw menu. Na przyktad:

Wybierz opcje Plik > Nagraj obraz ptyty.
Menu kontekstowe

»Menu kontekstowe” to wyskakujgca lista polecen,
ktéra pojawia si¢ po kliknigciu prawym przyciskiem
myszy okreslonych obszarow interfejsu aplikacji. W
zalezno$ci od miejsca kliknigcia, menu kontekstowe
moze odnosi¢ si¢ do edytowalnego obiektu (np. klipu
na osi czasu edycji), do okna lub do strefy, takiej jak
panel sterowania. Menu kontekstowe po otwarciu
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zachowuje si¢ tak samo jak menu na gldéwnym pasku
menu.

Menu kontekstowe sg dostepne w wigkszosci czesci
interfejsu  programu  Pinnacle  Studio. W tej
dokumentacji zaktadamy, ze uzytkownik wie jak
otwiera¢ i1 korzysta¢ z tych elementow.

Klikniecia mysza

Jesli wymagane jest kliknigcie mysza, domyslnie
chodzi zawsze o kliknigcie lewym przyciskiem, chyba
ze zostanie okre$lone inaczej lub wymagane jest
otwarcie menu kontekstowego:

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Edytor tytutu. (Albo polecenie moze brzmieé
»Wybierz  opcje  Edytor tytutlu Z  menu
kontekstowego”.)

Nazwy klawiszy

Nazwy klawiszy s3 pisane wielkg litera 1 sa
podkreslone. Znak plusa oznacza kombinacje¢ klawiszy.
Na przyktad:

Naci$nij kombinacje klawiszy  Ctrl+A, aby
zaznaczy¢ wszystkie klipy na osi czasu.

Pelne zestawienie dostepnych skrotow mozna znalezé
W Zatgczniku D: Skroty klawiaturowe.

Online instrukcja i etykietki narzedzi

Pomoc jest dostgpna podczas pracy w Pinnacle
Studio, z instrukcji obstugi i wskazéwek narzedzi.

Instrukcja obshugi:
Kliknij Pomoc -> Instrukcja obstugi

Przed rozpoczeciem Xi



Etykietki narzedzi: Aby dowiedzie¢ si¢, co przycisk
lub innych kontroli Studio nie, zatrzymaj wskaznik
myszy nad nim."Podpowiedzi" wyskakuje wyjasni¢
funkcj¢ formantu.
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ROZDZIAL 1:

Praca z programem
Pinnacle Studio

Aby uzyska¢ podstawowy obraz procesu tworzenia
filmu cyfrowego, wystarczy zapoznaé si¢ z grupa
srodkowej karty glownego okna programu Pinnacle
Studio. Te same czynnos$ci nalezy zastosowaé do
innego dowolnego rodzaju produkcji, czy beda to
proste pokazy slajdéw z rozproszeniami migdzy
klatkami, czy wyrafinowane materialy 3D zawierajace
setki wymyslnie zaaranzowanych klipoéw 1 efektow.

Organizuj Edytuj Utwoérz DVD Importuj Eksportuj

Glowny pasek sterowania programu Pinnacle Studio
podsumowuje proces tworzenia filmu. (Przycisk
eksportowania nie pojawi sie, jesli wybrana jest
karta biblioteki).

Modut Importer

Proces importowania, po lewej stronie, jest etapem
przygotowawczym. Obejmuje on procedury takie jak
przechwytywanie wideo z kamery analogowej lub
cyfrowej, przysytanie zdje¢ z aparatu cyfrowego oraz

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 1



kopiowane plikow multimedialnych na lokalny dysk
twardy z sieci.

Modut Importer programu Pinnacle Studio zapewnia
narzedzia do tych zadan, jak rowniez funkcje Migawka,
ktéra umozliwia uzyskiwanie klatek z plikoéw wideo 1
narzedzie Zatrzymaj ruch do tworzenia materiatu wideo
klatka po klatce. Wigcej informacji mozna znalezé w
rozdziale 10: Modut Importer.

Podstawowe elementy sterujqce narzedzia Migawka
modutu Importer.

Polecenia importu menu Plik: Rezultatem wyboru
polecenia Importuj z menu Plik, tak jak w wypadku
kliknigcia karty Importuj, jest otwarcie modutu
Importer. Menu zapewnia wyboér trzech innych opcji
importu. Z uzyciem kazdej z nich otwierane jest okno
dialogowe plikow system Windows w celu
umozliwienia importu plikéw z dysku twardego lub
innej lokalnej pamigci masowe;j.

e Importuj poprzednie projekty program Pinnacle
Studio — umozliwia wczytanie projektow filmoéw
utworzonych za pomoca wczesniejszej wersji
programu Pinnacle Studio.
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e Importuj projekty iPad App — umozliwia wczytanie
projektéw eksportowanych z towarzyszacej aplikacji
programu Studio na urzadzenia iPad.

e Szybki import pozwala na bezposredni wybor
zwyklych  plikbw multimedialnych —  zdjec¢,
materiatu wideo, audio lub projektu — do importu.

Modut Exporter

Na drugim koncu procesu tworzenia filmow znajduje
si¢ proces eksportowania. Zanim uzytkownik dotrze do
tego etapu, najtrudniejsza cze$¢ catego zadania bedzie
juz zrealizowana. Energia tworcza, ktora zostala
poswigcona na tworzenie filmu zaowocowata
produkcja, ktorej brakuje w tej chwili tylko jednego
sktadnika — widowni.

Przygotowanie do utworzenia pliku wideo w module
Exporter.

Modut Exporter programu Pinnacle Studio zapewnia
uzytkownikowi pomoc w zakresie pokonania tej
ostatniej przeszkody, udostepniajac narzedzia, ktore
umozliwiaja dostarczenie gotowego filmu odbiorcom,
bez wzgledu na to kim oni sg oraz gdzie si¢ znajduja.
Uzytkownik moze utworzy¢ plik filmowy w dowolnym

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 3



wybranym formacie, moze nagra¢ ptyte DVD Ilub
nawet przesta¢ material bezposrednio na swoje konto
serwisu YouTube.

Tak jak w przypadku modutu Importer, modut Exporter
uruchamia si¢ w oddzielnym oknie i powraca do
glownego okna po zakonczeniu pracy. Wiecej
informacji mozna znalezé w rozdziale 11: Modul
Exporter.

Srodkowe karty

Trzy srodkowe karty, Biblioteka, Film oraz Pfyta, to
miejsca, w ktorych wykonywanych jest wigkszo$¢
czynnosci w programie Pinnacle Studio. Pierwsza z
kart powoduje otwarcie gléwnego okna biblioteki, w
ktorym obslugiwane sg kolekcje multimediow.

Pozostate karty umozliwiaja otwieranie dwoch
edytoréw projektdéw, jeden dla filméw cyfrowych, a
drugi dla projektow ptyty, ktore sg filmami cyfrowymi
z rozbudowang interaktywnoscig w formie menu DVD.

Biblioteka

Biblioteka jest narzgdziem do katalogowania 1
zarzadzania do wszystkich zasobow plikowych
wykorzystywanych do utworzenia wiasnych
materialdw. Prawie wszystkie materialy filmu —
materiat wideo, pliki muzyczne i audio oraz wiele
innych specjalistycznych zasobow, takich jak przejscia
I efekty — w pierwszej fazie sg zasobami w bibliotece.
Program Pinnacle Studio posiada wiele zasobdw
biblioteki, ktore sa dostepne bezplatnie do uzytku.
Obejmujg one profesjonalnie opracowane tytuly, menu
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DVD oraz montaze w formacie 2D i stereoskopowym
3D.

Biblioteka wykorzystuje obserwowane foldery, ktére
umozliwiajg automatyczng aktualizacje informacji o
nieustannie zmieniajacych si¢ plikach multimedialnych
w systemie. Na stronie obserwowanych folderéw w
panelu sterowania Konfiguracja programu Pinnacle
Studio nalezy wprowadzi¢ nazwy katalogow z
multimediami, szczegbélnie tych, ktéore sg czgsto
aktualizowane. Od tej chwili biblioteka bedzie
regularnie skanowaé te katalogi pod katem zmian i
aktualizowa¢ odpowiednio swoje zasoby. Wigcej
informacji mozna znalezé w punkcie ,,Obserwowane
foldery” na str. 404.

Widok glowny: Kliknigcie karty Biblioteka spowoduje
przejscie do glownego okna. ,,Widok glowny”
zapewnia dostgp do licznych narzedzi do
katalogowania i wyszukiwania, w tym do narzedzi do
klasyfikowania zasobow za pomocg ocen 1 etykiet oraz
tworzenia kolekcji zasobdw zdefiniowanych przez
uzytkownika.

Glowny widok biblioteki sktada sie z elementow
sterowania nawigacjq do przeszukiwania struktury
katalogu (po lewej) oraz z przeglgdarki do
sprawdzania i wybierania zasobow (po prawej).

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 5



Widok  kompaktowy: ,Widok  kompaktowy”
biblioteki kompresuje praktyczne calg funkcjonalnosé¢
okna gtéwnego w panelu, ktory jest zintegrowany z
okreslonymi oknami, takimi jak edytor filmu i edytor
ptyty. Gtownym celem widoku kompaktowego jest
udostgpnienie zasobéw do umieszczania w projekcie
filmu lub ptyty z biblioteki przez przeciagnigcie i
upuszczenie.

Odtwarzacz: Narzedzia dostgpne w  bibliotece
obejmuja odtwarzacz, ktory umozliwia wyswietlanie
wszystkich typéw multimediow obstugiwanych przez
aplikacj¢. Gdy odtwarzacz jest obslugiwany z poziomu
widoku gtownego biblioteki, pojawia si¢ w oddzielnym
oknie. Gdy uzywana jest biblioteka kompaktowa, w
tym samym oknie pojawi si¢ zintegrowana wersja
odtwarzacza. Wiecej informacji mozna znalezé w
punkcie ,,Odtwarzacz” na str. 11.

Podglgd zasobow wideo biblioteki w  oknie
odtwarzacza o regulowanej wielkosci z petnym
zakresem elementow sterujqcych odtwarzaniem,
obejmujgcym kotko przewijania. Mozna
kontynuowac prace w oknie glownym, gdy otwarte
jest wyskakujgce okno odtwarzacza.

Pinnacle Studio



Szczegotowe informacje na temat biblioteki 1 jej
obstugi mozna znalez¢ w rozdziale 2: Biblioteka.

Kolejny etap

Gdy uzytkownik wie, jak korzysta¢ z biblioteki i
wprowadzil wszelkie wymagane zmiany w domyslnej
konfiguracji, nastgpnym etapem jest rozpoczecie
tworzenia filmu. Istnieja dwa sposoby na zrobienie
tego.

Standardowy sposob: Je§li uzytkownik chce
zachowa¢  znaczng  kontrole nad  sposobem
wykorzystania zasobéw multimedialnych w produkciji,
z reguty zaczyna tworzenie filmu lub ptyty od podstaw
w jednym z dwdch edytorow projektow. Zostaly one
opisane ponizej.

Najlatwiejszy sposob: Aby uzyska¢ bardzo szybkie
rezultaty, mozna skorzysta¢ z innego sposobu
oferowanego przez biblioteke. Klikniecie narzedzi
SmartSlide Iub SmartMovie w dolnej czesci glownego
widoku biblioteki spowoduje otwarcie dodatkowego
zasobnika z elementami sterujagcymi. Za pomoca
jednego z tych narzedzi uzytkownik wybiera niektore
zasoby multimediéw wizualnych jako elementy
stanowigce podstawe projektu, wybiera muzyke, ktora
ma petni¢ role Sciezki dzwigkowej oraz wykonuje kilka
ustawien/dostosowan. Nastepnie inicjatywe przejmuje
oprogramowanie i automatycznie generuje
pelnoskalowy projekt Pinnacle Studio, zawierajacy
wymagane multimedia i opcje. Projekt mozna od razu
wyeksportowaé¢ lub przeprowadzi¢ reczng edycje,
zgodnie z wlasnymi wymaganiami. Szczegbétowe
informacje mozna znalez¢ w punkcie ,,SmartSlide” na
str. 60 oraz w punkcie ,,SmartMovie” na str. 64.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 7
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Edytor filmu i edytor plyty

Po =zebraniu razem materiatow 1 odpowiednim
zorganizowaniu ich w bibliotece, najwyzszy czas, aby
zabra¢ si¢ za przygotowanie materialu wideo lub
pokazu slajdow. Jesli uzytkownik pracuje konkretnie
nad tworzeniem ptyt, mozna natychmiast rozpoczaé
prace w edytorze plyty, ktory jest podobny do edytora
filmu. R6zni si¢ od niego tym, ze obejmuje dodatkowe
narzedzia do tworzenia i konfiguracji menu DVD.
Edytor ptyt zostat szczegdtowo opisany w rozdziale 9:
Projekty piyt.

Jesli uzytkownik nie planuje utworzenia ptyty, jeszcze
si¢ nie zdecydowat lub ptyta jest tylko jednym z wielu
formatow wyjsciowych, wtedy warto rozpoczaé¢ od
edytora filmu. Po ukonczeniu filmu mozna
wyeksportowac go do edytora ptyty oraz doda¢ menu.

Edytor filmu 1 edytor ptyty funkcjonuja bardzo
podobnie, ale z wyjgtkiem wspomnianej funkcji
eksportu, nie maja one na siebie wplywu. W razie
potrzeby mozna jednocze$nie zaladowaé standardowy
projekt filmu oraz projekt plyty 1 przetacza¢ sig¢
pomig¢dzy nimi.

Zarowno w edytorze filmu jak i w edytorze piyty,
wielosciezkowa oS czasu zajmuje dolng czes¢ ekranu.
Wiekszos¢ klipow na osi czasu pochodzi z biblioteki,
a klika typow, np. automatyczny podktad muzyczny,
jest generowanych za pomocq specjalnych narzedzi.
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Jak zostalo wyjasnione wczesniej, oba edytory
projektow, oproécz obszaru osi czasu, obejmuja
zintegrowane wersje biblioteki i odtwarzacza. Aby
utworzy¢ projekt, nalezy przeciagna¢ zasoby z
kompaktowej biblioteki na $ciezki osi czasu lub obszar
Seria uje¢ edytora projektu, gdzie funkcjonuja one jako
»Klipy”. Zarowno edytor filmow, jak i edytor ptyty
moga by¢ uzywane w odniesieniu do materiatéw 3D 1
2D.

Element sterujacy typ podglgdu nad odtwarzaczem
umozliwia przetgczanie si¢ pomiedzy wyswietlaniem
biezacych zasobow (,,zrédta”) oraz biezacego klipu osi
czasu. W edytorze ptyty dodatkowy typ podgladu
(menu) umozliwia uzywanie odtwarzacza jako edytora
do taczenia menu plyty z punktami na osi czasu
projektu.

Edycja osi czasu, glowna czynno$§¢ w zakresie
tworzenia projektu, zostalo szczegdétowo omdwiona w
rozdziale 3: Edytor filmu.

Edytory multimediéw

Czgsto sa potrzebne dodatkowe okna umozliwiajace
prace z okreslonymi typami multimediow. W zasadzie
mozna otworzy¢ okno edytora odpowiednie dla
kazdego zasobu Ilub klipu. W tym celu nalezy
dwukrotnie klikng¢ element.

Korekcje z biblioteki: Szczegodlnie istotne sg edytory
dla standardowych typow multimediow: wideo, zdje¢¢ 1
audio. Gdy kazdy z tych edytorow zostanie wywotany
z biblioteki (poprzez dwukrotne kliknigcie zasobu),

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 9
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zapewnia on zestaw narzedzi korekcji odpowiednich
dla typu multimediéw. Te narzedzia mogg byc
zastosowane bezposrednio w zasobach biblioteki, aby
na przyktad wyeliminowa¢ wstrzasy kamery, wyciaé
niechciany material ze zdjecia lub usuna¢ z zapisu
audio syczace dzwigki.

Gdy korekcja zostanie zastosowana w zasobach
biblioteki, = plik  multimedialny  nie  be¢dzie
zmodyfikowany. Zamiast tego parametry Kkorekcji
zostang zapisane w bazie danych biblioteki. Nastgpnie
mozna zmodyfikowa¢ je w dowolnym czasie lub
mozna je usung¢, w zaleznosci od preferencji. Korekcje
wprowadzone w bibliotece sg przenoszone razem z
zasobami, gdy zasoby te zostang dodane do osi czasu
jako Klipy.

Korekcje z osi czasu: Gdy zostanie otwarty jeden ze
standardowych  edytorow  multimediow  przez
dwukrotne kliknigcie klipu na osi czasu narzedzia
korekcji beda ponownie dostepne, pomimo tego, ze w
takim przypadku maja one zastosowanie wytacznie do
klipu w projekcie, a nie do ponizszego zasoby
biblioteki.

Przejscia i efekty: Gdy edytory multimediow zostang
wywotane z osi czasu projektu, wtedy oferuja one
réwniez przejscia poczgtkowe, przejscia koncowe |
efekty, ktore pokrywajg szerokg game ulepszen dla
wszystkich trzech typow multimediow.

Przej$cia umozliwiajg zapelnienie przerwy miedzy
jednym Kklipem a drugem dowolnymi elementami, np.
ledwo zauwazalnym rozpraszaniem czy rozbudzajagcym
btyskiem.

Efekty mogg by¢ roznorodne: od praktycznych (jasnos¢
I kontrast) do spektakularnych (plfomien fraktalny).
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Efekty moga by¢ animowane za pomoca zmian
parametrow klatki kluczowej na dowolnym poziomie
zlozonosci. Zapewniaja one niezliczone sposoby
dodawania kreatywnych elementow do tworzonego
materiatu. Niektore efekty sg przeznaczone specjalnie
do wykorzystania w materiatach 3D. Mozliwe jest
nawet  nadanie  materialom 2D  charakteru
trojwymiarowego (za pomocg parametru Kontrola
glebi S3D).

Panoramowanie i powiekszanie: Edytor zdje¢
zapewnia  jeszcze  jedno  wlasne  narzedzie,
panoramowanie i powigkszanie. Tak jak w przypadku
wlasnie omoéwionych efektow, panoramowanie i
powigkszanie moze by¢ animowane za pomocg klatek
kluczowych w celu utworzenia wymaganej kombinacji
symulowanych ruchow kamerg (panoramowania i
powigkszania) w ramach pojedynczego zdj¢cia.

Narzedzia Korekcja oraz ogdlnie edytory multimediow,
zostaly szczegdtowo omowione w rozdziale 4: Edycja
multimediow: Korekcje. Efekty oraz narzedzie
panoramowania i powigkszania zostaly opisane w
rozdziale 5: Edycja multimediow: Efekty.

Odtwarzacz

Odtwarzacz to okno podgladu, w ktorym mozna
sprawdzi¢ multimedia biblioteki, odtworzy¢ projekt
filmu, wykonywac¢ czynno$ci zwigzane z menu plyty i
wiecej. W kazdym oknie lub w kontekscie, w ktérym
jest ono uzyte, odtwarzacz posiada nieco odmienne
elementy sterujace.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 11
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Woprowadzenie do odtwarzacza i jego podstawowych
elementow sterujacych mozna znalezé w czesci
,,Podglad biblioteki” na stronie 42. Rozne tryby widoku
stereoskopowego 3D zostaly omowione na stronie 46.
Informacje o zastosowaniu odtwarzacza w trybie
przycinania na osi czasu mozna znalezé w czgsci
,operacje na klipach” na stronie 106. Informacje o
zastosowaniu odtwarzacza w trybie montazu mozna
znalez¢ w czgéci ,,Edytor montazu” na stronie 213.
Informacje o zastosowaniu odtwarzacza podczas
edytowania menu dysku mozna znalezé w czg$ci
,»Podglad menu dysku’ na stronie 308.

Projekty programu Pinnacle Studio

Filmy 1 ptyty tworzone w programie Pinnacle Studio
powstaja na podstawie projektdw tworzonych na osi
czasu w edytorze multimediéw lub ptyty.

W celu umozliwienia zarzadzania projektami w
programie Studio musi by¢ wykonywane $ledzenie
elementow trafiajacych na o$ czasu oraz wszystkich
czynnosci  edycyjnych  dotyczacych  przycinania,
dodawania efektow i in. Wiekszo$¢ z tych informacji
jest przechowywana w pliku projektu o formacie axp
(Studio Movie).

W celu zaoszczedzenia miejsca na dysku podczas
obstugi plikéw, ktore moga by¢ bardzo duze, plik
projektu nie obejmuje elementéw multimedialnych
filmu. Te elementy sa przechowywane tylko w
bibliotece.
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Plik projektu axp stanowi domys$lny format pliku w
poleceniach menu Plik > Otworz, Plik > Zapisz i Plik
» Zapisz jako. Moze to by¢ jedyny potrzebny format.

Czasami jednak wygodnie jest mie¢ wszystkie zasoby
wybrane do projektu zgromadzone w jednym zbiorze,
ktorym  tatwo zarzadza¢ 1 ktéry umozliwia
bezproblemowe archiwizowanie, przesylanie czy
wcezytywanie. Do tego celu zostal stworzony inny
format — axx (Studio Project Package) — zawierajacy
w pojedynczym pliku wszystkie materialy uzywane w
projekcie, tacznie z elementami multimedialnymi. Z
koniecznosci pliki w tym formacie sg znacznie wicksze
niz standardowe pliki projektu.

Cho¢ nie jest mozliwe bezposrednie edytowanie
projektu w formacie pakietu, program Pinnacle Studio
pozwala na otwarcie pakietu projektu z uzyciem
polecen Plik » Otwdrz poprzez wybranie pozycji axx
w polu rozszerzenia pliku. W programie Studio projekt
zostanie rozpakowany. Nastgpnie tworzona jest w
bibliotece pozycja dla wersji rozpakowanej, po czym
jest otwierana do edycji.

Rozdziat 1: Praca z programem Pinnacle Studio 13






ROZDZIAL 2:

Biblioteka

Biblioteka Pinnacle Studio lub po prostu ,biblioteka”
to narzedzie do katalogowania 1 zarzadzania
wszystkimi zasobami plikéw, ktore mozna zastosowaé
podczas tworzenia wlasnego projektu. Zadaniem
biblioteki jest umozliwienie uzytkownikowi wyboru 1
zastosowania segmentow wideo, zdje¢, dzwigkow,
efektow przej$¢, tytuldow oraz innych zasobow (tak sa

one czgsto nazywane) do filmow — najtatwiej,
najszybciej i najbardziej intuicyjnie, jak tylko jest to
mozliwe.

Biblioteka multimediéw programu Pinnacle Studio z
otwartym folderem elementéw graficznych.

Rozdziat 2: Biblioteka 15
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Schemat klasyfikacji biblioteki przypomina strukturg
systemu plikdw. W przegladarce pliki sg grupowane
pod fizycznymi miejscami przechowywania, takimi jak
dyski twarde, natomiast w bibliotece zasoby sa
grupowane wedtug typu: wideo, zdjecia itd. Pod innym
wzgledem struktura widoku drzewa umozliwiajgca
dostep do podgrup zasobow jest praktycznie identyczna
1 powinna od razu wydac si¢ znajoma.

Oprocz plikow audio, wideo 1 zdje¢ w standardowych
formatach w bibliotece znajduja si¢ rowniez specjalne
pomocnicze multimedia, takie jak tytuty 1 menu ptyty.
Mozna je znalez¢ wraz z przej$ciami, filtrami 1 innymi
efektami w katalogu gtownym o nazwie ,,Elementy
kreatywne”.

Biblioteka umozliwia zarzadzanie duzymi obiektami
multimedialnymi, ktére obecnie sg czesto spotykane w
domowych systemach. Wszystkie typy plikdéw
multimedialnych obslugiwane w programie Pinnacle
Studio moga by¢ przegladane, organizowane i
wyswietlane za pomocg zintegrowanego interfejsu.
Zasoby sa wyswietlane jako ikony lub elementy
tekstowe w zwijanych folderach, ktore sag umieszczone
sa w przegladarce biblioteki. Foldery moga
odpowiada¢ rzeczywistym katalogom systemu plikéw
komputera lub wirtualnym grupom bazujacym na
ocenach, typie plikbw, dacie utworzenia lub
przynaleznosci do kolekcji  zdefiniowanej przez
uzytkownika.

Dodawanie zasobéw do projektu

W programie Pinnacle Studio dostgpne sa dwa widoki
biblioteki. Klikni¢cie karty Biblioteka powoduje
pojawienie si¢ w oknie aplikacji widoku gltéwnego.
Widok ten wykorzystuje cata dostgpng przestrzen, aby
przedstawi¢ jak najwigcej informacji.
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Kompaktowy widok Dbiblioteki to panel —
zakotwiczony (tak jak w edytorach filmu i plyty) lub
niezalezny (jak w edytorze tytutu). Widok kompaktowy
posiada wszystkie funkcje biblioteki. Gléwnym celem
jest udostepnienie zasobow biblioteki, aby uzytkownik
mogl wykorzysta¢ je w swoim projekcie filmu lub
ptyty na zasadzie ,,przeciagnij i upusc”.

Aby otworzy¢ widok gtownej biblioteki, nalezy klikngc
karte Biblioteka w gornej czesci okna aplikacji
Pinnacle Studio.

Aktualny uktad kart biblioteki 1 zawarto$¢ przegladarki
s takie same dla wszystkich widokdw biblioteki. Na
przyktad, w przypadku przegladania okreslonego
folderu menu ptyty w widoku gtownym, ten sam folder
zostanie otwarty w widoku kompaktowym, jesli
uzytkownik przejdzie do edytora filméw.

Korekcja plikéw multimedialnych

W zakresie jakos$ci technicznej pliki multimedialne nie
sg tworzone identycznie. Czasami udaje si¢ zrobié
perfekcyjne  zdjecie, klip lub  zapis efektu
dzwigkowego. Jednak czeSciej zdjecie wymaga
przyciecia, obraz wideo skacze, a nagranie dzwigku
rozpoczyna si¢ przerazliwym piskiem. Narzedzia
korekcji programu Pinnacle Studio umozliwiajg
naprawienie takich i podobnych problemow poprzez
zastosowanie  przypadku danego klipu filtrow
korygujgcych po umieszczeniu go na 0Si Cczasu
projektu.
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Jednak  czesto  lepszym  rozwigzaniem  jest
zastosowaniem korekcji w samym zasobie biblioteki,
przed dodaniem go do projektu. W ten sposéb wszelkie
produkcje  wykorzystujace dany zasdéb  zostang
rozpoczete przy uzyciu poprawionej wersji, a nie
niezadowalajgcego oryginatu. Takie korekty mozna
szybko wprowadzi¢c. W tym celu nalezy otworzy¢
edytory multimediéw w bibliotece. Plik zZrodiowe
korygowanego zasobu nie sg modyfikowane: zamiast
tego parametry korekcji sa przechowywane w bazie
danych biblioteki i sg one ponownie stosowane, gdy
dany element zostanie wyswietlony lub uzyty.

Natychmiastowa gratyfikacja: SmartSlide i
SmartMovie

Oprécz wczesniej wymienionych podstawowych
funkcji biblioteka oferuje par¢ dopasowanych narzedzi
do automatycznego tworzenia kompletnego projektu
przy uzyciu zasoboOw multimedialnych okreslonych
przez uzytkownika. Wystarczy wybra¢ sekwencje zdjec¢
lub wideo, wprowadzi¢ kilka ustawien i uruchomic.
Mozna wyeksportowac projekt wygenerowany przez
program Studio bez dalszych modyfikacji lub
dopracowa¢ go za pomoca recznej edycji, zgodnie z
wlasnymi preferencjami.

“‘ KONCEPCJA BIBLIOTEKI

¢

Biblioteka Pinnacle Studio umozliwia zarzgdzanie i
efektywne korzystanie z pelnej puli multimediow i
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innych zasobow, ktore sa dostepne do wykorzystania w
projektach uzytkownika.

Co tak naprawde znajduje sie w bibliotece?

Pelny zakres zasobow, ktére mozna wykorzysta¢ do
swoich projektow jest podsumowany w czterech
podstawowych sekcjach drzewa zasobow. Kazda sekcja
sktada si¢ z bardziej specjalistycznych podsekc;ji.

Sekcja Wszystkie multimedia zawiera standardowe pliki
multimedialne znajdujace si¢ w systemie, pogrupowane
w podsekcjach Zdjecia, Wideo i Audio. Obstugiwanych
jest wiele standardowych typéw plikow. Cel czwartej
podsekcji  Brakujgce multimedia, zostal opisany
ponizej.

Sekcja Projekty drzewa zasobow to wlasne projekty
filmow i plyt uzytkownika w programie Pinnacle
Studio. Projekt mozna otworzy¢ bezposrednio z
biblioteki 1 rozpocza¢ jego edycje. Mozna rowniez
doda¢ go do osi czasu innego projektu, aby pehit
funkcje zwyktego klipu.

Kolekcje to niestandardowe grupy zawierajace
multimedia biblioteki. Im wigcej czasu uzytkownik
poswieci zarzadzaniu multimediami, tym
prawdopodobniej wiecej bedzie korzysta¢ z kolekcji.
Moga one peli¢ funkcje elementéw zastgpczych
podczas pracy lub stuzy¢ do celow klasyfikacji i
selekcji multimediéw do pdzniejszego wykorzystania.
Kolekcje moga by¢ generowane automatycznie, ale
wigkszos$¢ z nich jest tworzonych przez uzytkownika.
Obstugiwane sa rowniez kolekcje o strukturze
hierarchicznej. Kolekcje najwyzszych poziomoéw w
hierarchii sg uzywane jako podsekcje sekcji Kolekcje.

Rozdziat 2: Biblioteka 19
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Otwarta sekcja Elementy

kreatywne, zawierajgca

podsekcje, jest przedstawiona

na ilustracji po prawej stronie.

Kazdy z elementdéw jest albo

efektem specjalnym ( Efekty i

Przejscia) lub  specjalnym

typem multimediow

(pozostate). Program Pinnacle

Studio zawiera gotowe do uzycia kolekcje, ktore nie sg
chronione prawami autorskimi, wszystkich siedmiu
typow.

Przechowywanie zasobdw biblioteki

Kazdy z zasobow w bibliotece — kazdy klip, dzwigk,
przejscie itp. — odpowiada plikowi w lokalnym
miejscu  przechowywania  lokalnego  systemu
komputerowego. Biblioteka nie zawiera tych plikow i
nigdy ich nie modyfikuje, chyba Ze zostanie wydane
okreslone polecenie. Biblioteka natomiast zawiera
nazwy, lokalizacje 1 wlasciwosci tych plikow w
wewnetrznej bazie danych. Przechowywane informacje
obejmujg rowniez etykiety i oceny, ktorymi zostaly
oznaczone okreslone elementy oraz parametry
wszelkich zastosowanych filtrow korygujacych.

Baza danych

Pliki, ktore wchodza w sktad bazy danych biblioteki sa
przechowywane w folderze z dostgpem na poziomie
pojedynczego uzytkownika, a nie na zasadzie ogdlnego
dostepu w systemie Windows. Jesli program Pinnacle
Studio na danym komputerze jest uzywany przez wielu
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uzytkownikéw posiadajacych indywidualne nazwy
logowania, dla kazdego wuzytkownika zostanie
utworzona oddzielna biblioteka.

Brakujgce multimedia

Czynnosci takie jak dodawanie, usuwanie i zmienianie
nazwy  zasobow  biblioteki s3  czynnoSciami
bazodanowymi, ktére nie maja wptywu na same pliki
multimedialne. W przypadku usunigcia zasobu z
biblioteki opcja w oknie potwierdzenia umozliwia
wykonanie kolejnego dziatania i usunigcie rowniez
rzeczywistego pliku, ale ta opcja jest domyslnie
wyltaczona. Taka czynno$¢ nalezy  wykonad
samodzielnie.

Tym samym, gdy plik zostanie

usunigty lub  przeniesiony w

Eksploratorze Windows lub innej

aplikacji poza programem Pinnacle

Studio, zapis w bazie danych dla

tego pliku bedzie nadal istnie¢. W zwigzku z tym, ze
biblioteka nie moze uzyska¢ dostepu do pliku, do pliku
zostanie dodana grafika bledu. Jesli plik nadal istnieje,
ale zostal przeniesiony do innego folderu lub na inne
urzadzenie, w tatwy sposob mozna powtorzy¢
powigzanie go w bibliotece. Nalezy klikng¢ dwukrotnie
element, aby pojawito si¢ standardowe okno dialogowe
Otworz plik, za pomocg ktérego mozna wskaza¢ nowg
lokalizacje pliku.

Aby sprawdzi¢, czy w bibliotece nie ma brakujgcych
plikéw, nalezy przejs¢ do specjalnej podsekcji
Wszystkie multimedia » Brakujgce multimedia sekcji
drzewa zasobOw. Drzewo zasobow jest opisane ponizej
(strona 23).
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Karty lokalizacji

Edycja projektu wideo obejmuje koordynacj¢ roznych
multimediéw oraz innych zasobow, ktérymi dysponuje
uzytkownik. Podczas pracy uzytkownik wielokrotnie
przeszukuje roézne czgsci biblioteki, ktore sg zwigzane z
projektem. Oczywiscie od czasu do czasu zmianie
ulegng réwniez opcje przegladania i filtrowania — jest
to uzaleznione od przegladanego materiatu.

Tak jak w przypadku przegladarki internetowej z
wierszem  kart,  ktore = umozliwiaja = sprawne
przechodzenie pomi¢dzy wieloma otwartymi stronami,
tak rowniez w bibliotece mozna w trakcie pracy
utworzy¢ 1 skonfigurowaé karty lokalizacji. Karty
umozliwiajg bezposrednio dostgp do kazdej z roznych
lokalizacji, w ktorych uzytkownik obecnie pracuje.

W tym miejscu trzy karty zapewniajg dostep do
multimediow wymaganych przez rozZne czesci
projektu plyty. Wskaznik myszy znajduje sie¢ w
pozycji, ktora umozliwia utworzenie nowej karty. Aby
zamkng¢ karte, nalezy klikngé ikone X po prawej
stronie podpisu karty.

Aby ustawi¢ lokalizacje aktualnej karty, nalezy klikng¢
nazw¢ na drzewie zasobow.Zmiany wySwietlania i
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filtrowania opcji, gdy karta jest aktywna, sa
zachowywane pomiedzy czynno$ciami dostepu.

]
Drzewo zasobow

Pelna gama zasobow biblioteki jest zorganizowana w
formie drzewa folderow, ktérego struktura i ogdlne
zasady uzycia sg takie same jak w przypadku systemoéw
plikow obslugiwanych w Eksploratorze Windows. Po
wybraniu lokalizacji na drzewie zasobOw nazwa
folderu pojawia si¢ na podpisie aktywnej karty
lokalizacji, a jego zawarto$¢ zostanie wyswietlona w
sasiadujacej przegladarce.

W pokazanej gtownej bibliotece drzewo zasobow
znajduje si¢ w lewym oknie przestrzeni roboczej. W
widoku kompaktowym biblioteki uzywanym przez
narzedzia do edycji projektow i multimediow
programu Pinnacle Studio, drzewo zasobdw
zastepuje liste rozwijang w aktywnej karcie.

Cztery glowne sekcje drzewa zasobow zostaty
omoéwione powyzej (str. 18).
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Menu Grupuj wg

W wierszu nagtowka sekcji

Wszystkie multimedia
znajduje si¢ mate menu
rozwijane z opcjami

umozliwiajgcymi sterowanie
sposobem grupowania elementéw w kazdej podsekc;ji.

W przypadku grupowania wedtug folderu (domyslnie),
struktura folderu odpowiada rzeczywistym katalogom
na dysku twardym, napgdzie flash lub innym
urzadzeniu do przechowywania plikow. Niektore
foldery standardowe sg dotgczone domyslnie. Kolejne
mozna dodawaé w miar¢ potrzeby przy uzyciu systemu
obserwowanych folderéw. Grupowanie wedfug folderu
jest przedstawione w gltownej bibliotece, ktora zostata
pokazana powyzej.

W przypadku uzywania innego grupowania, wedtug
oceny, wedtug daty lub wedtug typu pliku, wyswietlany
jest doktadnie taki sam zasob plikoéw, jak w podsekcji
grupowanej wedtug folderu. Jednak pliki te nie sg
klasyfikowane wedlug folderow systemu plikdw, w
ktorych sa przechowywane — s3a one natomiast
grupowane w ramach drzewa zasobow jako ,,wirtualne
foldery”, zgodnie z wybrang wtasciwoscia.

Na przyktad grupowanie wedlug oceny powoduje
podzielenie kazdej podsekcji na sze$¢ wirtualnych
folderow. W pieciu z nich wyswietlane s3 pliki
multimedialne z przypisanymi ocenami (gwiazdkami),
a w szostej znajduja si¢ elementy, ktore nie zostaly
jeszcze ocenione. Wigcej informacji na temat ocen
plikow oraz ich wykorzystania mozna znalez¢ w sekcji
,Przegladarka” (str. 32).
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Na powyzszej ilustracji wstawki podsekcja Zdjecia
sekcji Wszystkie multimedia jest pogrupowana wedlug
typu pliku. Foldery wirtualne maja nazwy takie jak
bmp, gif i jpg — jeden wirtualny folder dla kazdego
popularnego  rozszerzenia  pliku  w  plikach
multimedialnych podsekciji.

Gtowna biblioteka z wybranym grupowaniem Wg

daty w sekcji Wszystkie multimedia drzewa zasobow.

Foldery dolnego poziomu drzewa zasobow sq

wyswietlane w przeglgdarce (po prawej). Kazdy z

tych ,,wirtualnych” folderéw reprezentuje wszystkie

zdjecia, ktory daty plikow przypadajg w okreslonym

miesigcu.

W  przypadku grupowania wedfug daty foldery

reprezentujg rok utworzenia pliku. W takich folderach
pliki sa nastepnie grupowane wedlug miesigca.

Grupowanie w innych podsekcjach

Sekcje Projekty i Elementy kreatywne drzewa zasobdw
réwniez posiadajag menu grupuj wg, w zwiazku z czym
sekcje moga znajdowa¢ si¢ w roznych trybach
grupowania. Polecenia menu sg takie same jak opisane
powyzej dla sekcji Wszystkie multimedia, z wyjatkiem
opcji wedtug typu pliku, Ktora nie jest potrzeba i nie
wystepuje.
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Przycisk dodawania kolekcji

W sekcji Kolekcje nie

wystepuje menu grupuj

wedtug. Ten przycisk na

nagtéwku sekeji

umozliwia utworzenie

nowej kolekcji, tak jak

zostato to opisane w ponizszym punkcie ,,Dziatania
zwigzane z kolekcjami”.

Kolekcje

Z punktu widzenia biblioteki Kolekcja jest po prostu
odmiennym grupowaniem zasobéw — zestawem
elementéw  biblioteki bez zasady organizaciji.
Uzytkownik  moze  mie¢  okreslony  powod
zgromadzenia danych plikow w ramach okreslonej
kolekeji, ale biblioteka nie musi znaé kryteriow tej
klasyfikacji. Wewnatrz kolekcji dowolny zaséb moze
wspotpracowac z kazdym innym.

Jedna specjalna kolekcja o nazwie Najnowszy import,
jest automatycznie aktualizowana po kazdej czynnosci
importu, w celu wyswietlenia dodanych multimediow.
Od razu po przeprowadzeniu importowania uzytkownik
moze przej$¢ do tej kolekeji i rozpoczaé czynnosci z
nowym materiatem.

Inng automatycznie generowang kolekcja  jest
Najnowsza  inteligentna  kreacja, w  ktorej
przechowywane sa multimedia, ktére zostaty wybrane
przez uzytkownika do ostatniej produkcji SmartSlide
lub SmartMovie.
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Dziatania zwigzane z kolekcjq

Aby utworzy¢ nowg kolekcje, nalezy klikna¢ ikong w
wierszu nagtowka sekcji Kolekcje i wprowadzi¢ nazwe
w wyswietlonym polu tekstowym. Nalezy zakonczy¢
proces, naciskajac klawisz Enter. Mozna réwniez
wybra¢ opcje Dodaj do kolekcji » Utworz nowg
kolekcje w menu kontekstowym zasobu.

Zarzadzaj kolekcjami: Menu kontekstowe kazdej
kolekcji zawiera polecenia umozliwiajagce zmiane
nazwy i usuwanie kolekcji oraz polecenie
umozliwiajace utworzenie kolekcji podrzednej, dla
ktorej aktualna kolekcja jest jej folderem nadrzednym.

Przeciagnij i wupusé¢: Za pomocag kliknigcia
przyciskiem myszy mozna wyswietli¢ kolekcje jako
drzewo zasobow. Przeciaggnigta kolekcja staje sie
kolekcja podrzedna, gdy zostanie umieszczona na innej
kolekcji.

Wyswietlanie zasobéw pogrupowanych w kolekcje

Kliknigcie nazwy kolekcji spowoduje wyswietlenie jej
w przegladarce.

Istnieje jedna istotna roznica miedzy widokiem
przegladarki dla kolekcji oraz dla innych kategorii:
Zasoby multimediow we wszystkich kolekcjach
podrzgdnych sa wizualnie potaczone z zasobami
wybranej kolekcji, ale nie stanowig jej grupy
podrzedne;.

Jednak specjalna funkcja przegladarki utatwia
Sledzenie zasobow podczas wyswietlania kolekeji,
nawet jesli uzytkownik nie jest skrupulatny i
systematyczny: Gdy wskaznik myszy znajdzie si¢ na
wyszczegllnionym zasobie, kolekcje, do ktérych
nalezy zasob podswietlaja si¢ na drzewie zasobdw.
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Dziatania zwigzane z zasobami pogrupowanymi w
kolekcje

Te dziatania moga by¢ wykonywane z poziomu menu
kontekstowego dowolnego elementu kolekcji. Aby
wykona¢ dzialania na grupie elementdéw, najpierw
nalezy wybra¢ je za pomocg wskaznika myszy
(uzywajac kombinacji Ctrl- klikniecie i Shift-kliknigcie
w celu wybrania wielu elementow, jesli jest to
wymagane) lub otaczajac elementy ramka. Nast¢pnie
nalezy klikng¢ w wybranym zakresie prawym
przyciskiem myszy, aby uzyska¢ dostgp do menu
kontekstowego.

Dodaj do kolekcji: Nalezy wybra¢ docelowa kolekcje
w podmenu Dodaj do kolekcji, aby doda¢ wybrany
element lub elementy. Mozna rowniez przeciggnad
wybrane elementy do docelowej kolekcji.

Usun z kolekcji: Polecenie Usun powoduje usunigcie
elementu (lub elementow) z kolekcji. Standardowo jak
w bibliotece, elementy multimediéw znajdujace si¢
ponizej nie zostang usunigte, wigc usunigcie wideo lub
innego elementu z kolekcji w bibliotece nie spowoduje
usuni¢cia pliku multimedialnego z innych lokalizacji.

Zarzadzanie zasobami biblioteki

Multimedia oraz inne zasoby s3 organizowane w
bibliotece na kilka sposobdéw. Na przyktad poczatkowa
zawartos¢ sekcji Elementy kreatywne biblioteki jest
instalowana wraz z programem Pinnacle Studio.

Biblioteka automatycznie odkrywa pewne zasoby w
systemie poprzez regularne skanowanie standardowych
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lokalizacji plikow multimedialnych systemu Windows.
Lokalizacje te s3a konfigurowane podczas instalacji
programu Pinnacle Studio jako obserwowane foldery.
Pliki multimedialne w tych lokalizacjach begda
automatycznie wprowadzane do biblioteki.
Uzytkownik moze doda¢ wtasne obserwowane foldery
(patrz ponizej). Beda one rowniez automatycznie
aktualizowane.

Mozna réwniez importowa¢ multimedia rgcznie,
korzystajac z jednej z wielu metod (patrz punkt
,Importowanie” ponizej).

Obserwowane foldery

Obserwowane foldery to katalogi znajdujace si¢ na
komputerze, ktére sa monitorowane przez program
Pinnacle Studio. Jesli w obserwowanym folderze lub w
jego  podfolderze  zostang  umieszczone  pliki
multimedialne, takie jak klipy wideo, stang si¢ one
automatycznie  cze$cig  biblioteki.  Aktualizacja
nastepuje przy kazdym uruchomieniu aplikacji oraz
gdy aplikacji jest uruchomiona.

Obserwowane foldery mozna skonfigurowa¢ na stronie
Obserwowane  foldery ~w  panelu  sterowania
Konfiguracja. W przypadku kazdego dodanego foldera
mozna okresli¢, czy maja by¢ wyszukiwane jedynie
pliki  multimedialne jednego typu, czy pliki
multimedialne wszystkich typow. Patrz Rozdzial 12:
Konfiguracja, aby uzyska¢ wiecej informacji.

Importowanie

Jesli uzytkownik zamierza zaimportowa¢ duzo réznych
materialdéw multimedialnych z no$nikow analogowych,
takich jak tasma VHS, nalezy kliknag¢ przycisk
Importuj, ktory znajduje si¢ w poblizu gornej krawedzi
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okna aplikacji, aby otworzy¢ modul Importer. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w rozdziale 10: Modut
Importer.

Szybkie importowanie

Przycisk Szybkie importowanie u gory po lewej |EN
stronie biblioteki powoduje otwarcie okna dialogowego
pliku Windows w celu umozliwienia szybkiego
importowania plikbw z dysku twardego lub innego
lokalnego no$nika danych.

Dla podanych plikow zostang utworzone nowe foldery
w odpowiednich kategoriach multimediow (wideo,
audio, zdjecia 1 projekty). Oprocz tego zaimportowane
elementy zostajg dotagczone do kolekcji Ostatni import.
(Kolekcje zostaty opisane we wczesniejszej czgsci tego
rozdziatu, na str. 26.)

Bezposrednie importowanie za pomocg metody
»przeciagnij i upusc”

Aby wybra¢ 1 zaimportowa¢ elementy w ramach
pojedynczej czynnosci, nalezy przeciggna¢ elementy z
okna Eksploratora Windows lub pulpitu i upusci¢ w
przegladarce. Nowe elementy s3 natychmiast
wyswietlane w kolekcji Ostatni import, ktora zostanie
utworzona, jesli bedzie to konieczne.

Eksportowanie bezposrednio z biblioteki

Wszelkie zdjgcia, materiaty wideo, pliki audio Iub
projekty moga by¢ eksportowane bezposrednio z
gléwnej biblioteki bez zmian do ustugi w chmurze lub
na plyte za pomocg kontekstowego menu. Wigcej opcji
eksportowania zawiera modut Exporter, ktory mozna
uruchomié, wybierajac zasob i klikajac karte Eksportuj
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u gory okna. Szczegdtowe informacje zawiera Rozdzial
11. Modut Exporter.

Aby zapisa¢ zasob z biblioteki na ptlycie, nalezy
wybraé polecenie Nagraj plyte z menu kontekstowego.
Mozna nagra¢ tylko plik lub obraz ptyty, jesli zostat
przygotowany. Po wybraniu kilku zasobow 1 uzyciu
polecenia Nagraj plyte wszystkie zasoby zostang
umieszczone w oknie dialogowym Nagraj pliki na
phycie. Mozna doda¢ kolejne zasoby poprzez klikniecie
ikony Plik i ich wyszukanie. Ponadto jest tez mozliwe
usunigcie plikéw z listy przed ich nagraniem.

Eksportowanie wielu zdje¢ do magazynu w chmurze
za pomocq ustugi Box.com.

Aby korzysta¢ z uslugi magazynowania w chmurze
zasobu z biblioteki lub wielu zasobow, otworz menu
kontekstowe, wybierz polecenie Przeslij do i kliknij
opcj¢ Box. W oknie diologowym, ktore si¢ otworzy,
nalezy utworzy¢ konto lub si¢ zalogowaé. W trakcie
przesylania plikow do ustugi Box (prywatnego miejsca
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do magazynowania plikow w ustudze Box.com) nie sa
one modyfikowane, lecz jedynie kopiowane.

Usuwanie elementdw z biblioteki

Aby usuna¢ element z biblioteki lub grupe skladajaca
si¢ z wielu elementéw, nalezy wybra¢ opcje Usun
zaznaczone z menu kontekstowego Ilub nacisnaé
klawisz Delete. Pojawi si¢ okno z pytaniem o
potwierdzenie listy plikbw multimedialnych do
usunigcia z bazy danych biblioteki. Domyslnie same
pliki multimedialne nie begda objete ta czynnoscia, ale
opcja Usun z biblioteki i usuri umozliwia rdéwniez
usuniecie tych plikow, jesli jest to wymagane. Nalezy
zachowac ostrozno$¢, poniewaz to polecenie obstuguje
wszystkie typy zasobow biblioteki, w tym projekty
Pinnacle Studio, jesli zostang zaznaczone.

Jesli zostang usunigte wszystkie pliki znajdujace si¢ w
folderze, folder zostanie ukryty w bibliotece.

Mozna réwniez usung¢ folder oraz wszystkie zawarte
w nim zasoby z biblioteki podczas usuwania folderu z
listy obserwowanych folderéw.Jednak nie odbywa si¢
to automatycznie 1 uzytkownik zostanie zapytany, czy
chce zachowaé¢ aktualne zasoby zamieszczone w
bibliotece, lecz jednoczes$nie zaprzesta¢ monitorowania
danej lokalizacji.

Przegladarka

Jest to obszar, w ktorym wyswietlane sg zasoby
multimedialne biblioteki: materialy wideo, audio,
zdjecia, projekty, kolekcje oraz elementy kreatywne,
ktore sg dostepne dla uzytkownika i moga by¢ uzyte w
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projektach filmow i ptyt. Elementy sa wyswietlane w
formie listy zapisow tekstowych lub jako siatka ikon.
Wizualne typy zasobow jako ikony wykorzystuja
obrazy miniatur, a inne typy wykorzystuja symbole
graficzne.

Biblioteka nie bytaby zbyt pomocna, gdyby
przegladarka wys$wietlala jednocze$nie wszystkie
zasoby. Wtasnie dlatego jest ona wyposazona w wiele
elementow sterujacych, ktore pozwalaja wyeliminowad
elementy, ktére nie odpowiadajg okreslonym
wymaganiom uzytkownika. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w  punkcie ,,Wybor elementow  do
wys$wietlenia”.

Sterowanie wyswietlaniem w przegladarce

Na pasku w stopce biblioteki znajduje si¢ grupa
elementéw sterujacych stuzacych do obstugi 0golnych
funkcji zarzadzania sposobem prezentowania zasoboéw

w przegladarce.
Przycisk info, dostepny tylko w glownej ®
bibliotece, umozliwia przetaczanie

wyswietlania panelu u dotu przegladarki, gdzie sa
umieszczone szczegdlowe informacje o biezacym
zasobie, takie jak naglowek, nazwa pliku, ocena oraz
etykiety czy komentarze z nim zwigzane. Informacje te
mozna edytowaé, a w wypadku niektorych zasobow
mozna réwniez otworzy¢ narzedzia korekcji poprzez
klikniecie ikony mechanizm w lewym gdérnym rogu
okienka.

Przycisk widok scen ma zastosowanie tylko
do zasobdw wideo. Gdy przycisk jest aktywny,
pozycje w przegladarce reprezentujag poszczegolne
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sceny danego materialu wideo, a nie, jak zazwyczaj,
caty zasob. Patrz pkt ,,Podglad biblioteki” na stronie
42, aby uzyska¢ wiecej informacji.

W gtownej bibliotece ten przycisk 1 dwa nastepne
stanowig jedng grup¢ umieszczong z prawej strony
pomigdzy przyciskiem info a suwakiem powigkszenia.
W kompaktowej bibliotece te trzy przyciski znajduja
si¢ z lewej strony.

Przycisk  widok miniatur  umozliwia
przetaczanie wyswietlania zasoboéw w postaci E
miniatur, a nie linii tekstu. Kontrolna lista
podreczna powigzana z przyciskiem pozwala na wybor
wartosci 1 elementéw sterujgcych, ktore pojawiajag si¢
obok miniatur w przegladarce.

Przycisk widok szczegolow umozliwia
przetaczanie na inny tryb wyswietlania, w E
ktérym zasoby sa widoczne w postaci linii tekstu.

Kontrolna lista podreczna zwigzana z tym przyciskiem
pozwala na wybor pol tekstowych do wyswietlenia.

Suwak powigkszenia stuzy do
powigkszania miniatur, aby moc
je doktadniej obejrze¢, lub ich odsuwania w celu
uzyskania pogladowego widoku. Suwak zawsze
znajduje si¢ z prawej strony paska stopki.
I
Miniatury i szczegéty

Kazdy =zasob jest wyswietlany w przegladarce
biblioteki w jednym z dwoch formatow, w zalezno$ci
od wybranego widoku.
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W zwigzku z tym, ze ikony widoku miniatur oraz
zapisow tekstowych widoku szczegélow reprezentujg te
same zasoby, maja one pewne cechy wspolne. Na
przyktad menu kontekstowe zasobow jest takie samo,
bez wzgledu na uzywang reprezentacje.

Podobnie  standardowe  zasoby  multimedialne
(materialy wideo, audio 1 zdjecia) oraz Efekty
dzwieckowe W  sekcji Elementy kreatywne po
dwukrotnym kliknigciu w dowolnym widoku otwieraja
odpowiedni edytor korekcji multimediéw. Narzedzia
korekcji sa rowniez dostgpne po wywolaniu edytora
multimediow z osi czasu, ale w przypadku
zastosowania do zasobow biblioteki, zostang one
dodane do wszelkich przysztych projektow, ktore je
obejmuja. Wigcej informacji mozna znalez¢é w punkcie
»Korygowanie defektow multimediow” na str. 56.

Szczegoty

W widoku szczegoly kazdy zasob jest przedstawiony
jako jedna linia na liScie zapisoOw tekstowych. W
widoku miniatur zasob pojawia si¢ jako obraz
miniatury  (w  przypadku  wizualnych  typow
multimediow) lub jako ikona graficzna.

Aby przelaczy¢ przegladarke na widok
szczegotow, nalezy klikna¢ ikong¢ na przycisku
widoku szczegotow w dolnej czgéci biblioteki. Strzatka
przy przycisku otwiera panel, w ktérym mozna wybrac
kolumny do uwzglednienia w zapisach tekstowych
(kolumna Naglowek zawsze wystepuje). Nalezy
zaznaczy¢ pole obok kolumny, ktéora ma by¢
wyswietlana: Rozmiar pliku, Typ pliku, Data, Etykiety,
Ocena i Czas trwania.
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W widoku Szczegoly kazdy zasob jest wyswietlany
jako jednowierszowy zapis tekstu. Kontrolna lista
podreczna  przy  przycisku  widoku  Szczegoly
umozliwia wybor kolumn, ktore majq sie pojawicé. Na
tej ilustracji ,,zwierzeta” i ,,sceneria’ sq nazwami
folderow w sekcji Wszystkie multimedia biblioteki.

Miniatury

Przycisk z lewej strony przycisku widoku
szczegolow umozliwia wybor widoku miniatur,

w ktorym zasoby sa reprezentowane w przegladarce
ikonami, a nie tekstem. Strzatka przy przycisku
pozwala na otwarcie kontrolnej listy rozwijanej, w
ktérej mozna  wybra¢ dodatkowe dane do
przedstawienia w zwiazku z kazda ikong. Oto dostepne
opcje: Ocena, Stereoskopowe, Informacje, Korekcja,
Kolekcja, Etykieta, Uzywane multimedia, Nagtowek |
Skrot. Sa one wyjasnione ponizej w pkt ,,Wskazniki
miniatur i element sterujace”.

W dolnym lewym rogu wigkszo$ci ikon
zasobow wyswietlany jest przycisk
podglgdu,  standardowy  trojkatny
symbol odtwarzania w kotku. W
kompaktowej wersji biblioteki (uzywanej w edytorze
projektow i edytorach niektorych multimediow),
podglad jest wyswietlany na Kkarcie Zrédio
wbudowanego odtwarzacza. W glownej bibliotece
podglad odbywa si¢ w oddzielnym ruchomym oknie
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odtwarzacza o zmiennej wielkosci. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Podglad biblioteki” na str.
42,

W kazdej wersji biblioteki kliknigcie

przycisku podglgdu z naci$nigtym

klawiszem Alt udostgpni  mini-

podglad samej ikony zasobu. W

przypadku multimediow wideo i

audio uzytkownik moze uzyska¢ podglad na zasadzie
recznej kontroli za pomocg suwaka, ktory pojawia si¢
pod miniatura, gdy wskaznik myszy znajduje si¢ na
ikonie.

Jesli zasob jest zdjeciem, przycisk podglgd podreczny
zastepuje standardowy symbol odtwarzania. Kliknigcie
przycisku  umozliwia  wys$wietlenie zdjecia w
podrecznym odtwarzaczu.

Jesli przegladarka jest wyswietlana w widoku miniatur,
dostepny jest suwak do sterowania rozmiarem ikon.
Znajduje si¢ on w prawym dolnym rogu biblioteki.
Rozmiar ikon mozna zmienia¢ réwniez za pomoca
kotka przewijania po wcisnigciu klawisza Ctrl i
umieszczeniu wskaznika myszy nad okienkiem
przegladarki.

Wskaznik zablokowanej zawartosci: niektére menu
ptyty, tytuly, montaze oraz inne kreatywne elementy w
bibliotece sg zablokowane, aby wskaza¢ na brak
licencji do ich swobodnego rozpowszechniania. Ten
status jest wskazywany za pomoca wskaznika blokady.
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Nawet po zablokowaniu obstluga tej zawartosci odbywa
si¢ jak zazwyczaj. Mozna ja edytowa¢ w bibliotece 1
dodawa¢ do osi czasu. Projekt z zablokowana
zawarto$cia mozna zapisa¢, nagra¢ na plyte 1
eksportowaé. Na zablokowane] zawarto$ci bedzie
jednak wyswietlany przezroczysty ,,znak wodny’:

Znak wodny zablokowanej zawartosci.

Aby zakupi¢ prawa do zawartosci 1 ja odblokowac,
nalezy uzy¢ jednej z nastepujacych opcji:

o W bibliotece kliknij symbol blokady na ikonie.

e Podczas eksportu projektu z  zablokowanag
zawarto$cig pojawi  si¢ okno dialogowe z

komunikatem o koniecznosci kliknigcia symbolu
blokady.

e Podczas edytowania efektéw w jednym z edytorow
multimediéw, kliknij symbol blokady w panelu
Ustawienia.  (Patrz panel Ustawienia panel na
stronie 180).
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Opcjonalne elementy sterujace

Opcjonalne wskazniki 1 przyciski na ikonie zasobu w
przegladarce biblioteki pozwalaja uzyska¢ informacje
na temat zasobu 1 w niektérych go zmodyfikowa¢ bez
konieczno$ci doglgbnego poznania tematu. Nalezy
uzy¢ podrecznej listy kontrolnej na przycisku widok
miniatur w celu okreslenia, ktore wskazniki 1 przyciski
sg wyswietlane.

Podpis: Podpis pod ikong jest

aliasem biblioteki dla zasobu, ktory

mozna dostosowa¢ za pomoca

polecenia menu kontekstowego

Edytuj podpis dla dowolnego

zasobu. Nie musi to by¢ nazwa pliku zasobu (ktora jest
pokazana na etykiecie).

Skrét: Obecno$¢ tego wskaznika w goérnym lewym
rogu miniatury wskazuje, ze zasob jest skrotem, a nie
niezaleznym plikiem multimedialnym. Skroty, ktore
zawieraja odniesienia do elementu multimedialnego za
pomoca pakietu ustawien korekcji, mogg by¢ tworzone
w menu Plik edytora multimediéw dla dowolnego
zasobu biblioteki. Zachowuja si¢ one jak zwykte
zasoby 1 moga by¢ uzywane w produkcji.

Wskaznik etykiety: Najnizszy z
trzech symboli na dole po prawej
stronie miniatury pojawia si¢, jesli
do zasobu s3a przypisane jakies$
etykiety. Nalezy umiesci¢ wskaznik
myszy na  wskazniku, aby
wyswietli¢ menu, w ktorym pokazane sg istniejace
etykiety zasobu. Po umieszczeniu wskaznika na nazwie
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etykiety w tym menu, pojawi si¢ przycisk usuwania.
Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby usung¢ etykiete.
Nalezy klikna¢ opcje usun wszystkie w dolnej czesci
menu, aby wyczysci¢ wszystkie etykiety z zasobu.
Tworzenie i stosowanie etykiet zostalo szczegdtowo
omowione ponizej oraz w punkcie ,Etykiety” na str.
52,

Wskaznik kolekcji: Obecnos¢

tej ikony nad wskaznikiem

etykiety, oznacza, ze zasob zostat

dotaczony do jednej lub kilku

kolekcji. Aby sprawdzi¢ do

ktérych, nalezy umiesci¢ wskaznik myszy na ikonie.
Tak jak w przypadku menu wskaznika etykiety,
przycisk usuwania pojawia si¢ w chwili umieszczenia
wskaznika myszy na kazdej nazwie kolekcji. Nalezy
klikng¢ go, aby usungé dany zasob z kolekcji.
Polecenie usun wszystkie spowoduje usuniecie zasobu z
wszystkich kolekcji, w ktorych wystepuje.

Wskaznik korekcji: W bibliotece mozna zastosowac
filtry korekcji obrazu i audio w sposéb niedestrukcyjny
w odniesieniu do zasobéw multimedialny biblioteki, co
oznacza, 7€ pozostang one nienaruszone. Rodzaje
korekcji zastosowane do zasobu i parametry uzyte do
sterowania s3 przechowywane w bazie danych
biblioteki. Jesli zastosowano korekcje do zasobu,
pojawia si¢ wskaznik korekcji tuz nad wskaZnikiem
kolekcji. Nalezy klikna¢ wskaznik, aby otworzy¢
odpowiedni edytor multimediéw ~ w  celu
zaktualizowania ustawien. Patrz strona 56, aby uzyskac
informacje o stosowaniu korekcji do zasobow
biblioteki.
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Element sterujgcy pojawia si¢ z lewej strony nad
miniaturq zasobu. U gory z prawej strony znajduje
sig¢ przycisk Informacje. Wskaznik korekcji rowniez
jest umieszczony u gory tuz nad wskaznikiem

kolekcji.

Oceny: Wiersz gwizdek nad gérnym lewym rogiem
ikony umozliwia ocenienie zasobu. Jes§li zadna
gwiazdka nie jest podswietlona, zasob jest traktowany
jako nieoceniony. Aby ustali¢ ocen¢ zasobu lub grupy
zasoboéw, nalezy klikng¢ odpowiednig gwiazdke na
wskazniku (aby usung¢ ocene, nalezy kliknaé
dwukrotnie pierwsza gwiazdke) lub wybraé ustawienie
w podmenu kontekstowym Zastosuj ocene.

Wskaznik 3D: Zasoby, ktorych

zawartos¢ jest przeznaczona do

wyswietlania w  stereoskopowym

trybie 3D, Y] wyréznione

wskaznikiem 3D. Wskaznik pojawia

sie, gdy zasoby wideo 1 zdjecia sg automatycznie
wykrywane jako stereoskopowe podczas importowania
ich do biblioteki oraz gdy zaséb zostal recznie
ustawiony jako stereoskopowy w korekcjach.

Wskaznik uzywanych
multimediow: Z prawej strony
wskaznika oceny wyswietlany jest
znacznik, gdy zasob reprezentowany
za pomocg miniatury w danej chwili
znajduje si¢ na otwartej osi czasu w projekcie.
Znacznik jest renderowany w kolorze zielonym, jesli
zasob jest uzywany w aktualnie widocznym projekcie.
W  przeciwnym wypadku przyjmuje kolor szary.
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Wskaznik uzywanych multimediow ma zastosowanie
wytacznie do zdje¢ oraz zasobow audio 1 wideo, a nie
elementow takich, jak przejscia i tytuty, pochodzacych
z grupy Elementy kreatywne.

Wskaznik informacji: Kliknigcie

wskaznika informacji otwiera panel

informacje w oknie podrecznym

odtwarzacza, w ktérym mozna

edytowaé ocene zasobu, tytul oraz

etykiety, jak roéwniez przegladaé  wszystkie
wlasciwosci. Tak jak  wigkszo$¢  pozostatych
wskaznikow, wskaznik informacji mozna wiaczaé i
wylacza¢ w oknie podrgcznym widok miniatur.

Podglad biblioteki

Wigkszo$¢ typow zasobow  biblioteki obstuguje
podglad w przegladarce. Wlasciwosci przedstawia
przycisk podglgdu na ikonie zasobu oraz obecnos¢
polecenia Pokaz podglgd w jego menu kontekstowym.
Nalezy rowniez pamigta, ze wigkszos¢ typow
zasobow mozna przeglada¢ na samej ikonie, uzywajac
kombinacji Alt-klikniecie na przycisku odtwarzania.

Odtwarzacz biblioteki

Kliknigcie przycisku podglgdu na srodku ikony zasobu
spowoduje zaladowanie elementu do odtwarzacza
biblioteki w celu uzyskania podgladu.

W gobrnej czgsci odtwarzacza wyswietlana jest aktualna
pozycja wyswietlania. W dolnej czesci znajduje sie
pasek narzedzi elementow sterujacych odtwarzania
oraz przyciski funkcyjne.
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Podglgd klipu wideo w oknie odtwarzacza biblioteki.
Elementy sterowania odtwarzaniem znajdujg sie na
dole, poczqwszy od przycisku petli znajdujgcej sig
skrajnie po lewej stromie oraz kotka przewijania.
Trzeci przycisk w grupie pieciu przyciskow strzatek
uruchamia odtwarzanie. Dwa przycisku po obu
stronach umozliwiajg przechodzenie od zasobu do
zasobu w folderze biblioteki.

Elementy sterujgce odtwarzaniem

Pierwszym przyciskiem sterowania odtwarzaniem jest
przycisk petli, ktory umozliwia ciaglte odtwarzanie
elementu multimedialnego. Nastepnie znajduje si¢
kotko  przewijania, ktére umozliwia precyzyjne

sterowanie predkoscig odtwarzania, poprzez
przecigganie elementu sterujacego do przodu lub do
tyhu.

Srodkowy przycisk odtwarzania znajduje si¢ w grupie
pieciu elementoéw sterujacych ze strzatkami rozpoczyna
podglad zasobu wideo lub audio. Dwa przycisku po
jego obu stronach umozliwiaja przejscie od
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wyswietlanego zasobu do innego zasobu w folderze. W
przypadku podgladu zdj¢cia przycisk odtwarzania nie
pojawia si¢. Dostgpne sa jedynie przyciski nawigacji.

Nalezy klikng¢ przycisk wyciszenia po prawej stronie
elementow sterowania odtwarzaniem, aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ dzwigk powigzany z klipem. Suwak
glo$nosci pojawi si¢ obok przycisku wyciszania, gdy
zostanie umieszczony na nim wskaznik myszy.

Przyciski funkcji

Niektore przyciski w ostatniej grupie
w  dolnej czeSci  odtwarzacza '
pojawiaja si¢ jedynie z okreslonymi typami zasobow.
Plik wideo korzysta z wszystkich czterech typdw, w
kolejnosci przedstawionej 1 omdwionej w tym miejscu.

Widok scen: Ten przycisk uruchamia tryb, w ktorym
w przegladarce wyswietlana jest oddzielna ikona lub
zapis tekstu dla kazdej sceny w pliku wideo. (Tak jak
zostato to wyjasnione w punkcie Wykrywanie scen
wideo, najogélniej rzecz ujmujac scena jest czescia
pliku wideo.)

Gdy opcja Widok scen jest aktywna, sgsiadujacy
przycisk Otworz w edytorze korekcji zostanie usuniety i
bedzie zastapiony przyciskiem Podziel scene. Zamiast
tego uzytkownik moze definiowa¢ wilasne sceny, jak
rowniez skorzysta¢ z funkcji automatycznego
wykrywania scen.

Wiecej informacji na temat informacji wideo w
bibliotece mozna znalez¢ w punkcie ,,Wykrywanie scen
wideo” na str. 57.

Otworz w edytorze multimediéw: Plik multimedialny
jest otwierany do edycji w odpowiednim edytorze w
celu dopasowania ustawien korekc;ji.
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Pelny ekran: Podglad jest pokazywany w specjalnym
oknie na pelnym ekranie, z wlasnym podstawowym
zestawem elementdéw sterowania odtwarzaniem. Aby
zamkng¢ wyswietlanie w trybie petlnoekranowym,
nalezy klikng¢ przycisk zamknij w gornym prawym
rogu okna lub nacisng¢ klawisz Esc.

Informacje: Ten przycisk umozliwia przetaczanie
pomi¢dzy widokami informacji oraz odtwarzania.
Widok informacji mozna otworzy¢ bezposrednio,
klikajac przycisk Informacje na ikonie zasobow
multimedialnych w przegladarce.Zasoby audio nie
posiadajg oddzielnego widoku odtwarzania, ale zamiast
tego w widoku informacji wyswietlone sa pelne
elementy sterowania przewijaniem.

W widoku informacje wiasciwosci, ktore mozna
edytowac, to: Ocena, Tytuf, Etykiety i Komentarz.

W tym miejscu dane dotyczqce zasobu biblioteki —
materiatu wideo — sq wyswietlane w widoku
Informacje odtwarzacza. Nalezy klikng¢
podswietlony przycisk Informacje, aby powroci¢ do
widoku Odtwarzacz.
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Przetacznik trybu widoku 3D

Jesli wyswietlana jest zawartos¢ 3D, pojawia si¢
Przelgcznik trybu widoku 3D. Po otwarciu odtwarzacza
do zdje¢, materiatow wideo 1 projektow uzywany jest
domys$lny tryb z wustawien podgladu w panelu
sterowania. lkona biezgcego trybu pojawia si¢ obok
strzalki rozwijanej uzywanej do przetaczania trybow.
Dostepne tryby to:

Lewe oko, Prawe oko: Podglad
stereoskopowej zawartosci moze by¢ tak

ustawiony, aby byt wyswietlany tylko widok lewo- lub
prawostronny. Umozliwia to uproszczenie widoku, gdy
podglad stereoskopowy jest niepotrzebny. Edycja
przebiega woéwczas jak w wypadku filmu 2D.

Dwa obrazy obok siebie: Ten tryb umozliwia
wyswietlanie  klatek dla obydwu oczu
sasiadujaco w poziomie, przy czym widok lewego oka
znajdzie si¢ po lewej, a prawego po prawej. Podczas
edytowania nie potrzebny jest zaden sprzet
stereoskopowy.

Réznicowe: Ten tryb nadaje si¢ do fatwiejszego @
wykrywania glebokosci obrazu, a szczegodlnie

do wykrywania obszarow o zerowej gtebokosci. Tryb
Réznicowe wskazuje 50% szaros¢ dla obszarow, w
ktorych do obu oczu dociera identyczna informacja.
Réznica kolorow jest wskazywana, gdy obszary nie sg
identyczne. Je$§li materiat 2D jest dodawany do
stereoskopowej osi czasu 3D w trybie Roznicowe, ta
sama informacja jest prezentowana po obu stronach,
zatem obraz bedzie jednolicie szary.

Szachownica: Tryb szachownicy powoduje
podzielenie obrazu wedlug wzoru szachownicy
16 x 9. ,,Biate” kwadraty zawieraja widok jednego oka,
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,czarne” za$ drugiego. Tryb Szachownica zapewnia
szybkie sprawdzenie roéznic migdzy obiema klatkami
dla catego obrazu.

TV 3D (dwa obrazy obok siebie): Ten tryb ma
zastosowanie do podgladu stereoskopowej
zawartosci na ekranie TV 3D lub za pomocg projektora
3D poprzez podiaczenie drugiego monitora. W ten
sposob  mozna oming¢ potrzebg¢ zastosowania
specjalnej karty graficznej lub dodatkowego sprzgtu.
Drugi monitor trzeba tak skonfigurowac¢, aby dziatal z
macierzystg rozdzielczo$cig 1 byt rozszerzeniem obrazu
komputera, a nie kopig. Nalezy si¢ upewni¢, ze format
wejsciowy to dwa obrazy obok siebie.

W ustawieniach Podglgd panelu sterowania nalezy
wybra¢ z menu rozwijanego Pokaz podglad zewngtrzny
na pozycje Drugi monitor. Nastepnie ustawi¢ w
programie Studio stereoskopowa o$§ czasu 16x9. Na
koniec w odtwarzaczu klikna¢ przycisk Petny ekran.
Patrz ustawienia ,Podglad” na stronie 408 i
,Ustawienia osi czasu“ na stronie 85, aby uzyskac
pomoc w zakresie konfiguracji.

Anaglif: Stercoskopowy podglad Anaglif jest
odpowiedni do ogladania obrazow z uzyciem
czerwono-turkusowych okularow bez dodatkowego
sprzgtu.  Wys$wietlanie anaglifowe w programie
Pinnacle Studio dziata poprawnie nawet w wypadku
obrazow z duza zawartoscig koloru czerwonego dzigki
metodzie bardzo podobnej do zoptymalizowanej
techniki anaglifowej opisanej na stronie:

http://3dtv.at/Knowhow/AnaglyphComparison _en.aspx

3D Vision: Ten stereoskopowy tryb jest
dostepny w wypadku uzywania wielu kart
graficznych NVidia z wlaczong obstuga standardu 3D

L
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Vision w programie konfiguracyjnym karty. Rodzaj
obrazu 3D zalezy od dostgpnego sprzetu. Na
podstawowym poziomie wykrywania obraz 3D Vision
jest anaglifowy.

“‘ KORZYSTANIE Z BIBLIOTEKI

¢

Biblioteka jest czym$§ znacznie wigcej niz bierng
sktadnica materiatéw do opracowywania projektow w
programie Pinnacle Studio.

Wybér elementéw do wyswietlenia

Przegladarka  biblioteki ~ma  wiele funkcji
porzadkowania widoku poprzez chowanie zasobow,
ktore nie spelniaja okreslonych wymagan uzytkownika.
Bez wzgledu na liczbe plikow multimedialnych,
polaczone  mozliwosci  tych  technik  moga
zdecydowanie przyspieszy¢ przeszukiwanie.

Karty lokalizacji

Najistotniejsze jest to, ze kazda karta lokalizacji
odpowiada innemu wyborowi na drzewie zasobow.Tak
jak w przypadku kart przegladarki internetowej, karty
lokalizacji mozna tatwo definiowac (klikajac ikonge ,,+”
po prawej stronie listy kart) i przydaja si¢ do
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jednoczesnego kontrolowania wielu czynnos$ci i
obiektow.

Kliknigcie w obrebie drzewa zasobow konfiguruje
lokalizacje dla aktualnej karty, natomiast kliknigcie
innej karty przenosi uzytkownika do jej zapisane]
lokalizacji na drzewie. Tylko zasoby w obrebie
wybranej lokalizacji sa wyswietlane w przegladarce.
Jednak jesli lokalizacja ma podfoldery, ich zawarto$¢
zostanie dotaczona. Aby zapewni¢ tatwa obstuge,
nalezy wybra¢ lokalizacje¢ jak najblizej spodu hierarchii
folderu.

Inne elementy sterujace umozliwiajace dalsze
ograniczenie wyswietlania poprzez odfiltrowywanie
okreslonych zasobow w wybranej lokalizacji. Kazda
karta lokalizacji zachowuje swdj zestaw filtrow, wiec
kazda zmiana ustawien filtrowania wptywa jedynie na
aktualng kartg.

Filtrowanie wedtug oceny

Element sterujacy Filtruj wg oceny w gornej czeSci
biblioteki ukrywa wszystkie zasoby, ktére nie maja
przynajmniej okreslonej oceny w zakresie od jednej do
picciu gwiazdek (brak gwiazdek oznacza nieoceniony
element). Aby uzy¢ filtra, wystarczy klikng¢ gwiazdke
oznaczajagcg minimalng oceng, ktora ma by¢
uwzgledniona w wyborze. Domyslne ustawienie filtra
zapewnia wyswietlanie wszystkich zasobow, bez
wzgledu na oceng.

Instrukcje  dotyczace  wylaczenia  jednocze$nie
wszystkich  filtr6w mozna znalezé w  punkcie
»,Niezamierzone filtrowanie” (str. 51). Aby wylaczy¢
jedynie filtr oceny, nalezy klikna¢ ostatniq zaznaczong
gwiazdke lub klikng¢ dwukrotnie dowolna gwiazdke.
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Na tym zblizeniu zaznaczone sq trzy gwiazdki, co
oznacza, ze wyswietlane sq tylko zasoby z ocenami
trzech gwiazdek lub wiecej. Zostanie kliknigta pigta
gwiazdka, co spowoduje ustawienie filtra oceny w
taki sposob, ze zostanq ukryte wszystkie zasoby, ktore
nie majq pieciu gwiazdek.

Filtrowanie wedtug stereoskopowych zasobéw 3D

Aby wyswietli¢ tylko stereoskopowa zawartos¢ 3D,
nalezy klikng¢ przycisk 3D u gory biblioteki. Aby
powrdci¢ do wyswietlania takze zasobow 2D, kliknagé
ponownie przycisk 3D.

Filtrowanie wedtug etykiet

Innym sposobem zawezenia zakresu wyswietlanych
zasobow jest filtrowanie wedlug etykiet. Etykiety to
stowa kluczowe, ktére mozna przypisa¢ do zasobow
podczas pracy. Po zdefiniowaniu etykiet mozna
uzywac je w rozny sposob, aby kontrolowaé zasoby
wyswietlane przez przegladarke. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Etykiety” na str. 52.

Wyszukiwanie

W goérnej czesci po prawej stronie biblioteki znajduje
si¢ pole wyszukiwania, ktére umozliwia dalsze
filtrowanie wyswietlanych elementow. W trakcie
wprowadzania wyszukiwanego wyrazenia przegladarka
na biezaco aktualizuje widok 1 pokazuje jedynie
elementy, ktorych tekst odpowiada wyszukiwanemu
wyrazeniu.
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Nawet jesli poszczegdlne wyrazenia sg oddzielone
spacjami, w  przypadku kazdego  wyrazenia
dopuszczalne s3 dopasowania niepelnych oraz petnych
wyrazow. Lista rozwijana umozliwia sprecyzowanie,
czy wyniki wyszukiwania mogg zawiera¢ tylko jedno
pasujace wyrazenie, czy wszystkie wprowadzone
wyrazenia muszg znalez¢ si¢ w wynikach.

Niezamierzone filtrowanie

W razie potrzeby mozna potaczy¢ ze soba trzy typy
filtrowania. Jesli jakie$s typy filtrowania pozostang
wlaczone, gdy uzytkownik ich nie potrzebuje,
prawdopodobnie niektére zasoby, ktore powinny byc¢
widoczne, bedg nadal ukryte. Jesli nieoczekiwanie nie
mozna znalez¢ jakiego$ elementu w przegladarce,
nalezy sprawdzi¢, czy filtry sa wylaczone.

Przegladarka  zabezpiecza przed  wystgpieniem
mozliwo$ci niezamierzonego filtrowania. W tym celu
wyéwietla ostrzezenie o filtrowaniu, ktdre jest
widoczne, gdy filtr jest aktywny.

Ostrzezenie o filtrowaniu, takie jak przedstawione
tutaj, jest wyswietlane w gornej czesci przeglgdarki
za kazdym razem, gdy filtrowanie jest aktywne.
Nalezy klikngc ikone X w prawym rogu, aby wylgczy¢
od razu wszystkie filtry.
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Etykiety

Biblioteka umozliwia obstuge duzej liczby plikow
zasoboéw. W zwigzku z tym czasami w jednym folderze
moze znajdowaé si¢ wiele elementdw i ich sprawne
przegladanie moze by¢ utrudnione. The Przegladarka
zapewnia wiele sposobéw wykluczania niepotrzebnych
zasobow z wynikow wys$wietlania.

Jednym ze sposobow wyswietlania zasobow w
przegladarce jest filtrowanie wedhug etykiet. Etykieta to
po prostu wyraz lub krétkie wyrazenie, ktére moze by¢
przydatne jako termin wyszukiwania. Przypisywanie
etykiet do multimediéw przez uzytkownika jest
opcjonalne, ale jesli jest stosowane, stanowi istotng
pomoc w zakresie selekcji zasobow do wyswietlenia.

Zarzadzanie etykietami i filtrowanie

Zarzadzenie etykietami i filtrowanie wedlug etykiet jest
obstugiwane w panelu, ktéry pojawia si¢ po kliknieciu
przycisku Etykiety u gory. Panel mozna rowniez
wywola¢ poprzez wybranie polecen Zastosuj etykiete »
Utworz nowq etykiete z menu kontekstowego
dowolnego zasobu.

Etykiety

Panel etykiet z etykietami posortowanymi alfabetycznie.
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U gory panelu etykiet znajduje si¢ pole tekstowe do
wprowadzania nazw nowych etykiet. Panel zawiera
ponadto list¢ dotychczas zdefiniowanych etykiet,
pozwala na usuwanie ich lub zmian¢ nazwy oraz
umozliwia wybdr zasobow, ktére maja  byc
wyswietlane w bibliotece.

Tworzenie, zmiana nazwy i usuwanie etykiet

Aby utworzy¢ nowg etykiete, nalezy kliknag¢ pole
tekstowe u gory panelu 1 wpisaé tres¢ etykiety.
Nastepnie nalezy wybra¢ material multimedialny, do
ktérego etykieta ma by¢ przypisana, upewnié si¢, zZe
zaznaczono pole Zastosuj etykiete do wybranych
multimediow i klikna¢ przycisk Utworz nowg etykiete
obok pola tekstowego. Nie ma ograniczen co do liczby
etykiet, ktore mozna tworzy¢. Préba wpisania
istniejacej nazwy konczy si¢ komunikatem, ze taka
etykieta juz wystepuje, | etykieta nie zostanie dodana
do wybranych multimediéw.

Aby zastosowal istniejaca etykiete do aktualnie
wybranych zasobéw w przegladarce, nalezy klikngé
nazw¢ etykiety. Wybranie wielu zasobow do
przypisania etykiety usprawnia znacznie proces w
poréwnaniu z przypisaniem etykiet pojedynczo.

Umieszczenie  wskaznika myszy na etykiecie
powoduje wyswietlenie przyciskow Zmien nazwe i
Usun. Kliknigcie etykiety spowoduje zastosowanie
tego do wszystkich obecnie zaznaczonych zasobow.

Zatrzymanie kursora myszy nad etykieta uwidacznia
elementy sterujace stuzace do zmiany nazwy lub
usuwania etykiety. Aby zmieni¢ nazwe, nalezy kliknaé
ikone Zmien nazwe, wpisa¢ nowa nazwe 1 klikngé
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przycisk Enter. W celu usuniecia etykiety nalezy uzy¢
ikony Kosz na smieci. Do usuwania wszystkich etykiet
od razu stuzy przycisk Usun wszystkie etykiety u dohu
panelu. Podczas usuwania uzywanej etykiety bedzie
mozna wycofa¢ operacje.

Sortowanie etykiet

Na s$rodku panelu etykiet znajduje si¢ lista rozwijana
Sortuj wedtug, z ktoérej mozna wybra¢ dwie opcje: Abc,
zapewniajaca sortowanie alfabetyczne lub Zwiazek, z
uzyciem ktorej pozycje s3a sortowane wedlug
popularnosci w kolejnosci malejacej w ramach zbioru
zasobow aktualnie wyswietlanych. Druga mozliwos¢
oznacza sortowanie etykiet za kazdym razem, gdy sa
zaznaczane lub ich zaznaczenie jest usuwane.

Filtrowanie z etykietami

Obok nazwy kazdej etykiety w panelu znajduje si¢
ikona Filtr, ktora umozliwia zawgzenie zbioru
elementow wyswietlanych w przegladarce. Widok jest
aktualizowany automatycznie w chwili zaznaczania i
usuwania zaznaczenia etykiet.

Doktadny efekt wybranych opcji zalezy od innego
elementu sterujacego — listy rozwijanej Dopasowanie
powyzej etykiet. Ta lista zawiera trzy opcje.

Brak — powoduje wyswietlenie tylko tych zasobow,
ktore nie zawierajg zadnej z zaznaczonych etykiet. Jesli
uzytkownik ma oznaczony etykietami zestaw zdjec¢
przedstawiajacych  zwierzg¢ta, zaznaczenie etykiet
»pies” 1 ,kot”, a nastgpnie wybranie opcji Brak
powinno spowodowaé¢ ukrycie wiekszosci zdjgé
zwierzakow.

Cze¢sciowe —  powoduje  wybranie  zasobow
zawierajacych dowolne z etykiet, czyli doktadnie tych,
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ktére zostang ukryte przez opcj¢ Brak. Pozostawienie
zaznaczenia etykiet ,pies” oraz ,kot” i zmiana
ustawienia na CzeSciowe spowoduje wyswietlenie
wszystkich zdje¢ przedstawiajgcych psy i1 koty, rowniez
tych, na ktorych wystepuja oba zwierzgta. Zdjecia,
ktore nie zawierajg zadnej z etykiet, zostang ukryte.

Pelne — powoduje wybranie tylko tych zasobow, ktore
zawieraja wszystkie etykiety. Gdy beda zaznaczone te
same pola, powinny teraz zosta¢ wyswietlone tylko te
zdjecia, na ktorych wystepuje co najmniej jeden kot
oraz co najmniej jeden pies. W przypadku opcji
Czesciowe zaznaczanie dodatkowych etykiet powoduje
zwigkszanie liczby wyswietlanych zasobow, zas w
przypadku opcji Pelne — jej zmniejszanie.

Wytaczenie filtrowania etykiet

Gdy etykiety sa ustawione na filtrowanie zawarto$ci
biblioteki, pomarahczowy pasek u gory przegladarki
zawiera uzywane etykiety. Aby wylaczy¢ filtrowanie
wedlug konkretnej etykiety, nalezy wywola¢ panel
etykiet 1 usung¢ =zaznaczenie ikony Filtr dla tej
etykiety. Wylaczenie wszystkich filtréw jednoczesnie
umozliwia klikniecie przycisku X z prawej strony
pomaranczowego paska.

Sztuka oznaczania etykietami

Nie ma jedynej wlasciwej metody uzywania etykiet.
Najlepszym sposobem ich uzywania (jesli uzytkownik
z nich Kkorzysta) jest sposob, Kktory zapewnia
uzytkownikowi najwiekszg skuteczno$¢ dziatania.
Istotne jest natomiast to, aby etykiety bytly nadawane w
spojny sposob. Im bardziej skrupulatne i systematyczne
jest oznaczanie multimediéw etykietami, tym beda one
bardziej przydatne dla uzytkownika.
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W zwigzku z tym, Ze zamierzeniem jest szybkie
odszukanie danego zasobu, gdy uzytkownik go
potrzebuje, etykiety powinny by¢ wybierane w
odpowiedni sposob, tak jak wyrazenia wyszukiwania.
W przypadku zdje¢ rodzinnych etykiety mogg zawieraé
imiona os0b wystepujacych na kazdym zdjeciu. W
przypadku filméw wideo z wakacji prawdopodobnie
przydatne beda  etykiety zawierajace  nazwy
odwiedzanych miejsc.

Terminy wideograficzne (,,podwdjny”, ,,sylwetka” ,,na
zewnatrz”’) moga réwniez z powodzeniem petnic role
etykiet, ulatwiajagc wyszukiwanie zasobow, ktore
spelniaja okreslone wymagania konstrukcyjne Iub
tworcze.

Korekcja multimediow

Istnieje mozliwo$¢ stosowania narzedzi korekcji
multimediéw w edytorach materiatow wideo, audio i
zdje¢ bezposrednio do zasobow biblioteki. Ten rodzaj
edycji nie powoduje wprowadzania zmian w plikach
zrodtowych.  Parametry edycji  s3  natomiast
przechowywane w bazie danych biblioteki i stosowane
ponownie przy kazdym wywotaniu zasobu. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w rozdziale 4: Edytowanie
multimediow: Korekcje.

Waznym celem zastosowania narzedzi korekcji
multimediow jest mozliwos¢ dopasowania materiatu,
ktéry nie zostal automatycznie rozpoznany w
prawidtowy sposéb. Na przyktad w wypadku materiatu
wideo grupa narzedzi Dopasowanie pozwala na
zastapienie wspotczynnika proporcji przypisanego w
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bibliotece, trybu z przeplotem i stereoskopowego
formatu 3D.

Wykrywanie scen wideo

Za pomocg funkcji biblioteki automatycznego
wykrywania scen materiat wideo mozna automatycznie
lub recznie podzieli¢ na wiele scen. Podziata surowych
plikow na fragmenty o dtugos$ci sceny znacznie utatwia
pewne zadania zwigzane z edycja materiatu.

Czas wymagany do wykrycia scen rézni si¢ w
zaleznosci od dlugosci klipu 1 wybranej metody
wykrywania. Stan wykrywania jest przedstawiany na
biezaco przez pasek postepu.

Aby zainicjowa¢ wykrywanie scen, nalezy wybraé
jedna z metod z menu kontekstowego Wykrywanie scen
dla zasobow wideo.

Wedlug daty i godziny: Ta opcja czesto umozliwia
wyznaczenie logicznego rozgraniczenia scen, ktore
oddaje intencje autora podczas nagrywania. W
przypadku wielu formatéw nagrywania cyfrowego,
takich jak DV 1 HDV, przerwanie ciagtosci
rejestrowanych danych kodu czasu nastepuje w chwili
uruchomienia kamery po zatrzymaniu. Te przerwy w
robieniu zdje¢ sg traktowane jako przerwy scen w
ramach tej opcji.

Wedlug zawarto$ci: W ramach tej opcji narzedzie do
wykrywania scen analizuje zawarto$¢ obrazu klatka po
klatce 1 ustala nowa scene, gdy nastapi nagla zmiana
zawartosci. Jednak szybka zmiana kadru lub
dynamiczna sekwencja obrazu moze spowodowac
niewymagane przerwanie.
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Wedlug odstepu czasu: W [EECIE-EMEIEINEES
tym wariancie uzytkownik IFROS ' o]
definiuje dlugos¢ scen, ktéore maja by¢ utworzone.
Pojawia si¢ male okno edycji umozliwiajace
wprowadzenie wymaganej wartosci w godzinach,
minutach, sekundach i milisekundach. Dlugos$¢ sceny
wynosi minimalnie jedng sekunde. Nalezy nacisngé
klawisz Enter, aby potwierdzi¢ wprowadzenie.

Pokaz sceny

Aby wyswietli¢ katalog scen dla okreslonego pliku
wideo, nalezy wybra¢ opcj¢ Pokaz scemy z menu
kontekstowego lub wybra¢ klip, a nastepnie kliknaé
przycisk Widok scen, ktory pojawia si¢ na dole po
prawej stronie biblioteki.

Pojedynczy plik wideo moze zawierac¢ wiele scen.
Edycja tak podzielonego materiatu jest znacznie
tatwiejsza niz w przypadku, gdy material jest
traktowany jako pojedynczy segment.

Widok sceny jest tymczasowym trybem wyswietlania.
Pomaranczowy pasek w gornej czesci przegladarki
informuje o tym, ze wlaczony jest widok sceny. Po
prawej stronie paska znajduje si¢ przycisk X, Ktory
umozliwia wylaczenie tego trybu. Ponowne kliknigcie
narzgdzia Widok scen wywota taki sam efekt.
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Podczas edycji klipy sceny zachowuja si¢ identycznie
jak inne Klipy wideo.

Reczne tworzenie scen

Jesli uzytkownik chce podzieli¢ plik wideo na
poszczegblne sceny, nalezy wybra¢ opcje Pokaz sceny
z menu kontekstowego zasobu lub kliknag¢ przycisk
Widok scen. Jesli plik nie zostal wczesniej podzielony
przez uzytkownika, w tej chwili pojawi si¢ w
przegladarce jako pojedyncza scena.

W odtwarzaczy biblioteki nalezy przejs¢ w klipie do
kazdej sceny, w ktorej powinno nastgpi¢ przerwanie
sceny, a nastgpnie nalezy klikna¢ przycisk podziel
scene. Wiecej informacji mozna znalezé w punkcie
»Przyciski funkcji” na str. 44.

Usuwanie scen

Aby oprézni¢ calg liste scen dla pliku wideo, nalezy
wybraé opcje Wykrywanie scen » Usun sceny W menu
kontekstowym zasobu.

Aby usunagé poszczegolne sceny, nalezy wybraé jedna
lub wiecej scen, a nastepnie nacisng¢ klawisz Usun.

\/
0‘0 SMARTMOVIE

Narzedzia SmartMovie sg  zintegrowanymi
generatorami projektow, ktore umozliwiaja
automatyczne tworzenie pokazu slajdu lub filmu na
bazie dostarczonych multimediéw. Utworzona

Rozdziat 2: Biblioteka 59



60

produkcja bedzie zawiera¢ animowane przejscia, pelng
sciezke dzwigkowaq oraz atrakcyjne efekty wizualne.

W dolnej czesci okna biblioteki nalezy klikng¢ opcje
SmartSlide, aby szybko przygotowaé pokaz slajdow lub
opcje SmartMovie, aby szybko przygotowacé film.

Aby rozpocza¢, nalezy wybrac¢ z biblioteki seri¢ zdje¢
(lub innych obrazéw) albo plikow wideo. Muzyka
moze pochodzi¢ z zasobow dzwigku cyfrowego w
bibliotece lub mozna opracowac¢ na poczekaniu $ciezke
dzwigkowa za pomoca narzedzia Scorefitter.

Mozna zaakceptowaé przygotowany materiat albo
dopracowa¢ go recznie zgodnie z wlasnymi
wymaganiami. Jesli efekt koncowy jest zadowalajacy,
wystarczy kilka kliknig¢, aby nagra¢ materiat na ptycie
lub zapisa¢ jako plik, ktory nastepnie mozna uzy¢ do
innych celow, np. zamiesci¢ W Internecie.

SmartSlide

Aby otworzy¢ narzedzie SmartSlide, nalezy kliknagé
przycisk SmartSlide w dolnej czgséci okna biblioteki.

Elementy sterowania SmartSlide sa umieszczone na
panelu, ktéry wysuwa si¢ w oknie od spodu. Ten panel
zawiera trzy panele podrzedne. Skrajny lewy panel
zawiera informacje na temat narzedzia SmartSlide oraz
wskazowki dotyczace zalecanej liczny plikow do
wykorzystania. Srodkowy panel podrzedny to miejsce
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przechowywania z pojemnikami na zdjecia i inne
obrazy (u gory) oraz materiaty audio. Prawy panel
podrzedny zawiera elementy sterujagce umozliwiajace
dostosowanie pokazu.

Dodawanie multimediow

Aby doda¢ obrazy do pokazu slajdow, nalezy
przeciagnaé je z przegladarki do gornego pojemnika w
obszarze  przechowywania. Nalezy przeciagnaé
miniatury w obszarze przechowywania, aby uzyskaé
odpowiednie uporzadkowanie elementow. Nalezy
kontynuowa¢ dodawanie nastepnych elementéw, az
zostanie osiggnigty zamierzony efekt.

Aby doda¢ muzyke, nalezy przeciagnac jeden lub
kilka plikow dzwigckowych do dolnego
pojemnika w obszarze przechowywania. Mozna
réwniez klikng¢ przycisk klucza wiolinowego w lewym
dolnym rogu pojemnika audio, aby utworzy¢ Sciezke
dzwigkowa w narzedziu ScoreFitter.

Podglad, edycja i eksportowanie

Gdy multimedia sg juz na swoim miejscu, nalezy
klikng¢ przycisk Podglgd na pasku stopki pod
narzgdziem.  Projekt  zostanie = utworzony i
przedstawiony w oknie podgladu. W razie potrzeby
mozna wroci¢ do narzedzia SmartSlide w celu
zmodyfikowania wybranych multimediow.

Klikniecie przycisku Podglgd spowoduje automatyczne
zapisanie wybranych multimediow w Kolekcji o
nazwie Najnowsza inteligentna kreacja. Jesli
uzytkownik zamierza korzystaé jeszcze z tego
grupowania zasobow, nalezy zmieni¢ nazwe kolekcji,
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aby nie dopusci¢ do jej zastgpienia podczas kolejnego
przejscia do podgladu SmartSlide lub SmartMovie.

Przycisk Edytuj umozliwia przeniesienic pokazu
slajdow na o$ czasu edytora filmu w celu
przeprowadzenia  szczegdétowe] edycji.  Dobrym
pomystem jest sprawdzenie, czy ustawienia wideo osi
czasu s3 zgodne z wymaganiami pokazu. Przycisk
ustawienia wideo na panelu ustawien (ponizej)
zapewnia dostep do tych ustawien. Wiecej informacji
mozna réwniez znalez¢ w punkcie ,,0$ czasu” na str.
76.

Gdy prezentacja odpowiada wymaganiom
uzytkownika, nalezy klikna¢ przycisk Eksportuj, aby
nagra¢ ptyte lub utworzy¢ plik w celu przestania.

Obszar przechowywania

Zdjecia w goérnym pojemniku sg wyswietlane jako
ikony, a pliki muzyczne i dzwigkowe w dolnym
zbiorniku  pojawiajg si¢  jako wiersze tekstu
przedstawiajace nazwe pliku 1 czas trwania kazdego
zasobu. Oba pojemniki umozliwiaja wybor wielu
elementow, zmiang¢ kolejno$ci za pomocg metody
»przeciagnij i upus¢” oraz posiadajag menu kontekstowe
z dwoma poleceniami:

Usun zaznaczone: Zaznaczone multimedia sg usuwane
z produkcji SmartSlide. Sg one nadal dostgpne w
bibliotece do innych zastosowan. (Klawisz skrétu:
Usun.)

Otworz edytor: To polecenie otwiera narzgdzie
Korekcje edytora zdje¢ lub edytora audio. Wszelkie
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wykonane modyfikacje multimediow maja
zastosowanie  wylgcznie w  obrgbie  produkcji
SmartSlide. (Klawisz skrotu: dwukrotne kliknigcie.)

Ustawienia SmartSlide

Ustawienia na tym panelu podrzednym umozliwiajg
dostosowywanie produkcji SmartSlide.

Wskaznik  myszy  wybiera  tutaj  kolejnos¢
chronologiczng na liscie kolejnos¢ multimediow
panelu ustawien SmartSlide. W dolnej czesci panelu
znajdujq sie przyciski umozliwiajgce regulowanie
ustawien wideo wygenerowanego projektu oraz
utworzenie projektu od podstaw.

Wprowadzone ustawienia beda uzyte, gdy pokaz
slajdow zostanie wygenerowany kolejny raz. Przycisk
ustawien wideo umozliwia skonfigurowanie opcji osi
czasu, ktore beda zastosowane, jesli produkcja zostanie
przeniesiona do edytora filmu. Przycisk wyczysé
projekt umozliwia usunigcie wszystkich multimediow z
projektu 1 powraca do domysInych ustawien.

Tytul: Nalezy wprowadzi¢ podpis, ktory bedzie uzyty
jako gtowny tytut pokazu slajdow.
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Dostosuj dlugos¢ do muzyki: Gdy ta opcja jest
zaznaczona, narzedzie SmartSlide bedzie usitowad
dostosowa¢ parametry synchronizacji, tak aby
wygenerowany pokaz slajdow trwat dokladnie tak
dhugo jak podana $ciezka dzwigkowa. Panel podrzgdny
informacji przedstawia informacje na temat zalecanej
liczby liczby obrazéw, gdy ta opcja jest aktywna.

Panoramowanie i powiekszanie: Zaznaczenie tej
opcji spowoduje ozywienie prezentacji za pomocg
symulowanych ruchdw kamery.

Dopasuj obraz: Zaznaczenie tej opcji spowoduje
powigkszenie obrazow, ktore sa zbyt male dla
wybranego formatu. Aby zapewnié jeszcze bardziej
elastyczne podejs$cie, mozna réwniez dostosowac zasob
za pomocg narzedzia do korekty Przytnij.

Kolejnos¢ multimediow: Nalezy wybra¢ opcje
dotyczaca kolejnosci slajdow, od ,,Jak zdefiniowano”
(sekwencja ustawiona przez uzytkownika),
»,Chronologicznie” (zgodnie z datownikiem pliku) oraz
,,LOSOWO0”.

SmartMovie

Aby otworzy¢ narzedzie SmartMovie, nalezy klikng¢
przycisk SmartMovie w dolnej cz¢sci okna biblioteki.

Elementy sterowania SmartMovie, tak jak w przypadku
SmartSlide, s3 umieszczone na panelu, ktory wysuwa
si¢ w oknie od spodu. Rowniez ten panel posiada trzy
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panele podrzedne. Skrajny lewy panel zawiera
informacje 1 porady dotyczace filmu SmartMovie.
Srodkowy panel podrzedny to miejsce przechowywania
z pojemnikami na materiaty wideo 1 zdjgcia (u gory)
oraz materiaty audio. Prawy panel podrzedny zawiera
elementy sterujgce umozliwiajagce  dostosowanie
pokazu.

Dodawanie multimediow

Elementy wizualne w filmie SmartMovie moga
obejmowaé zdjecia 1 inne nieruchome obrazy oraz
materialy wideo. Nalezy przeciggngé zasoby, ktore
majg by¢ uzyte, z przegladarki do goérnego pojemnika
w obszarze przechowywania. Mozna rowniez
przeciagna¢ miniatury w obszarze przechowywania,
aby uzyska¢ odpowiednig kolejnos¢ elementéw. Nalezy
kontynuowa¢ dodawanie nastgpnych materiatow, az
zostanie osiggnig¢ty zamierzony efekt.

Aby doda¢ muzyke, nalezy przeciagna¢ jeden
lub kilka plikéw dzwieckowych do dolnego

pojemnika w obszarze przechowywania.

Mozna rowniez kliknaé przycisk klucza wiolinowego w
lewym dolnym rogu pojemnika audio, aby utworzy¢
sciezke dzwigkowa w narzedziu ScoreFitter.

Gdy multimedia s dodawane, taczny czas trwania
materiatu  zrédlowego jest wyswietlany w gérnym
lewym rogu pojemnika. Niekoniecznie jest to dtugos¢
finalnego filmu.
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Podglad, edycja i eksportowanie

Po umieszczeniu multimediéw nalezy klikna¢ przycisk
Podglgd na pasku stopki ponizej narzg¢dzia. Projekt
zostanie utworzony i otwarty w oknie podgladu. W
razie potrzeby mozna wroci¢ do narzedzia SmartMovie
w celu zmodyfikowania wybranych multimediow.

Faza analizy procesu generowania filmu
SmartMovie moze troche potrwac, jesli material jest
analizowany po raz pierwszy. Pelne renderowanie
projektu, z postepem wskazywanym przez zacienienie
na podzialce czasowej  odtwarzacza, moze
wprowadzi¢ dodatkowq zwloke w udostepnieniu w
petni szczegotowego podglgdu.

Kliknigcie przycisku Podglgd spowoduje automatyczne
zapisanie wybranych multimediow w Kolekcji o
nazwie Najnowsza inteligentna kreacja. Jesli
uzytkownik zamierza korzysta¢ jeszcze z tego
grupowania zasoboéw, nalezy zmieni¢ nazwe kolekcji,
aby nie dopusci¢ do jej zastapienia podczas kolejnego
generowania podgladu SmartSlide lub SmartMovie.

Przycisk Edytuj umozliwia przeniesienie produkcji na
o$ czasu edytora filmu w celu przeprowadzenia
szczegotowej edycji. Rowniez tutaj dobrym pomystem
jest sprawdzenie, czy ustawienia wideo osi czasu s3
zgodne z wymaganiami pokazu. Przycisk ustawienia
wideo na panelu ustawien (ponizej) zapewnia dostep do
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tych ustawien. Informacje mozna tez znalez¢ w czesci
,O$ czasu projektu” na stronie 76.

Gdy prezentacja odpowiada wymaganiom
uzytkownika, nalezy kliknaé¢ przycisk Eksportuj, aby
nagra¢ plyte lub utworzy¢ plik w celu przestania.

Obszar przechowywania

Zasoby wizualne w goérnym pojemniku sg wyswietlane
jako ikony, a pliki muzyczne i dzwickowe w dolnym
zbiorniku  pojawiaja si¢ jako wiersze tekstu
przedstawiajgce nazwe pliku i czas trwania kazdego
zasobu. Oba pojemniki umozliwiaja wybor wielu
elementow, zmian¢ kolejnosci za pomocg metody
»przeciagnij i upus¢” oraz posiadajg krotkie menu
kontekstowe:

Usun zaznaczone: Zaznaczone multimedia sa usuwane
z produkcji SmartMovie. Sg one nadal dostepne w
bibliotece do innych zastosowan. (Klawisz skrétu:
Usun.)

Otworz edytor: To polecenie otwiera narz¢dzie
korekcji edytora wideo, edytora zdje¢ lub edytora
audio. Wszelkie wykonane modyfikacje multimediow
majg zastosowanie wylacznie w obrgbie produkcji
SmartMovie. (Klawisz skrotu: dwukrotne kliknigcie.)

Ustawienia narzedzia SmartMovie

Ustawienia na tym panelu podrzednym umozliwiaja
dostosowywanie produkcji SmartMovie.

Wprowadzone ustawienia zostang uzyte nastgpnym
razem podczas generowania filmu. Przycisk ustawienia
wideo umozliwia skonfigurowanie opcji osi czasu,
ktore zostang zastosowane po przeniesieniu produkcji
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do Edytora filmow. Przycisk wyczysé projekt powoduje

usunigcie wszystkich multimediow z projektu
przywrocenie ustawien domyslnych.

W tym miejscu wskaznik myszy wybiera ustawienie
,,dtugiego” klipu na panelu ustawien SmartMovie. W
dolnej czesci panelu znajdujg si¢ przyciski
umozliwiajgce  regulowanie  ustawien  wideo
wygenerowanego projektu oraz utworzenie projektu
od podstaw.

Tytul: Nalezy wprowadzi¢ podpis, ktory bedzie uzyty
jako gtowny tytut filmu.

Dlugosci klipu: Tempo wyswietlania obrazu filmu

i

wzrasta wraz z skracaniem dtugosci klipu. Aby uzy¢
oryginalnej dlugosci zasobu, nalezy wybra¢ opcje

Maks..

Panoramowanie i powiekszanie: Zaznaczenie tej

opcji spowoduje ozywienie prezentacji za pomoca

symulowanych ruchow kamery.
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Dopasuj obraz: Te¢ opcje nalezy zaznaczyC, aby
powigkszy¢ materiat, ktory jest zbyt maty dla formatu
klatki projektu.

Glosnos¢ wideo: Umozliwia ustawienie glosnosci
oryginalnego  dzwigku ~w  wykorzystywanych
segmentach wideo. Jesli sciezka dzwigkowa ma jedynie
zawiera¢ muzyke w tle, nalezy ustawi¢ t¢ wartos¢ jako
Zero.

Kolejnos¢ multimediow: Nalezy wybra¢ opcje
dotyczaca kolejnosci slajdow, od ,,Jak zdefiniowano”
(sekwencja ustawiona przez uzytkownika),
»,Chronologicznie” (zgodnie z datownikiem pliku) oraz
,,LOSOwWO0”.
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ROZDZIAL 3:

Edytor filmu

Edytor filmu jest glbwnym ekranem edycji programu
Pinnacle Studio do tworzenia filméw cyfrowych.
Edytor wspottworzg trzy podstawowe elementy:
Biblioteka, w swojej kompaktowej formie zapewnia
dostep do zasobow projektowych.

O$ czasu umozliwia organizowanie zasobow jako
klipow w ramach schematycznego odzwierciedlenia
produkcji.

Odtwarzacz umozliwia podglad zasobow biblioteki
przed dodaniem ich do projektu. Umozliwia on rowniez
wyswietlanie — w razie potrzeby klatka po klatce —
faktycznego wygladu kazdego fragmentu produkcji (z
punktu widzenia odbiorcow) po wyeksportowaniu
materialu  (zapisaniu  jako  plik,nagraniu  na
plyte,przestaniu do urzadzenia lub wczytaniu na strong
internetowa).

Oprécz tego w osi czasu projektu, odtwarzaczu, i
edytorze  filmow  udostgpnianych  jest  wiele
roznorodnych narzedzi i okien do tworzenia oraz edycji
tytutow, dodawania efektéw oraz innych celow.

Kompaktowa biblioteka

Kompaktowy widok biblioteki, ktéra wykorzystuje
gorng lewa cze$¢ ekranu edytora filmu, stanowi
zasadniczy modut S$rodowiska edycji. W przypadku
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przelaczania si¢ pomigdzy biblioteka i edytorem filmu,
mozna zauwazy¢, ze ta sama karta lokalizacji jest
wybrana w przypadku obu widokéw oraz wyswietlane
sg te same zasoby biblioteki.

W celu ulatwienia nawigacji w niewielkim oknie
biblioteki mozna skorzysta¢ z umieszczonych u gory
kart lokalizacji z ikonami wskazujacymi rodzaj
zawartosci, ktora si¢ wyswietli w przegladarce po karty
kliknigciu. Aby wyswietli¢ inng czg$¢ biblioteki, nalezy
klikng¢ trojkat rozwijania-zwijania znajdujacy si¢ obok
ikony. Umozliwia on otwarcie drzewa folderow, z
ktorego mozna uzyska¢ dostep do dowolnego zasobu
biblioteki.

Wyszukiwanie zasobow z uzyciem rozwijanego drzewa
folderow w niewielkim oknie biblioteki.
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Dzigki kompaktowej bibliotece oraz osi czasu w tym
samym oknie dodawanie zasobdéw do filmu staje si¢
banalnie proste: wystarczy przeciagnag¢ wymagane
elementy z przegladarki biblioteki na o$ czasu projektu.

Wyswietlanie podgladu w edytorach projektéow

Odtwarza¢ moze by¢ obstugiwany w trybie
pojedynczego lub podwdjnego podgladu. Nalezy
klikng¢ przycisk Tryb podglgdu w gérnym prawym
rogu odtwarzacza, aby przetaczy¢ pomigdzy trybami.

Odtwarzacz w trybie pojedynczego podglgdu. Mozna
wybrac opcje podglgdu Zrodto (biblioteka) lub
materiat z osi czasu.

Tryb pojedynczego podgladu zapewnia oszczednosé
miejsca na ekranie poprzez wyswietlanie tylko jednego
podgladu odtwarzacza. Karty Zrédlo i Os czasu nad
odtwarzaczem wskazuja, jakiego rodzaju material jest
wyswietlany: z biblioteki czy osi czasu 1 pozwalajg na
przelaczaja z jednej karty do drugie;.
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Odtwarzacz w trybie podwojnego podglgdu. Podglgdy
umieszczone obok siebie umozliwiajq przeglgdanie
biblioteki i wyswietlanie biezgcej klatki filmu.

W trybie podwojnego podgladu materiat typu Zrédto (z
biblioteki) jest wyswietlany w podgladzie z lewe]
strony, a material z osi czasu z prawej strony, przy
kazdy podglad zawiera wlasne element sterujace
transportu.

Czes¢ ekranu edytora filmow obejmujgcy: u gory z
lewej strony niewielki widok biblioteki, u goéry z
prawej strony (widoczny czesciowo) odtwarzacz, a u
dotu oS czasu z otwartym narzedziem Nawigator w
gornym polu.
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Widok podwojny pozwala na tatwiejsze zlokalizowanie
zasobow biblioteki, ktore bedg najlepiej pasowaly do
filmu, poniewaz biezace materiaty i materiaty, ktore
ewentualnie moga zosta¢ dotaczone, sg wyswietlanie
jednoczesnie.

Edycja ptyty

Jesli uzytkownik finalnie planuje przygotowaé film na
ptycie DVD z interaktywnymi menu, na pewnym etapie
bedzie musial skorzysta¢ ze specjalnych funkcji
edytora ptyty. Edytor zapewnia te same funkcje edycje
osi czasu co edytor filmu, ale pozwala réwniez tworzy¢
1 obstugiwa¢ menu ptyty, za pomoca ktérych
uzytkownicy moga porusza¢ si¢ po przygotowanym
materiale.

Program Pinnacle Studio pozwala ptynnie przerobic
film na projekt plyty na dowolnym etapie
opracowywania materialu, wigc rozpoczecie pracy w
edytorze filmu jest dobrym pomystem, nawet jesli,
zamiast innych opcji, finalnie projekt bedzie
udostepniony na plycie DVD. Przejdz do rozdziatu 9:
Projekty plyt, aby uzyska¢ wigcej informacji na temat
specjalnych funkcji do tworzenia ptyty. Inne aspekty
edycji 0si czasu zostaly omowione w tym rozdziale
oraz kolejnych.

Tworzenie pokazu slajdu

Oprocz produkceji wideo kazdego typu (filmoéw) edytor
filmu (oraz edytor plyty) moze by¢ uzywany do
tworzenia ztozonych pokazow slajdow 1 prezentacji
sktadajacych si¢ z obrazéw nieruchomych. W obu
przypadkach zastosowanie maja te same techniki
edycji.
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O$ czasu jest miejscem, gdzie odbywa si¢ tworzenie
filmu — przez dodawanie zasobéw wideo, audio i
zdje¢ z biblioteki, przez edycje i przycinanie tych
materiatéw zrédlowych oraz przez ozywianie ich za
pomoca przejs¢, efektow i innych ulepszen.

Os czasu — podstawy

O$ czasu sklada sie z wielu $ciezek — tylu, ile jest
wymagane — w ukladzie pionowym. Sciezki w gornej
czesci podczas ogladania znajdujg sie blizej poczatku, a
ich  nieprzezroczyste czgsci  zastaniajg  Sciezki
znajdujace si¢ ponizej.

Podstawowa czynno$ciag w zakresie tworzenia filmu
jest przecigganie zasobow z biblioteki na $ciezke osi
czasu, gdzie s3a one nazywane Klipami. Po
prze¢wiczeniu mozna szybko przygotowac zgrubng
edycje filmu. Wystarczy umiesci¢ podstawowe zasoby
multimedialne w odpowiednich miejscach na osi czasu.

Naglowek S$ciezki: Po lewej stronie kazdej S$ciezki
znajduje si¢ obszar nagldwka, ktory zapewnia dostep

do funkcji takich ja wylaczanie monitorowania wideo
lub audio w przypadku danej $ciezki.
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DomyS$lna S$ciezka: Jedna S$ciezka jest wyrdzniona
jasniejszym kolorem tta 1 jest rOwniez oznaczona
pomaranczowym paskiem po lewej stronie nagtowka
sciezki. Jest to domysina sciezka. Pelni ona specjalng
role w okreslonych procedurach edycji, np. petni
funkcje S$ciezki docelowej dla czynnosci wklejania.
Aby ustawi¢ inng $ciezke jako domys$lng, wystarczy
klikna¢ jej nagtowek.

Po lewej skrajnej stromie osi czasu znajdujq sie
nagtowki sciezek z wieloma elementami sterujgcymi
dla kazdej Sciezki: przycisk ktodki, nazwa Sciezki
oraz przyciski monitorowania wideo i audio Sciezki.
W tym przypadku biezgcq domysing Sciezkq jest
sciezka ,, Gtowna”.

Biezace polozenie na o0si czasu

odpowiada klatce wideo wyswietlane; w
odtwarzaczu pracujacym w trybie OSi

czasu. Biezace potozenie jest oznaczone

pionowa czerwong linig, ktéra w dolnej

cze$ci posiada przeciggany  uchwyt

suwaka. Inna pionowa linia oznacza to samo potozenie
W nawigatorze (patrz ponizej).
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Pasek narzedzi

Nad $ciezkami znajduje si¢ pasek narzedzi osi czasu,
ktory udostgpnia wiele zestawdw narzedzi do edycji.
(W edytorze plyty pasek narzedzi obejmuje réwniez
narzedzia przeznaczone wytacznie do tworzenia plyty).

Nawigator

Nawigator to dodatkowy panel

nawigacyjny, ktéry moze by¢

widoczny lub pozosta¢ ukryty

poprzez kliknigcie jego ikony w

Selektorze narzedzi nawigacji znajdujagcym na lewym
krancu paska narze¢dzi osi czasu.

Pelnej szerokosci pasek pojawia si¢ tuz pod paskiem
narzedzi. Przedstawia widok z lotu ptaka catego
projektu w pomniejszeniu. Paski reprezentujace klipy
maja te same kolory co o$ czasu, z wyjatkiem paska
reprezentujagcego  wybrany  klip,  ktory  jest
pomaranczowy. Kliknigcie Nawigatora umozliwia
szybkie przejscie do dowolnej lokalizacji osi czasu.

Czes¢ paska Nawigatora przestawiajqca biezgce
potozenie (pionowa linia, po lewej) oraz mozliwe do
przeciggania przezroczyste okno widoku.

Szary prostokat obejmujacy czes$¢ ekranu narzedzia
Nawigator — okno widoku — wskazuje sekcje filmu,
ktora jest widoczna na $ciezkach osi czasu.

Aby zmieni¢ widoczng cze$¢ filmu, nalezy klikna¢ i
przeciagnaé¢ poziomo obszar okna widoku. O$ czasu
bedzie przewia¢ si¢ réwnolegle do czynnosci
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przeciagania. W zwigzku z tym, ze poloZenie osi czasu
nie zmienia si¢, moze to spowodowac zniknigcie
suwaka z widoku.

Powiekszenie

Aby zmieni¢ poziom powigkszenia osi czasu, nalezy
klikng¢ 1 przeciggnag¢ poziomo na podzialce czasu
wzdluz dolnej krawedzi osi czasu lub przeciagnac boki
okna widoku. Zaleta pierwsze] metody jest to, ze
potozenie ekranu odtwarzania zawsze pozostaje
czytelne, co moze utatwi¢ orientacje po powigkszeniu.

Aby zmieni¢ powigkszenie samego nawigatora, nalezy
uzy¢ przyciskow plusa i minusa bezposrednio po
prawej stronie.

Dwukrotne kliknigcie okna widoku spowoduje
wyregulowanie powigkszenie nawigatora 1 0SI Czasu,
tak aby caty film miescit si¢ w oknie edytora filmu.

Seria uje¢

Montaz filmu moze si¢

wigza¢ z manipulowaniem

wieloma zdjeciami 1 klipami

wideo, jak roOwniez

podejmowaniem decyzji 0

miejscu umieszczeniu tytutu,

montazu 1 in. W narzedziu

Seria uje¢ klipy na jednej

sciezce filmu Y]

przedstawiane w postaci sekwencji ikon, dzigki ktoérym
natychmiast wida¢, jakie elementy 1 gdzie s3a
umieszczone. Aby wybraé, ktora $ciezka ma by¢
widoczna w narzedziu Seria uje¢, nalezy uzyc
przycisku Lacze serii uje¢ w nagtowku Sciezki.
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Do filmu mozna dodawa¢ dowolne zdjecia, materiaty
wideo 1 audio, projekty, montaze oraz tytuty poprzez
przeciagnigcie ich do narzedzia Seria uje¢. Tam mozna
je uporzadkowa¢ wedle wtasnego uznania lub usuna¢ z
projektu.

Rézne typy klipow sg reprezentowane w narzedziu
Seria uje¢ za pomocg ikon o odmiennych kolorach. Na
przyktad zdjecia i materialty wideo sg wyrdznione
niebieska ramka, a projekty szara. Podobnie jak na osi
czasu klipy z efektami majg u gory purpurowsg linig, a
klipy z korekcjami zielong. Kolorowy pasek taczy
ikong¢ narzedzia Seria uje¢ z polozeniem klipu na osi
czasu. Luka na osi czasu jest odzwierciedlana w luce w
narz¢dziu Seria uje¢. Po zapoznaniu si¢ z kolorowymi
oznaczeniami mozna tatwo zwizualizowaé strukture
filmu.

Przestrzen ponizej paska narzedzi, w ktorej pojawia si¢
Seria uje¢¢, jest zajmowana rowniez przez narzedzie
Nawigator (oraz w edytorze plyty przez narzg¢dzie Lista
menu). To, ktére narzedzie jest widoczne, zalezy od
Selektora narzedzi nawigacji znajdujacego si¢ w
lewym koncu paska narzedzi osi czasu.

W narzedziu Seria uje¢ wyswietlana jest sekwencja
ikon reprezentujgcych zawartos¢ jednej Sciezki.
Efekty (purpurowy) i korekcje (zielony) sq wskazane
u gory ikony. Dlugos¢ klipu jest przedstawiona na
dole.
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Nawigacja w narzedziu Seria ujeé

Aby przewing¢ obraz do czesci, ktdra nie jest widoczna
w narzedziu Seria uj¢é, nalezy zatrzymac kursor nad
Obszarem narzg¢dzia, az pokaze si¢ kursor w postaci
dloni. Teraz klikng¢ lewy przycisk i1 przeciagnaé
narzgdzie. Szybkie przeciggnigcie mysza i zwolnienie
przycisku wywotla krétkie przewijanie ekranu narzedzia
Seria uje¢, a nastgpnie ruch ,,zamiatajacy”.

Ewentualnie mozna zatrzymac¢ kursor nad narzedziem
Seria uje¢ 1 uzy¢ koétka myszy do przewijania lub
strzatek na koncach narzedzia.

Edytowanie za pomoca narzedzia Seria ujeé

Cho¢  wigkszo§¢  czynnosci  edycyjnych  jest
przeprowadzana na S$ciezkach osi czasu, narzedzie
Seria uj¢¢ jest rowniez wyposazone w pewne funkcje
edycyjne. Na przyktad efekty mozna dodawac¢ do klipu
bezposrednio w narzedziu Seria uje¢ poprzez
przeciggniecie 1 upuszczenie efektu na klip. W menu
kontekstowym klipu znajduje si¢ ten sam zestaw
polecen, jaki mie$ci si¢ na osi czasu. Wszelkie
czynno$ci edycyjne wykonywane w narzedziu Seria
uje¢ sg natychmiast odzwierciedlane na osi czasu i1
odwrotnie.

Dodawanie  klipow:  Zdjecia,
materialy wideo, klipy audio,
projekty, montaze czy tytuty moga
by¢ dodawane do projektu w prosty
sposob poprzez przeciggniecie ich z biblioteki do
narzedzia Seria ujec. Bedzie widoczna linia wstawiania
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wskazujagca miejsce umieszczenia nowego klipu.
Jednoczesnie mozna wybrac¢ 1 wstawi¢ wigkszg liczbe
Klipow.

Wstawianie i zamiana klipéw: Aby wstawi¢ material
pomigdzy klipy znajdujace si¢ juz w narzedziu Seria
ujec¢, nalezy przeciagnag¢ nowy klip tak, aby naktadat
prawa krawedzig na plik poprzedzajacy. Po pojawieniu
si¢ linii wstawiania i utworzeniu miejsca nowy Klip
upuszcza si¢ w powstatej luce.

Aby zamieni¢ klipy, nalezy przeciagna¢ nowy klip na
ten, ktory ma by¢ zastgpiony. Pojawi si¢ linia
wstawiania, a starszy klip zostania podswietlony, aby
wskaza¢ wlasciwe umieszczenie. Nowy klip musi by¢
tego samego typu co poprzedni. Klip wideo na
przyktad nie moze by¢ zastagpiony przez klip zdjeciowy
lub audio.

Wybdr klipéw: Aby wybraé klip, nalezy klikna¢ jego
ikong.  Pomaranczowe  obramowanie = wskazuje
wybranie elementu. Suwak o0si czasu zostanie
przemieszczony na poczatek wybranego Klipu, a
miedzy klipem =z narzedzia Seria uje¢ 1 jego
odpowiednikiem na osi czasu pojawi si¢ kolorowy
pasek laczacy. Jesli potozenie wybranego klipu na osi
czasu znajduje si¢ poza ekranem, zostanie przesunicte
tak, aby znalazto si¢ w widoku.

Wyboru wielu klipow dokonuje si¢ za pomoca
klawiszy ~ Shift i Ctrl zgodnie z zasadami
obowigzujacymi w systemie Windows.

Zmiana kolejnosci klipow: Aby przenies¢ klip, nalezy

klikna¢ klip, aby go wybraé, a nastepnie przeciggna¢ w
nowe potozenie. W razie potrzeby ekran narzedzia

Pinnacle Studio



Seria uje¢ zostanie przewiniety, aby wyswietli¢ klip w
nowym potozeniu.

Zmianarozmiaru

Wysoko$¢ osi czasu wraz z powigzanymi proporcjami
biblioteki 1 odtwarzacza mogg by¢ wyregulowane za
pomocg uchwytu zmiany rozmiaru w formie
odwroconej litery T na srodku ekranu.

Aby ustawi¢ wysokos$¢ poszczegélnych Sciezek osi
czasu, nalezy przeciggna¢ 1 wyregulowa¢ linie
separatora pomiedzy nagltowkami S$ciezek po lewej
stronie. Jes§li rozmiar pionowy wszystkich $ciezek
wykracza poza dostgpny obszar wyswietlania, pasek
przewijania po prawej stronie umozliwi wybranie
Sciezek, ktore maja pozosta¢ widoczne.

Ustawianie wysokosci narzedzia Seria uje¢ (gdy jest
widoczne — patrz pkt ,,Selektor narzedzi nawigacji” na
stronie 86) poprzez przeciggni¢cie poziomego
separatora w kierunku pionowym wzdluz dolnej
krawedzi narzegdzia.

Pasek narzedzi osi czasu

Pasek narzedzi nad osig czasu edytora filmow oferuje
rézne ustawienia, narzgdzia i funkcje, ktore maja
zastosowanie do osi czasu i edycji osi czasu. Sg one
opisane w kolejnosci od lewej do prawe;.

Dostosowywanie paska narzedzi

Pasek narzegdzi osi czasu moze zawierac liczne ﬁ
przyciski  utatwiajace edycje. Jeden =z
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zestawOw jest dostepny w edytorze filméw, a nieco
wickszy zestaw w edytorze ptyt. Przycisk Dostosuj
pasek narzedzi potozony skrajnie z lewej strony
pozwala na wybor podzbioru, ktory ma byc
wyswietlany.

Panel Dostosuj pasek narzedzi ze wszystkimi
dostepnymi przyciskami wybranymi na ekranie.

Kliknigcie przycisku wywotuje panel, na ktérym
wszystkie pozostate przyciski paska narzedzi moga by¢
indywidualnie ustawiane jako ukryte lub widoczne.
Szare oznaczenia obok przycisku Ustawienia osi czasu
i kilku innych wskazuja, ze te przyciski nie sg
opcjonalne 1 beda wyswietlane w odpowiednich
momentach. Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia
opcjonalnych  przyciskow  umozliwia uzyskanie
preferowanej konfiguracji paska narzedzi. Ewentualnie
mozna zaznaczy¢ pole Wybierz wszystko, aby
wyswietli¢ wszystkie przyciski.

Niektore z polecen wywolane za pomoca przyciskow
majg takze skroty klawiaturowe. Skréty dziataja bez
wzgledu na to, czy przyciski sg widoczne. (Patrz
Zatgcznik D: Skroty klawiaturowe, aby uzyska¢ wigcej
informacji).
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Ustawienia osi czasu

Domyslnie ustawienia osi czasu sg kopiowane z
pierwszego klipu wideo, ktéry zostat dodany do

osi czasu. Jes§li zapewni to odpowiednie rezultaty,
dalsze zmiany nie begda juz konieczne.

Ustawienia osi czasu

Jesli  wymagana jest zmiana  podstawowych
wlasciwosci  obrazu, nalezy kliknag¢  przycisk
Mechanizm na pasku narzedzi, aby otworzy¢ panel
ustawien osi czasu i skonfigurowa¢ podane ustawienia.

Proporcja: Nalezy wybra¢ wyswietlanie w formacie
4x3 lub 16x9.

Obrazowanie: Mozna wybra¢ pomiedzy opcja Zwykte
(2D) a Stereoskopowe (3D).

Rozmiar: Wybra¢ rozdzielczosci w pikselach HD i SD
dostepne dla danego wspotczynnika proporcji.
Szybkos¢ Kklatek: Nalezy wybra¢ sposréd opcji
szybkosci klatek, zachowujac spojnos¢ z innymi
ustawieniami.

Te ustawienia mozna zmieni¢ w dowolnym czasie
podczas pracy nad projektem, ale nalezy pamigtac, ze
zmiana szybko$ci klatek moze spowodowac¢ lekkie
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przesunigcie si¢ klipdw na osi czasu, poniewaz zostang
one dostosowane do nowych obramowan klatki.

Materiat wideo, ktéry nie jest zgodny z wybranymi
ustawieniami  projektu, zostanie  automatycznie
przekonwertowany w chwili umieszczania na 0si czasu.
Jesli tworzony jest film stereoskopowy, mozna uzy¢
materiatu 2D, ale bedzie to materiat o
dwuwymiarowym wygladzie, bo widok prawego i
lewego oka bedzie identyczny. Materialu 3D mozna
uzy¢ na osi czasu 2D, jednak bedzie pokazywany tylko
kanal lewostronny.

Jesli uzytkownik chce wybra¢ konkretny standard
wideo dla swoich projektow, zamiast polega¢ na
procedurze okres$lania wlasciwosci na podstawie
pierwszego dodanego klipu, nalezy otworzy¢ strone
Ustawienia projektu ustawien aplikacji. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Ustawienia
projektu” na str. 411.

Selektor narzedzi nawigacji

Przestrzen pod paskiem narzedzi moze by¢

zajgta przez narz¢dzie Nawigator lub Seria

uje¢, ewentualnie pozostawiona pusta. (W

edytorze plyty jest jeszcze trzecia
mozliwo§¢ — Lista menu). Selektor

narzedzi nawigacji obejmuje list¢ rozwijang, ktora
umozliwia wybor narzedzia wyswietlanego w tym
obszarze. Kliknigcie ikony selektora przelacza
widocznos$¢ samego obszaru.

Patrz pkt ,,Nawigator” na stronie 78 i ,,Seria ujgc¢” 79,
aby uzyska¢ wigcej informacji o tych narzedziach
nawigacji.
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Mikser audio

Ten przycisk otwiera rozszerzony obszar m
sterowania audio z narzedziami regulacji

glo$nosci oraz dostepem do narzgdzia panoramowania
dzwigku przestrzennego. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Funkcje audio osi czasu” na str. 96.

Scorefitter

Narzedzie  Scorefitter jest  zintegrowanym
generatorem muzyki programu Pinnacle Studio,
udostgpniajagcym bezptatnie indywidualnie opracowang
muzyke, ktora jest dopasowana pod wzgledem czasu
trwania do tworzonego filmu. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Scorefitter” na str. 293.

Tytut

Przycisk Tworzenie tytutu powoduje otwarcie
Edytora tytutow. Jesli zaden z wielu
dostarczonych tytutéw nie odpowiada wymaganiom,
mozna utworzy¢ wilasny tytut. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Edytor tytutu” na str. 217.

Narracja

Narzedzie narracji umozliwia nagrywanie E
komentarzy lub innych tre$ci audio na zywo
podczas odtwarzania filmu. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Narzedzie narracji” na str. 295.

Zyletka

Aby rozdzieli¢ jeden klip lub kilka klipow w
polozeniu linii odtwarzania, nalezy kliknac¢
przycisk zyletki. Ta operacja nie spowoduje usuni¢cia
materiatu, ale kazdy powigzany klip zostanie
podzielony na dwa klipy, ktore bedzie mozna
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przetwarza¢ oddzielnie w zakresie przycinania,
przenoszenia, dodawania efektow itp.

Jesli na linii odtwarzania znajduja si¢ zaznaczone
klipy, tylko te klipy beda rozdzielone. Obie czgsci tych
klipoéw pozostang zaznaczone po rozdzieleniu.

Jesli na linii odtwarzania nie ma zadnych klipéw,
wszystkie przecigte przez lini¢ klipy zostang
rozdzielone, a czg¢Sci po prawej stronie beda
zaznaczone, aby utatwi¢ usunigcie w razie potrzeby.

Zablokowane S$ciezki sa wykluczone z czynno$ci
rozdzielania.

Kosz na smieci

Kliknigcie kosza na smieci spowoduje usunigcie m
wszystkich zaznaczonych elementéw z osi czasu.
Wiecej informacji na temat wptywu tej czynnosci na
inne klipy osi czasu mozna znalezé w punkcie
»Usuwanie klipdw” na str. 105.

Migawka

Jesli podczas wyswietlania podgladu materiatu [
wideo na osi czasu klatka ma by¢
przechwycona jako nieruchomy obraz, nalezy
kliknag¢ przycisk Migawka. Zostanie utworzone zdjecie
obrazu aktualnie wySwietlanego na podgladzie 1
zapisane w folderze Migawka w grupie Zdjecia
biblioteki.

Uzycie przycisku Migawka na osi czasu to szybki
sposob na przechwycenie klatki. Wieksza kontrole
zapewnia narzgdzie Migawka w edytorze wideo. Patrz
pkt ,,Migawka” na stronie 166, aby uzyskaé¢ wigcej
informacji o narzgdziu Migawka.
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Znaczniki

Funkcje dostgpnych tutaj znacznikow s3
identyczne jak w przypadku znacznikow
dostepnych w edytorach multimediow do obstugi
materialu wideo 1 audio. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Znaczniki” na str. 163.

Znaczniki osi czasu, zamiast przydzielenia do
okreslonego klipu, nalezag do sktadnikow materiatéw
wideo w oznaczonym punkcie. Znaczniki zmieniajg
polozenie podczas edycji osi czasu jedynie wtedy, gdy
zaznaczenie klipu obejmuje wszystkie Sciezki w
punkcie zaznaczenia oraz zadna S$ciezka nie jest
zablokowana.

Tryb przycinania

Aby otworzy¢ punkt przycinania, nalezy
umiesci¢ suwak osi czasu w poblizu cigcia, w

ktéorym ma nastgpi¢ przycinanie 1 klikngé
przycisk tryb przycinania. Ponowne kliknigcie zamyka
tryb przycinania. Patrz pkt ,,Przycinanie” na stronie
109, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Przejscia o dynamicznej diugosci

Zwykle gdy przejscie jest dodawane do osi N
czasu, otrzymuje domyslng dlugos¢ =z
konfiguracji. Klikniecie tego  przycisku
umozliwi  zastgpienie domys$lnej dlugosci  inng
warto$cig. Gdy przycisk jest podswietlony, czas
trwania  przejscia  mozna  ustawi¢  poprzez
przeciagniecie kursora myszy w prawg lub lewa strong
w chwili umieszczania przejscia na klipie. Dalsze
informacje o przejsciach zawiera strona 127
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Przyciagganie magnetyczne

Tryb magnesu ufatwia wstawianie klipow [
podczas przeciggania. Gdy tryb jest wiaczony,
klipy sa ,magnetycznie” przyciggane przez inne
elementy na osi czasu, gdy zostanie pomi¢dzy nimi
osiggnieta okreslona minimalna odlegtos¢. Funkcja ta
eliminuje niepotrzebne i czgsto niezauwazalne odstepy
pomigdzy elementami, ktore w przeciwnym wypadku
czesto wystepowatyby na etapie edycji. Jesli natomiast
uzytkownik celowo chce uzyskac¢ takie odstepy, nalezy
wylaczy¢ t¢ funkcje, aby uzyska¢ zamierzony efekt.

Edycja klatki kluczowej gtosnosci

Przycisk edycji klatki  kluczowej  glosnosci
przetacza edycja na poziomie klatki kluczowej
dzwigku klipu. Gdy przycisk jest naci$nigty, zielony
obrys glosnosci na kazdym klipie osi czasu bedzie
umozliwial edycje. W tym trybie mozna dodawa¢ do
obrysu punkty sterujace, przeciggac¢ sekcje obrusy oraz
wykonywa¢ inne czynnos$ci. Gdy przycisk jest
wylaczony, klatki kluczowe gtosnosci sa zabezpieczone
przed modyfikacja.

Otwarcie miksera audio automatycznie aktywuje
przycisk.

Przewijanie audio

Domyslnie dzwigk danego projektu mozna
odstuchiwa¢ jedynie podczas odtwarzania w
podgladzie. Przycisk przewijania audio na pasku
narz¢dzi osi czasu umozliwia podglad audio nawet
podczas ,,przewijania” filmu poprzez przeciaganie
elementdw sterujgcych przewijania osi czasu.

Koétko przewijania odtwarzacza rowniez obstuguje
przewijanie audio.
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Tryb edycji

Przetacznik trybu edycji w

prawym skrajnym potozeniu

paska narzedzi osi czasu

decyduje o zachowaniu innych

klipéw podczas wprowadzania

zmian edycyjnych. Material po lewej stronie punktu
edycji w zadnym przypadku nie jest modyfikowany na
skutek edycji osi czasu, wigc te ustawienia dotycza
jedynie materiatu znajdujgcego si¢ po prawej stronie od
punktu edycji.

Dostepne sg trzy tryby edycji: smart, wstawianie i
zastgpowanie. DomyS$lnym trybem jest smart, w
przypadku ktorego program Pinnacle Studio dobiera
odpowiednig strategi¢ wstawiania, zastgpowania lub
bardziej zlozonej czynno$ci, z uwzglednieniem
okreslonego kontekstu.

Tryb Smart jest przeznaczony do zachowania mozliwie
jak najwigkszej synchronizacji pomigdzy $ciezkami osi
czasu. W przypadku edycji wielosciezkowej klipy
najczesciej maja powigzana pionowe, jak i poziome:
Jesli na przyktad uzytkownik precyzyjnie dopasowywat
fragmenty obrazu z fragmentami muzyki, na pewno nie
chciatby ponownie dopasowywac tego materiatu po
przeprowadzeniu dodatkowych czynnosci edycji.

Tryb wstawiania nigdy nie usuwa innego materiatu:
inne klipy na $ciezce s3a przesuwane przed
wstawieniem nowego materiatu. Opcja ta rowniez
automatycznie usuwa wolne przestrzenie powstate na
skutek przeniesienia materiatu. Ingerencja nast¢puje
jedynie na $ciezce docelowej. Wszelkie wczesniejsze
synchronizacje z innymi $ciezkami po prawej stronie
punktu edycji zostang utracone.
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Wstawianie jest najbardziej przydatne na wczesnych
etapach projektu — podczas gromadzenia i uktadania
klipow na osi czasu. Ten tryb gwarantuje, ze zaden
material nie zostanie utracony, i1 znacznie ulatwia
zmiang uktadu klipéw oraz ich sekwencji.

Na pdzniejszych etapach, gdy struktura projektu osigga
finalng posta¢ i uzytkownik rozpoczal juz precyzyjna
synchronizacje¢ materiatu na poszczegolnych $ciezkach,
tryb wstawiania jest juz mniej przydatny. Wtasciwosci,
ktore stanowig atuty na poczatkowych etapach (efekt
,falowania”) w fazie finalizacji sa niepozadane. W
takiej sytuacji stosowany jest tryb zastepowania.

Zastegpowanie bezposrednio wptywa jedynie na
zaznaczone klipy. Zmiana dlugosci lub potozenia klipu
w trybie zastgpowania spowoduje  zastgpienie
sasiednich klipow (w przypadku wydtuzenia) lub
pozostawienie wolnych przestrzeni (w przypadku
skrocenia). Czynno$¢ ta natomiast nigdy nie zakloci
synchronizacji poszczeg6lnych sciezek.

Tryb alternatywny

Tryb edycji smart dziata na zasadzie przewidywania
intencji uzytkownika — program stara si¢ ustali¢, czy
material ma by¢ wstawiony, ma zastgpic istniejacy lub
czy nalezy zastosowac bardziej zlozone tryby edycji.
Najczesciej zachowanie tego trybu jest zgodne z
zamierzeniami uzytkownika, ale mogg rdéwniez
wystgpi¢ sytuacje, gdy nalezy decyzje podjac
samodzielnie.

Wiele dziatah wymaga jednoczesnie wstawiania i
zastgpowania, ale inne mozliwo$ci nie sg mozliwe.
Tryb Smart wykorzystuje jedng lub druga opcje, ale
jesli uzytkownik nie chce zastosowac wstawiania, to z
reguly pozadang czynno$cig jest zastgpowanie, i
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odwrotnie. W takim przypadku wystarczy zastgpic¢
domyslne zachowanie trybu smart.

Aby przej$¢ z trybu wstawiania do trybu zastgpowania
lub z zastepowania do wstawiania, nalezy przytrzymac
nacisniety klawisz Alt podczas wykonywania
czynnosci edycji. Klawisz Alt mozna nacisna¢ (lub
zwolni¢) podczas konfigurowania edycji: uwzgledniany
jest stan klawisza w chwili koncowego zatwierdzania
czynno$ci, np. w chwili upuszczenia przecigganych
elementow na osi czasu.

Ten sposéb dziata we wszystkich trybach edycji, wiec
zawsze mozna z niego korzystaé. Jesli uzytkownikowi
nie odpowiada aktualne zachowanie narzedzia,
wystarczy anulowa¢ lub cofngé czynnos$¢ i ponowié
probe z nacisnietym klawiszem Alt.

W przypadku jednej czynnosci edycji osi czasu —
zastepowania jednego klipu innym przy zachowaniu
jego czasu trwania, efektow i innych witasciwosci —
podobng rolg odgrywa klawisz Shift. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Zastepowanie klipu” na str.
102.

Nagtéowek sciezki osi czasu

W obszarze nagtowka osi czasu znajduja si¢ elementy
sterujace, ktore maja wplyw na uklad 1 organizacje
$ciezek osi czasu. Funkcje te zostaty opisane w tamtym
punkcie, natomiast funkcje audio kontrolowane z
nagtowka osi czasu, takie jak glosnos¢ Sciezki, sa
przedstawione poczawszy od str. 280.
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Obszar wszystkich sciezek nad naglowkami $ciezki
udostepnia elementy sterujagce podobne do elementow
znajdujacych si¢ w naglowku kazdej $ciezki, ale w tym
przypadku skutki zmian sa globalne: majg one
zastosowanie rownoczes$nie do wszystkich $ciezek 1
zastepujg ustawienia poszczegdlnych Sciezek.

Domyslna sciezka

Pomaranczowa pionowa linia po lewej stronie
nagtéwka §ciezki oraz jasniejszy odcien tta wskazuja
domysing $ciezke. Stanowi ona docelowg Sciezke dla
okreslonych funkcji, np. wyslij do 1 wklej. Nowo
utworzone tytuty 1 utwory Scorefitter sg rowniez
umieszczane na tej Sciezce. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Wysyltanie do osi czasu” (str. 103),
,Uzywanie schowka” (str. 121), , Edytor tytulu” (str.
217) oraz ,,ScoreFitter” (str. 293).

Aby ustawi¢ inng $ciezke jako domys$lng, wystarczy
kliknag¢ dowolne miejsce w obszarze nagldéwka Sciezki
oprocz przycisku lub innego elementu sterujacego.

Blokowanie

Nalezy klikna¢ przyciski ktodki, aby zabezpieczy¢
sciezke przed niezamierzong edycja. Ten sam przycisk
W obszarze wszystkich sciezek umozliwia wilaczenie
tego zabezpieczenia w obrebie catego projektu.

tacze serii ujec

Seria uje¢ to inny sposob przedstawiania $ciezki osi
czasu. Po otwarciu okna Seria uje¢ pojawia si¢ maly
przycisk fgcze serii uje¢ ponizej przycisku kfodki na
wszystkich nagtowkach S$ciezek. Nalezy klikngé
przycisk, aby wybra¢ dang S$ciezke jako te, ktora
zostanie podtaczona do okna Seria ujec.
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Nazwa Sciezki

Aby przeprowadzi¢ edycj¢ nazwy Sciezki, nalezy
klikna¢ jeden raz nazwe, aby przej$s¢ do lokalnego
edytora lub zaznaczy¢ opcje Edytuj nazwe sciezki z
menu kontekstowego nagléwka Sciezki. Nalezy
potwierdzi¢ edycje klawiszem Enter lub anulowacd ja
klawiszem Esc.

Monitorowanie audio i wideo

Przyciski wideo i audio w nagtowku $ciezki decydujg o
uwzgledniany w zbiorczym wyprowadzeniu projektu.
Przyciski te obsluguja wiele sytuacji edycji, w ktérych
umozliwiaja blokowanie wyprowadzenie jednej lub
kilku $ciezek w celu ulatwienia podgladu. Te same
przyciski w obszarze wszystkich sciezek przetaczaja
monitorowanie audio i wideo w ramach catego
projektu.

Dodatkowe funkcje sciezki

Ponizsze funkcje sg dostepne w menu kontekstowym
nagléwka Sciezki:

Nowa $ciezka: Nowa $ciezke mozna wstawi¢ nad lub
pod istniejaca sciezkg.

Usun $ciezke: Usuwanie $Sciezki i wszystkich klipow
znajdujacych si¢ na niej.

gore lub w dot do polozenia nowej warstwy. Podczas
przeciggania jasna pozioma linia pojawia si¢ W
przypadku prawidtowego umieszczenia.

Kopiuj Sciezke: Przytrzymanie naci$nigtego klawisza
Ctrl podczas przenoszenia Sciezki  spowoduje
skopiowanie a nie przeniesienie $ciezki.
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Rozmiar S$ciezki: Menu kontekstowe zawiera cztery
stale rozmiary $ciezki (Maly, Sredni, Duzy, Bardzo
duzy). Aby uzyska¢ niestandardowy rozmiar, nalezy
przeciagna¢ lini¢ rozdzielajacag pomigdzy nagtowkami
$ciezki, aby ustali¢ wysoko$¢ w sposob ptynny.

Wyswietl ksztalty fali: Przelaczanie widoku ksztattu
fali w przypadku klipoéw audio.

Funkcje audio osi czasu

Wigcej informacji na temat tych funkcji mozna znalez¢
w punkcie ,,Audio na osi czasu” na str. 280.

0‘0 EDYCJA FILMOW

Pierwszym krokiem sesji edycyjnej dowolnego filmu
jest przeniesienie projektu do edytora filmu w celu
umozliwienia rozpoczecia pracy.

Aby rozpoczaé¢ nowa produkcje: Z gtownego menu
nalezy wybra¢ opcje Plik > Nowy > Film. Przed
dodaniem pierwszego klipu nalezy upewnié sig, czy
format wideo osi czasu bedzie odpowiedni dla danego
projektu (patrz ponizej).

Aby przeprowadzi¢ edycje istniejacego filmu:
Nalezy wybrac ostatni projekt w menu Plik > Ostatni,
klikng¢ opcje Plik » Otworz, aby odszuka¢ projekt
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filmu, ktory ma by¢ otwarty, lub zlokalizowa¢ film do
otwarcia w folderze biblioteki Projekty.

Jesli film jest przechowywany w postaci pakietu
projektu, trzeba go odpakowac przed edycja. Nalezy
znalez¢ projekt w grupie Projekty programu Studio w
bibliotece i uzy¢ polecenia Rozpakuj pakiet projektu w
menu kontekstowym miniatury.

Miniatura pakietu projektu w bibliotece z otwartym
menu kontekstowym. Po rozpakowaniu film pojawi
sie na osi czasu projektu gotowy do edycji.

Ewentualnie mozna klikng¢ opcje Plik » Otworz i
wyszuka¢ pakiet projektu w Eksploratorze, wybierajac
rozszerzenie Studio Project Packages (.axx) w polu
rozszerzenia pliku.

Po zakonczeniu rozpakowywania projekt  jest
dodawany do biblioteki i otwierany na osi czasu
edytora projektu, na ktérej mozna go podda¢ edycji w
zwykly sposob.

To open a Pinnacle Studio project: Choose File »
Import previous Studio projects. Please note that some

features of your Pinnacle Studio project may not be
supported in Pinnacle Studio.

To import a Studio for iPad project: Choose File »
Import Studio App projects.
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Ustawienia osi czasu
Aby rozpocza¢ edycje nowego projektu, nalezy
sprawdzié, czy ustawienia formatu wideo projektu —
wspotczynnik proporcji, tryb 2D lub 3D, rozmiar klatek
oraz predkos¢ odtwarzania — s3 zgodne z
preferencjami. Na karcie Ustawienia projektu ustawien
aplikacji mozna wybra¢ opcje, aby te wartosci byty
konfigurowane automatycznie na  podstawie
pierwszego klipu dodanego do projektu. Mozna
rowniez ustawic je recznie. Wigcej informacji na temat
recznego wprowadzania ustawien projektu mozna
znalez¢ na str. 411 w punkcie ,,Pasek narzedzi osi
czasu” 83.
W zaleznos$ci od ustawien osi czasu klipy w niektérych
formatach moga nie by¢ odtwarzane od razu. Taka
zawartos¢ bedzie automatycznie renderowana w
odpowiednim formacie.

Wyznaczanie Sciezek
Za wyjatkiem nielicznych przypadkow, $ciezki osi
czasu w programie Pinnacle Studio nie odgrywaja
specjalnych rol. Dowolny klip moze by¢ umieszczony
na dowolnej Sciezce. Z czasem, gdy projekty stang si¢
bardziej ztozone, pomocne okaze si¢ zachowanie
pewnej organizacji Sciezek oraz nadawanie im nazw
zgodnie z pelniong funkcja w filmie. Wigcej informacji
na temat wlasciwosci Sciezki oraz sposobu jej edycji
mozna znalez¢é w punkcie ,Nagléwek $ciezki osi
czasu” na str. 93.

|
Dodawanie klipéw do osi czasu

Wigkszos¢ typodw zasobow biblioteki mozna umiesci¢
na osi czasu jako niezalezne klipy. Te typy obejmuja
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klipy wideo 1 audio, =zdjecia, grafikg, utwory
Scorefitter, montaz i tytuly. Mozna nawet dodawacé
wilasne projekty filméw jako Klipy zbiorcze, ktore
zachowuja si¢ tak samo jak klipy wideo w danym
projekcie. Jednak projekty plyty nie moga byc
dodawane do osi czasu jako klipy zbiorcze, poniewaz
wymagaja one cechy, ktorej klipy osi czasu nie
obstuguja, mianowicie interaktywnosci uzytkownika.

Przecigganie i upuszczanie

Przeciagganie 1 upuszczanie to  najczesciej
wykorzystywana i najwygodniejsza metoda dodawania
materiatu do projektu. Nalezy klikna¢ dowolny zasob w
kompaktowym widoku biblioteki edytora filmu i
przeciagna¢ go w dowolne miejsce na osi czasu.

W chwili przekraczania obszaru osi czasu podczas
przeciagania i przechodzenia do $ciezki docelowej,
nalezy zwroci¢ uwage na wyglad pionowej linii pod
wskaznikiem myszy. Linia wskazuje miejsce, w ktorym
moze by¢ wstawiona pierwsza klatka klipu w chwili
upuszczenia. Linia jest zielona, jesli upuszczenie klipu
we wskazanym miejscu bedzie prawidlowe lub
czerwona, jesli upuszczenie nie bedzie mozliwe (np.
poniewaz $ciezka jest zabezpieczona).

Istnieje mozliwo$¢ wstawienia na o$ czasu wielu
klipow jednoczesnie. Wystarczy zaznaczyé wybrane
zasoby biblioteki, a nast¢pnie przeciggna¢ jeden z nich
na o$ czasu. Kolejnos¢ pojawiania si¢ klipéw na
$ciezce odpowiada ich kolejnosci w bibliotece (a nie
kolejnosci ich zaznaczania).

Tryb magnesu: Domyslnie tryb magnesu jest
wlaczony. Ulatwia to wstawianie klipow, tak aby ich
krawedzie byly odpowiednio dopasowane. Nowy klip
przytacza si¢ do okreslonych miejsc, takich jak koniec
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klipu lub do pozycji znacznika, tak jakby byt
przyciggany przez magnes w chwili, gdy wskaznik
myszy zblizy si¢ do potencjalnego miejsca
docelowego.

Z drugiej strony uzytkownik nie musi martwic¢ si¢ o
prawidtowe umieszczenie pierwszego klipu na osi
czasu. Nie kazdy film rozpoczyna si¢ cigciem pierwszej
sceny!

Podglad edycji na zywo

Aby  wyeliminowa¢ niedcistosci  zwigzane  ze
ztozono$cig procesow edycji, program Pinnacle Studio
udostepnia pelny dynamiczny podglad rezultatow
czynnosci edycji w chwili przeciaggnigcia klipow na osi
czasu. JeSli wszystko zbyt mocno podskakuje i
przeskakuje niz normalnie podczas edycji osi czasu, to
prawdopodobnie wlasnie o to chodzi. Nie ma powodow
do obaw: szybko mozna si¢ do tego przyzwyczai¢ i
nauczy¢ si¢ korzysta¢ z dodatkowych dostarczonych
informacji.  Najlepiej zaczag¢ powoli. Nalezy
obserwowaé zmiany na osi czasu w chwili
umieszczenia wskaznika na elemencie 1 przeciggnigcia
go do réznych mozliwych miejsc docelowych, a
nastepnie  finalizujac  proces  upuszczania W
odpowiednim miejscu.

Jesli okaze si¢, ze funkcja przeciggania 1 upuszczania
nie dziata prawidlowo, nalezy nacisna¢ klawisz Esc lub
przenies¢ wskaznik myszy poza obszar osi czasu i
zwolni¢ przycisk. Kazda z tych czynnosci spowoduje
anulowanie operacji przeciggania 1 upuszczania. Aby
cofng¢ czynno$¢ przeciggania | upuszczania po jej
wykonaniu, nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy
Ctrl+Z Iub klikna¢ przycisk cofania.
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Wiele czynnosci zwigzanych z edycja osi czasu mozna
modyfikowa¢ za pomocg trybu alternatywnego:
wystarczy nacisna¢ i przytrzymac klawisz Alt podczas
przeciggania lub  przycinania. W  przypadku
zastgpowania klipu ,jeden na jeden” (patrz punkt
»Zastepowanie klipu” ponizej) istotne jest réwniez
uzycie klawisza Shift.

Zaawansowane przecigganie i upuszczanie

Po zebraniu grupy zasobow klipdw na $ciezce osi czasu

mozna  odpowiednio  porozmieszcza¢  elementy

projektu. Mozna na przyktad:

e Wypetni¢ wolne przestrzenie klipami.

o Wstawic klipy przed okreslonym klipem.

e Zastapi¢ klip znajdujacy si¢ juz na osi czasu innym
klipem.

Tryb edycji smart pomaga w latwy sposob zrealizowaé
te cele.

Wypetnianie luki

Tryb Smart utatwia wypetienie okreslonej luki na osi
czasu np. nowym materialem. Zamiast brutalnego
przycinania nowego materialu w celu zmieszczenia go
w dostepnej przestrzeni, mozna przeciggnaé dany
element w puste miejsce. Klipy, ktore nie sg potrzebne
do wypehienia luki zostang upuszczone, a ostatni
uzyty klip =zostanie automatycznie przyciety do
odpowiedniej dtugoéci. Zadne klipy znajdujace si¢ juz
na osi czasu nie zostang zmodyfikowane, wigc nie
bedzie problemu ze synchronizacja materiatu.

Wstawienie klipow

Zatozmy, ze uzytkownik chce doda¢ nowy materiat do
osi czasu w punkcie, gdzie znajduje si¢ istniejacy klip.
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Uzytkownik nie chce zastgpi¢ istniejacego klipu, ale
chce, aby chce, aby ten istniejacy klip (oraz inne klipy
po prawej stronie) przesungly si¢ w prawo do tego
stopnia, aby umozliwi¢ wstawienie nowego materiatu.

Rowniez w tym przypadku edycja smart zapewnia
bezbolesne rozwigzanie. Wystarczy przeciaggnaé nowy
material na poczatek klipu, ktory znajduje sie¢ w tym
miejscu, a nie na wolng przestrzen. Klip przesunie sie,
udostepniajac doktadnie tyle miejsca, ile jest potrzebne.

Wstawianie z rozdzieleniem

Jesli element zostanie upuszczony na Srodku
istniejacego klipu, a nie w miejscu cigcia, klip zostanie
rozdzielony. Nowy material zostanie wstawiony w
okreslonym miejscu, a po nim od razu znajdzie si¢
odcieta cze$¢ poczatkowego klipu.

W trybie smart synchronizacja $ciezki docelowej z
wszystkimi pozostalymi $ciezkami jest zachowana
poprzez wstawienie w kazdej $ciezce luki o dlugosci
identycznej jak nowy klip. Aby uniknaé tego typu
oddzialywania na inne S$ciezki, zamiast trybu smart
mozna uzy¢ trybu wstawiania. Mozna roéwniez
nacisng¢ klawisz Alt w chwili upuszczania nowego
materiatu, co spowoduje zastgpienie czesci istniejacego
klipu. Trzecim sposobem jest zablokowanie s$ciezki,
ktéra nie powinna by¢ modyfikowana, jednak w tym
przypadku zostanie naruszona synchronizacja klipow
na zablokowanych $ciezkach w stosunku do
niezablokowanych $ciezek.

Zastepowanie klipu

Aby zamieni¢ klip, nalezy przeciagna¢ na niego
pojedynczy zaséb biblioteki, trzymajac nacisniety
klawisz Shift. Nowy klip przejmie wszelkie efekty i
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przejécia, ktore byly zastosowane do oryginalnego
klipu. Nie zostang jednak przejete korekcje, poniewaz
zazwyczaj shluzag one poprawieniu problemow w
konkretnym elemencie multimedialnym.

W trybie smart operacja zamiany powiedzie si¢, tylko
jesli klip z biblioteki jest na tyle dtugi, aby pokryt petng
dhugos$¢ zamienianego klipu. W innych trybach klip z
biblioteki o niewystarczajacej dlugosci zostanie
wydluzony za pomoca funkcji docinania. Kierunek i
ilos¢ wydtuzenia zaleza od potozenia myszy podczas
przeciagania. Wigcej informacji o funkcji docinania
mozna znalez¢ na stronie 108.

Jesli zasob biblioteki jest dluzszy niz potrzeba, zostanie
obciety odpowiednio do dtugosci zamienianego klipu.

Wysylanie do osi czasu

Oprocz przeciagania klipu na o$§ czasu, mozna rowniez
,wysta¢” go na domyslng Sciezke w potozeniu linii
odtwarzania. Czynnos¢ ta jest odpowiednikiem
przeciagania i upuszczania, tak wigc tryb smart jest
stosowany w taki sposob, jak w przypadku ustalania
zachowania innych Klipow.

Polecenie Wyslij do osi czasu znajduje si¢ w menu
kontekstowym danego zasobu lub wielu wybranych
zasobow w bibliotece.

Wysytanie z odtwarzacza

Dostepna jest rowniez inna metoda ,,wysytania”, ktora
zapewnia wigkszg kontrole.

Kliknigcie zasobu biblioteki podczas pracy z edytorze
multimediow spowoduje przelaczenie do trybu Zrodia
w celu umozliwienia podgladu. W przypadku
multimediow, ktéore mozna przycina¢ (wideo 1 audio)
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odtwarzacz rowniez udost¢gpnia suwaki przycinania,
ktore umozliwiajg odcigcie poczatkowej lub koncowe;j
cze¢$ci zasobu.

Klikniecie przycisku Wyslij do osi czasu w odtwarzaczu
PO przycieciu zasobu wideo biblioteki.

Po uzyskaniu podgladu =zasobu 1 odpowiednim
przycieciu nalezy kliknaé przycisk wyslij do osi czasu
w dolnym lewym rogu odtwarzacza. Z reguiy zasoby s3
dodawane do projektu na domyslnej S$ciezce 1 w
miejscu odtwarzania. Przydatna opcja jest klikniecie w
dowolnym  miejscu  ekranu  odtwarzacza |
przeciaggniecie zasobu na $ciezke osi czasu. Zasoby s3
wtedy dodawane w miejscu upuszczenia, a nie
odtwarzania.

Edytor tytutu, Scorefitter, narracja

Te trzy funkcje umozliwiaja dodawanic [N "
nowych klipdw do osi czasu projektu,

klipow, ktore nie sa powigzane z zasobami biblioteki.
Zamiast tego sg one tworzone na podstawie ustawien 1
innych dzialan podejmowanych podczas edycji.

Po zakonczeniu edycji klipy tytutow 1 ScoreFitter beda
wyslane na domyslng $ciezk¢ na osi czasu za pomoca
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funkcji Wyslij do osi czasu, a klipy narracji przejda na
specjalng $ciezke narracji. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w rozdziale 7: Edytor tytutu (str. 217),
»Scorefitter” (str. 293) i ,,Narzedzie narracji” (str. 295).

Usuwanie klipoéw

Aby usung¢ klip lub wigcej klipow, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢, a nast¢pnie nacisngé
klawisz Delete. Mozna rowniez klikngé¢ ikone kosz na
na smieci na pasku narzgdzi osi czasu lub wybra¢ opcje
Usun z menu kontekstowego zaznaczonych elementéw.

W trybie smart, jesli usuniecie spowoduje powstanie
luki, ktora rozcigga si¢ na wszystkich $ciezkach, luka
zostanie zamknigta poprzez przeniesienie materialu na
prawg strone luki po lewej stronie. Pozwoli to unikng¢
przypadkowego utworzenia pustych sekcji w filmie,
zapewniajgc jednoczes$nie zachowanie synchronizacji
pomiedzy Sciezkami.

Jesli podczas usuwania bedzie nacisniety klawisz Alt,
wszelkie utworzone luki pozostang niezamknigte.

W trybie wstawiania luki na $ciezkach, z ktorych klipy
sa usuwane, rowniez beda zamykane, ale pozostale
$ciezki nie beda modyfikowane. Zadne dziatanie nie sa
wykonywanie w celu zachowania synchronizacji po
prawej stronie usunigcia.

Pod wzgledem synchronizacji, najbezpieczniejszym
trypem edycji w przypadku usuwania jest
zastgpowanie, ktoére po prostu spowoduje usunigcie
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klipdw 1 pozostawienie pozostatych elementéw bez
zmian.

Czynnosci zwigzane z klipami

Os$ czasu projektu zapewnia kompleksowe wsparcie w
zakresie  wybierania, regulowania, przycinania,
przenoszenia i kopiowania klipow.

Wybieranie

Nalezy wybra¢ klipy, ktore maja by¢ poddane edycji.
Wybrany klip zostanie oznaczony pomaranczowg
ramka na osi czasu i Serii uje¢, a w Nawigatorze bedzie
zaznaczony na pomaranczowo.

Aby wybra¢ jeden klip, nalezy kliknag¢ go mysza.
Poprzednie wybrane elementy bedg odznaczone. Aby
szybko wybra¢ kilka elementow, nalezy kliknaé
otwartg przestrzen osi czasu, a nastepnie przeciaggnac
ramke wyboru, ktéra przecina wymagane klipy. Aby
wybra¢ wszystkie klipy za pomocg jednego polecenia,
nalezy nacisna¢ klawisze Ctrl+A.

Aby anulowa¢ zaznaczenie, nalezy kliknag¢ puste
miejsce na osi czasu.

Wybor wielu elementéw za pomoca klawiatury i myszy

Aby utworzy¢ bardziej ztozony zbiér wybranych
elementéw, nalezy nacisna¢ i przytrzyma¢ klawisz
Shift, Ctrl lub oba rownoczesnie i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy.

Aby wybraé serie klipow: Klikna¢ pierwszy element,
a nastepnie nacisng¢ klawisz Shift i klikngé ostatni
element. Dwa klipy razem definiuja prostokat
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obramowania lub ramke wyboru, w ramach ktorej
zaznaczone s3 wszystkie klipy.

Przelacz wybor jednego Kklipu: Naciskajac klawisz
Ctrl i klikajac element mozna odwrocié zaznaczenie
pojedynczego klipu, bez wptywu na pozostate.

Wybierz pozostala czesé¢ Sciezki: Nacisngé klawisz
Ctrl+Shift i klikng¢, aby zaznaczyé wszystkie klipy,
ktére rozpoczynaja si¢ od potozenia poczatkowego lub
po nim kliknigtego klipu. Ta funkcja jest szczegdlnie
przydatna, jesli uzytkownik chce szybko wyeliminowac
pozostale elementy osi czasu w celu wstawienia
nowego materiatu lub aby recznie powieli¢ elementy
po lewej stronie, aby zamknga¢ luki na osi czasu.

Dostosowywanie

Przesuwajac wskaznikiem myszy powoli nad klipami
na osi czasu, mozna zauwazy¢, ze wskaznik zmienia si¢
na symbol strzatki, mijajac boki kazdego klipu.
Oznacza to, ze mozna klikna¢ i1 przeciggnaé¢ w celu
dostosowania granicy klipu.

Dostosowywanie zmienia dtugos¢ pojedynczego klipu
na osi czasu w trybie zastgpowania (poniewaz tryb
wstawiania spowodowatby problemy ze
synchronizacjg). Jesli poczatek klipu zostanie
przeciagnicty w prawo, powstanie luka z lewej strony.
Jesli bezposrednio po lewej stronie dopasowywanego
klipu znajduje si¢ inny klip, przeciggnigcie w lewo
spowoduje zastapienie tego klipu.

Wskaznik dopasowywania pojawia si¢ rowniez wtedy,
gdy wskaznik myszy znajdzie si¢ na koncu luki —
pusta przestrzen na §ciezce 0si czasu z przynajmniej
jednym kipem po prawej stronie.
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Okazuje si¢, ze dopasowywanie luk w trybie
zastepowania, tak jak w przypadku Klipdw, nie jest
zbytnio pomocne. Jednak luki przydaja sie w
przypadku edycji w trybie smart, jesli dana Sciezka ma
by¢ powielona z lewej lub prawej strony, bez
uwzglednienia jakichkolwiek problemow zwigzanych z
synchronizacja. Dopasowywanie luk ma natomiast
miejsce w trybie wstawiania.

Jednak nawet jesli nie ma zadnych luk, ten sam rezultat
mozna osiggnaé, przytrzymujac nacisnicty klawisz Alt
w trakcie dopasowywania krawedzi klipu.

Docinanie

Docinanie ma miejsce, gdy uzytkownik usituje
wydluzy¢ czas trwania klipu poza granice jego
materialu zrodlowego, czyli jest to sytuacja, ktorej z
reguly nalezy unikac.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze w przypadku docigcia klipu
nieprawidtowe czg¢sci s3 oznaczone na r6Zowo.

Dociety klip: Pierwsza i ostatnia klatka bedzie
zamrozona w docietych sekcjach.

Docigcie nie musi oznacza¢ sytuacji kryzysowej. Nie
jest konieczne natychmiastowe podejmowanie dziatan.
Program Pinnacle Studio po prostu wydtuzy klip
zgodnie z parametrami ,,zamrozenia” pierwszej i
ostatniej klatki klipu w obszarach docigcia.

W zaleznosci od dlugosci docigcia oraz kontekstu
wystarczajagce moze by¢ proste podejscie. Nawet krotka
zamrozona klatka moze by¢ sama w sobie atrakcyjna
wizualnie.
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Metoda zamrozenia klatki prawdopodobnie nie
zapewni zadowalajacych rezultatow, jesli to nastgpi
podczas sekwencji obejmujacej gwattowne ruchy. W
takich przypadkach mozna rozpatrzy¢ uzupetienie lub
zastgpienie klipu albo wydluzenie go za pomoca
funkcji Szybkos¢. (Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,,Szybkos¢” na str. 123.)

Przycinanie

Zmiana dlugosci klipéw lub luk na osi czasu jest
nazywana ,,przycinaniem”.

Przycinanie wielosciezkowe jest przydatng
umiejetnoscia edycji. Przycinajac jednoczesnie wiele
sciezek mozna zapewni¢, ze klipy, ktoére pojawia sie
pézniej na osi czasu, zachowaja odpowiednig
synchronizacjg.

Przycinanie klipéw bez uwzglednienia przysztych
materialdow na osi czasu moze zaktoci¢ synchronizacje
projektu. Sciezki dzwiekowe, ktére nie s3 dopasowane
do akcji oraz nieprawidiowo zsynchronizowane tytuly
to typowe problemy, ktére w takiej sytuacji moga
nastgpic.

Przycinanie wielu sciezek
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Zasada umozliwiajgca zapewnienie synchronizacji

Program Pinnacle Studio jest wyposazony w wydajne
narzedzi do przycinania, ktére umozliwiaja bezpieczne
wykonywanie przycinania wielosciezkowego. Na
szczescie istnieje prosta zasada, ktéra zapewnia
odpowiednig synchronizacj¢ nawet w przypadku
ztozonych osi czasu: na kazdej $ciezce nalezy otworzy¢
doktadnie jeden punkt przycinania. Niezaleznie od
tego, czy punkt przycinania znajduje si¢ przy klipie czy
przy luce, oraz bez wzgledu na strong.

Otwieranie punktéw przycinania

Aby otworzy¢ punkt przycinania na aktywne;j
$ciezce osi czasu, nalezy umiesci¢ suwak osi ﬁ
obok ciecia, w ktorym ma by¢ wykonane
przycigcie, a nastgpnie klikna¢ przycisk tryb
przycinania na pasku narzedzi osi czasu. Otwarcie
jednego punktu przycinania na kazdej niepustej $ciezce
jednocze$nie umozliwia kliknigcie przycisku tryb
przycinania z jednocze$nie wcisnigtym klawiszem
Shift.

W trybie przycinania mozna otwiera¢ punkty
przycinania za pomoca wskaznika myszy na poczatku
lub koncu klipu. Nalezy zwroci¢ uwage, ze wskaznik
przycinania jest skierowany w lewo na poczatku klipu i
w prawo na koncu. Przy wyswietlanym wskazniku
przycinania nalezy klikng¢ raz punkt, ktory ma by¢
przycinany. Nastepnie w razie potrzeby otworzy¢
dalsze punkty lub $ciezki.

Na jednej S$ciezce mozna otworzy¢ dwa punkty
przycinania. W tym celu nalezy nacisngé¢ klawisz Ctrl,
aby utworzy¢ drugi punkt. Ta funkcja jest przydatna w
przypadku dziatan takich jak przytnij oba, posun
przyciecie 0raz przesun przyciecie, ktore zostaly
opisane ponize;j.
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Gdy zostanie otwarty punkt przycinania ma miejsce
kilka rzeczy:

e Lewa lub prawa krawedz klipu jest oznaczona
zottym paskiem, wskazujagcym, ze jest ona aktualnie
wybrana. Punkty przycinania, ktore nie s3 wybrane,
wyrdznione s pomaranczowym paskiem.

e Otwierany jest edytor przycinania z odtwarzaczem
ustawionym na tryb podwojnego podgladu.

¢ Elementy sterujace odtwarzaniem pod odtwarzaczem
stajg si¢ narzedziami do dopasowywania przycigcia.

e Podglad zawierajgcy aktywny punkt przycinania jest
wyrdzniony z6tta ramka.

Tryb przycinania w trybie podwojnego podglgdu.
Zotty tréjkqt wskazuje aktualnie wybrany punkt
przycinania na poczqtku klipu. Z lewej strony widaé
koncowq ramke wychodzgcego klipu.

Edytor przycinania

W trybie podwojnego podgladu Edytor przycinania
przedstawia dwie Klatki z osi czasu. Aktualnie wybrany
punkt przycinania jest zawsze wyswietlany 1 jest
wyrdézniony  zO0ltym  prostokatem. Je$li  punkt
przycinania znajduje si¢ na poczatku klipu,
pokazywana jest pierwsza klatka klipu, za$ jesli na
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koncu klipu — ostatnia klatka. Mozna zmieniaé
wybrany punkt przycinania, klikajac w drugim oknie
podgladu lub naciskajac klawisz Tab.

To, ktéra klatka jest pokazywana w drugim oknie
podgladu, zalezy uzywanego trybu przycinania. W
trybie obsuniecia lub wysuniecia wysSwietlany jest
drugi punkt przycinania, otoczony pomaranczowym
trojkatem. W pozostatych przypadkach drugie okno
podgladu zawiera klatk¢ na drugiej stronie cigcia w
wybranym punkcie przycinania.

Nad kazdym oknem podgladu wyswietlana jest liczba
przycietych klatek. Jesli przyjmiemy pierwotne
polozenie punktu przycinania za zero, liczba wskazuje
o ile klatek przesunigta jest nowa pozycja punktu
przycinania.

Edytor przycinania podczas operacji obsuniecia.
Podglgd z lewej strony przedstawia aktualnie
wybrany punkt przycinania. Z prawej strony
widoczny jest drugi punkt przycinania.
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Edytor  przycinania  jest  ustawiony
domyslnie na tryb solo. Klip, ktory zawiera |
punkt przycinania jest wyswietlany bez

sciezek powyzej 1 bez zadnych przejs¢. Ten tryb
podgladu najbardziej nadaje si¢ do dokladnego
wskazania klatki do przyciecia. DomysSlny sposob
wyswietlania sgsiadujacych klatek obejmuje kompletng
kompozycje wszystkich $ciezek osi czasu. Mozna
zmienia¢ zachowanie ekranu za pomoca przycisku solo
w dolnym prawym rogu ekranu edytora przycinania.
Jesli tryb solo jest zdezaktywowany, na pogladzie
wida¢ punkty przycinania w kontekscie osi czasu.

Edytor przycinania w trybie pojedynczego podglgdu.

Edytor przycinania otwierany jest w trybie
podwojnego podgladu. Aby przetaczy¢ ekran

na pojedynczy podglad, nalezy klikng¢ przycisk tryb
podglgdu w gdornym prawym oknie obszaru podgladu.

Zamykanie trybu przycinania: Tryb przycinania
mozna zamkng¢, klikajac przycisk przelqczania trybu
przycinania.
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Tryby edycji

Biezacy tryb edycji — smart,
zastepowanie lub wstawianie —
decyduja 0 tym,  jak
przycinanie be¢dzie wptywac na
klipy na osi czasu. Nalezy
wybraé tryb z listy rozwijanej na koncu po prawej
stronie paska narzedzi osi czasu.

Tryb wstawiania: Klipy po prawej stronie przycinanego
klipu oraz na tej samej $ciezce, przesung si¢ w lewo lub
w prawo w celu wykorzystania nowej dlugosci klipu.
Synchronizacja z innymi S$ciezkami moze zostaé
utracona, ale zadne klipy nie zostang zastgpione.

Tryb zastgpowania: Tylko przycinane klipy oraz
przylegajace klipy, ktdre zostang przez nie zastapione,
beda zmodyfikowane w tym trybie. Synchronizacja
sciezek nie zostanie zmodyfikowana.

Tryb smart: Podczas przycinania tryb smart zachowuje
si¢ identycznie jak tryb wstawiania.

Przycinanie poczatku klipu

Nalezy przygotowa¢ do przycinania poczatek klipu
(punkt ,,znacznika poczatkowego”), klikajac lewa
krawedz klipu, gdy wskaznik przycinania jest
widoczny. Gdy punkt przycinania zostanie w ten
sposob ustalony, mozna doda¢ lub usungé klatki z
poczatku klipu.

Aby przycia¢ w Kklipie, nalezy przeciggna¢ punkt
przycinania w lewo lub w prawo.

Aby przyciag¢ w odtwarzaczu, nalezy uzy¢
przyciskow przycinania w celu przyciecia jednej klatki
lub dziesigciu, z przodu lub z tylu. Nalezy kliknaé
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przycisk odtwarzania ciggtego, aby uzyska¢ podglad
regionu przycinania.

Polozenie miejsca odtwarzania wzgledem punktu
przyciecia utatwia odroznianie punktow
poczgtkowych (z lewej strony) od punktow
koncowych poprzedniego klipu (z prawej strony).

Przycinanie konca klipu

Aby przycig¢ koniec klipu (punkt ,,znacznika
koncowego”), nalezy otworzy¢ punkt przycinania,
klikajac prawa krawedz klipu, gdy wskaznik myszy
zmieni si¢ na strzalk¢ skierowang w prawo. Teraz
mozna doda¢ lub usung¢ klatki z konca klipu.

Ponownie mozna przycina¢ bezposrednio na Kklipie,
przeciagajac punkt przycinania lub w odtwarzaczu, gdy
znajduje si¢ w trybie przycinania.

Przycinanie luk

O$ czasu projektu umozliwia przycinanie nie tylko
klipéw na osi, ale réwniez luk pomiedzy nimi.
Przycinanie luk moze nie wydawaé si¢ zbytnio
przydatne, ale w rzeczywistosci jest potrzebna funkcja.
Na przyktad najprostszym sposobem wstawiania lub
usuwania przestrzeni na pojedynczej Sciezce osi czasu
jest przycinanie prawej krawedzi luki. W takim
przypadku wszystkie klipy po prawej stronie luki sg
przesuwane jako blok.
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Jesli wymagane jest otwarcie punktu przycinania na
kazdej $ciezce w celu zachowania synchronizacji
podczas przycinania, mozna wybra¢ przycinanie czasu
trwania luki, a nie klipu. (Nalezy pamie¢ta¢ o zasadzie:
zachowanie synchronizacji wymaga jednego punktu
przycinania na kazdej $ciezce.)

Przycinanie luki, niezaleznie czy na poczatku czy na
koncu, jest realizowane doktadnie w taki sam sposob,
jak opisane powyzej przycinanie klipu.

Przycinanie dwdch wybranych luk i znacznika
koncowego audio. Poniewaz jeden punkt przyciecia
zostal utworzony na kazdej Sciezce, cata produkcja
pozostaje zsynchronizowana podczas przyciecia.

Przycinanie obu

W przypadku tej czynnosci przycinane sg rownoczesnie
dwa przylegajace do siebie klipy (lub Klip i
przylegajaca luka). Wszelkie klatki dodane do
elementu z lewej strony sg odsuwane od elementu z
prawej strony i odwrotnie, pod warunkiem, ze dost¢gpna
jest przestrzen i material. Przesuwany jest natomiast
punkt cigcia, w ktorym stykaja si¢ elementy. Jednym z
zastosowan tej techniki jest dopasowywanie
wizualnych cig¢ do rytmu $ciezki dzwigkowe;.
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Aby rozpocza¢, nalezy klikng¢ klip po lewej stronie w
celu otwarcia pierwszego punktu przycinania, a
nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz Ctrl 1 kliknac
poczatek klipu po prawej stronie, aby otworzy¢ ten
drugi.

Gdy wskaznik myszy znajduje si¢ nad odpowiednimi
punktami  przycinania, powinien mie¢ wyglad
dwukierunkowej strzatki. Nalezy przeciggnaé ja w
lewo lub w prawo, aby przenie$¢ obramowanie klipu
lub uzy¢ trybu przycinania odtwarzacza.

Przycinanie obu: Zostaly wybrane przylegajgce
punkty  przycinania  (koncowy i  poczqtkowy).
Przeciggniecie tych punktow ma wphyw na czas
zmiany z wyjsciowego klipu do wejsciowego, ale nie
przerywa 0si czasu.

Posuniecie przycinania

Aby zmieni¢ klatke poczatkowa klipu w materiale
zrodtowym, ale pozostawi¢ czas trwania bez zmian,
nalezy otworzy¢ jeden punkt przycinania na poczatku
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klipu, a drugi na koncu tego samego Kklipu lub
pOZniejszego na $ciezce 0si czasu.

Przeciagna¢ punkt przycinania poziomo lub za pomocg
elementow  sterujgcych  przycinania odtwarzacza
zmieni¢ polozenie klipu w jego zrodle.

Posuniecie  przycinania: po wybraniu  punktu
poczgtkowego i koncowego klipu przeciggniecie
klipu powoduje zmiane punktow poczqgtkowych i
koncowych w stosunku do pierwotnego materiatu,
ale nie ma wplywu na czas rozpoczecia lub trwania
na osi czasu.

Przesuniecie przycinania

Przesunigcie przycinania jest rozszerzong wersja
techniki przycinania obu, ktoéra zostata opisana
powyzej. W tym przypadku nalezy otworzy¢ punkty
przycinania na koncu jednego klipu oraz na poczatku
innego w dalszej czesci osi czasu. Zamiast przesuwania
pojedynczej krawedzi klipu wzdtuz osi czasu, tak jak w
trybie przycinania obu, przesuwane sg razem dwie
krawedzie. Wszystkie klipy pomiedzy tymi dwoma
punktami przycinania sa przesuwane do tytlu lub do
przodu na osi czasu.
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ZarObwno posuwanie i przesuwanie przycinania moga
by¢ przydatne w celu synchronizacji zawartosci klipu
w stosunku do materialu na innych $ciezkach.

Przesuniecie  przycinania: Koncowy  punkt
przycinania zostal otwarty w pierwszym klipie, a
poczqtkowy punkt przycinania w trzecim klipie.
Przeciggniecie jednego z punktow powoduje
przesuniecie Srodkowego klipu — lub kilku, jesli jest

.....

klipy pozostajg nieruchome.

Monitorowanie punktéw przycinania

W przypadku przycinania przy uzyciu wielu punktow
przycinania, przydatne jest przetaczanie podgladu z
miejsca przycinania do kolejnego, aby upewnic¢ sig, ze
kazdy punkt jest prawidtowo ustawiony. Wybér punktu
przycinania do monitorowania sprawia, ze staje si¢ on
zrédtem dla audio 1 wideo podczas podgladu.

Utworzenie punktu przycinania uaktywnia jego
monitorowanie. Je$li czynnos¢ obejmuje wiele
punktow przycinania, mozna precyzyjnie dostroi¢
kazdy punkt w chwili utworzenia. Aby wybrac
istniejacy punkt przycinania do monitorowania, nalezy
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nacisng¢ klawisz Ctrl i klikng¢ punkt mysza. Gdy tryb
przycinania jest aktywny, naci$nigcie klawisza Tab lub
kombinacji ~ Shift+Tab spowoduje przechodzenie
pomigdzy poszczegdlnymi otwartymi punktami.

Po nacis$nigciu klawisza Ctrl i kliknigciu myszg w celu
monitorowania punktu przycinania przycinanie bgdzie
sterowane za pomoca klawiszy strzatek W lewo i
W prawo. Jedng klatke mozna przycig¢ bez uzycia
klawisza Shift. Klawisz Shift umozliwia przycinanie w
krokach 10-klatkowych.

Przenoszenie i kopiowanie

Aby przenies¢ jeden klip lub wiegcej klipow, nalezy
umiesci¢ wskaznik myszy na dowolnym wybranym
klipie, tak aby zmienit si¢ na symbol regki. Wtedy
nalezy przeciaggna¢ klip do wymaganego miejsca.

Te czynno$¢ mozna réwniez wykona¢ dwufazowo.
Najpierw wybrane elementy sg usuwane z biezacej osi
czasu, zgodnie z zasadami biezacego trybu edycji.
Nastepnie wybrane elementy sg przenoszone do punktu
przeznaczenia, gdzie sg wstawiane na zasadzie ,,lewy
do prawego” w przypadku kazdej S$ciezki. Zostaje
zachowane potozenie wzgledne wszystkich wybranych
klipoéw na wszystkich Sciezkach.

Mozliwe jest przenoszenie ,,nielicznej grupy” (grupy,
w ktorej niektore klipy na $ciezce sg wybrane, a inne w
tym samym regionie nie s wybrane), ale moze by¢
skomplikowane, jesli nie zostanie przeprowadzone w
trybie zastepowania. Przenoszenie pojedynczych
klipobw lub kompletnego przekroju osi czasu jest

.....

metody.

Przytrzymanie nacisnigtego klawisza Alt podczas
przenoszenia klipu umozliwia przetaczanie pomiedzy
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trybami wstawiania i zastgpowania. Standardowe
dziatanie w trybie smart jest takie samo jak w trybie
wstawiania, poniewaz najczeSciej  stosowanym
zabiegiem w plaszczyznie poziomej jest zmiana
kolejnosci odtwarzania.

Kopiowanie Kklipdw: Przytrzymanie nacis$nigtego
klawisza Ctrl podczas przenoszenia wybranych Klipodw
spowoduje skopiowanie klipow zamiast przeniesienia
ich.

|
Uzywanie schowka

Pomimo tego, ze przeciaganie i upuszczanie zapewnia
w pewnym sensie wigksza efektywnos$¢ w przypadku
obstugi klipéw, to 0§ czasu rowniez obstuguje
standardowe operacja schowka, takie jak wycinanie,
kopiowanie i wklejanie, przy uzyciu standardowych
klawiszy skrotow. Schowek zapewnia réwniez jedyny
sposob przenoszenia i kopiowania przej$¢ oraz efektow
pomiedzy klipami.

Z biblioteki

Po wybraniu jednego lub Kkilku klipdw w bibliotece,
nalezy wybra¢ opcje Kopiuj z menu kontekstowego
wybranego elementu lub nacisng¢ klawisze Ctrl+C, aby
umie$ci¢ wybrany element w schowku aplikacji.
(Wytnij, inne czgsto uzywane polecenie do dodawania
elementow do schowka nie jest obstugiwane przez
biblioteke.)

Na osi czasu projektu nalezy ustawi¢ lini¢ odtwarzania
w punkcie, w ktérym powinna zostaé rozpoczeta
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czynno$¢ wklejania 1 wybra¢ wymagang S$ciezke,
klikajac jej nagléwek.

Teraz nalezy nacisng¢ klawisze Ctrl+V, aby wstawic
klipy ze schowka na okreslong §ciezke, poczawszy od
linii odtwarzania.

Je$li zostanie wybrana opcja Wklej z menu
kontekstowego osi czasu, a nie za pomocag klawiszy
Ctrl+V, klipy zostang wklejone w miejscu wskaznika
myszy na domyslnej Sciezce, a nie na linii odtwarzania.

Mozna powtorzy¢ czynno$¢ wklejania tego samego
zestawu klipow tyle razy, ile jest to wymagane.

Z osi czasu

Nalezy wybra¢ jeden klip lub wigcej klipow na osi
czasu, a nastepnie klikng¢ opcje Kopiuj lub Wytnij na
menu kontekstowym elementu albo nacisna¢ klawisze
CtrI+C (kopiowanie) lub Ctrl+X (wycinanie). Oba
polecenia dodaja klipy do schowka. Polecenie Wytnij
usuwa oryginalne klipy z projektu, a polecenie Kopiuj
pozostawia je na swoim miejscu.

Nalezy wklei¢ zawarto$¢ schowka na o$ czasu, zgodnie
z powyzszym opisem. Klipy zostaja wklejone na te
same $ciezki, na ktorych si¢ znajduja, z zachowaniem
tych samych odstepow w poziomie. W przeciwienstwie
do czynnos$ci przeciaggania i kopiowania, schowek nie
obstuguje przenoszenia klipow miedzy $ciezkami.

Efekty w schowku

Klipy, do ktorych zostaly dodane efekty, majg
purpurowg lini¢ wzdluz goérnej krawedzi. Nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy klip lub lini¢, aby
uzyska¢ dostep do menu kontekstowego Efektow, gdzie
mozna znalez¢ polecenia Wytnij wszystko i Kopiuj

Pinnacle Studio



wszystko w celu przeniesienia lub udostepnienia
zestawu efektow pomiedzy klipami. Nalezy wybraé
jeden klip docelowy lub kilka klipéw, a nastgpnie
nacisng¢ klawisze Ctrl+V lub klikngé opcje Wklej w
menu kontekstowym 0si czasu.

Zestaw efektdw zostanie przeklejony do wszystkich
wybranych klipéw. Klipy docelowe zachowuja efekty,
ktore juz zostaty do nich przypisane. Przeklejone efekty
zostang umieszczone na gorze istniejacych efektow.

Przejscia w schowku

Nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy obszar
przejs¢ w gornym rogu na poczatku lub koncu klipu,
aby uzyska¢ dostgp do menu kontekstowego Przejsc.
Nalezy wybra¢ opcje Wytnij lub Kopiuj, aby umiescic¢
przejscie w schowku.

Tak jak w przypadku efektow, przejscia mogg byc
przeklejane do jednego lub kilku klipéw docelowych,
natomiast  wszystkie istniejgce  przejscia  typu
(poczgtkowego lub koncowego), ktore sa wklejane,
beda zastapione. Przeklejanie nie powiedzie sig, jesli
czas trwania przej$cia w schowku jest dtuzszy niz klip
docelowy.

Szybkosé

Okno Regulacja szybko$ci pojawia si¢ po wybraniu
opcji Szybkos¢ » Dodaj lub Szybkos¢ » Edytuj w
menu kontekstowym klipu wideo lub audio na osi
czasu. Mozna dopasowaé ustawienia, aby w szerokim
zakresie uzyska¢ dowolny stopien zwolnienia lub
przyspieszenia ruchu. Klip, do ktoérego zastosowano
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polecenie Regulacja szybkosci, jest wyrdézniony famang
706tta linig.

Okno Regulacja szybkosci

Rzeczywista szybko$¢ odtwarzania projektu zawsze
pozostaje taka sama. Jest ona ustawiana jeden raz i dla
wszystkich elementéw przy uzyciu wartosci klatek na
sekunde w ustawieniach projektu. Aby uzyskac
zwolnienie obrazu, migdzy nowe klatki wstawiane sa
klatki posrednie, a w przypadku szybkiego
odtwarzania, niektore klatki zrodlowe sg usuwane.

Opcje dostepne w oknie dialogowym sg podzielone na
kilka grup.

Stata

Nalezy wybra¢ szybko$¢ odtwarzania klipu jako
warto$¢ od 10 do 500 procent w stosunku do
oryginalnego materialu. Warto$¢ ponizej 100 procent to
zwolnione tempo.

Kotwica: Gdy wybrana jest opcja Stafa, klip jest
zakotwiczony do osi czasu za pomocg okreslonej klatki
podczas czynno$ci przycinania. Jako kotwicge mozna
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wybra¢ pierwsza lub ostatnig klatke klipu albo klatke
okreslong przez biezaca pozycje linii odtwarzania.
Moze to by¢ przydatne do koordynowania dziatan
pomigdzy klipem ze zmodyfikowang szybkoscig oraz
materiatem takim jak podktad muzyczny na innych
sciezkach.

Rozciagnij

W przypadku tej opcji pierwsza i ostatnia klatka
przycinanego klipu pozostana zablokowane, gdy klip
jest przycinany na osi czasu. Skracanie klipu, zamiast
przycinania materiatu od konca, przyspiesza go jedynie
w takim stopniu, aby zostal ukonczony na tej samej
klatce, co wczesniej. Wydtluzenie klipu przez
przycinanie jego konca w prawo spowalnia go, a nie
wystawia przycietego materiatu.

Wideo

Opcja Odwréé odwraca kierunek odtwarzania bez
wpltywu na szybko$¢. Synchroniczne audio, jesli
wystepuje, zostaje zredukowane za pomoca tej opcji,
poniewaz odtwarzanie dzwigku wstecz generalnie nie
jest wymagane.

Plynny ruch: Ta opcja zastosowuje specjalng technike

przejscia w celu uzyskania maksymalnej plynnosci
ruchu od klatki do klatki.

Audio

Uchwyé  wysokos¢ tonu: Ta opcja zachowuje
oryginalng wysokos$¢ tonu nagranego audio, nawet w
przypadku  odtwarzania w  zwolnionym  lub
przyspieszonym tempie. Funkcja staje si¢ mniej
efektywna, im zmiany szybkos$ci jest wigksza. Poza
pewnymi granicami funkcja jest catkowicie wylgczana.
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Filmy w filmach

Wszystkie projekty filmow tworzone w programie
Pinnacle Studio pojawiaja si¢ jako zasoby w sekcji
Projekty w bibliotece. Ale celem zasobow biblioteki
jest petnienie funkcji sktadnikow filméw. Co si¢ stanie,
jesli uzytkownik sprobuje przeciaggnaé projekt filmu A
na o$ czasu projektu filmu B?

Odpowiedz jest do$¢ prosta: Tak jak w wigkszoSci
przypadkdw  zasobow, projekt A  stanie  si¢
pojedynczym klipem na osi czasu projektu B. Z punktu
widzenia edycji osi czasu, zachowuje si¢ on tak jak
wszystkie inne zasoby wideo. Mozna go przycinaé,
przenosi¢, stosowac efekty i przejscia itp. (Sytuacja w
przypadku projektow ptyt wyglada inaczej. Nie moga
by¢ one uzywane jako klipy w innym projekcie.)

Niezaleznie od tego, kopia wewnetrznej struktury
projektu A pozostaje nietknieta wewnatrz tego klipu
zbiorczego, wraz z wszystkimi klipami, efektami,
tytulami 1 innymi skladnikami projektu. Co wigcej, w
przypadku dwukrotnego kliknigcia klipu zbiorczego
lub wybrania opcji Edytuj film z menu kontekstowego,
w nowym oknie otworzy si¢ dodatkowy edytor filmu,
umozliwiajagc  prace z ,podfilmem”. Wszelkie
wprowadzone modyfikacje wptywaja jedynie na kopie
projektu wewnatrz klipu zbiorczego, a nie na oryginat.

Dhugos¢ klipu zbiorczego na osi czasu gldwnego
projektu nie jest powigzana z dlugoscig podfilmu na
wlasnej osi czasu. Przedtuzenie lub skrécenie podfilmu
w zagniezdzonym edytorze nie zmieni dtugosci klipu
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zbiorczego w filmie zrodlowym. Jesli czas trwania
podfilmu ma by¢ dopasowany, konieczne bedzie reczne
przyciecie klipu zbiorczego.

Przejscia

Przejscie jest specjalnym animowanym efektem, za
pomocg ktorego mozna wygltadzi¢ albo podkresli¢
miejsce, w ktorym konczy si¢ jeden klip, a zaczyna
nastepny. Najczesciej spotykanymi typami przejs¢ sa
zanikanie, wytarcie 1 rozproszenie. Niektore przej$cia
sg bardziej egzotyczne i wykorzystuja zaawansowang
trygonometri¢ do obliczania animowanych sekwencji.

Tworzenie domysinego przejscia wytaniania poprzez
,,zagiecie” gornego lewego rogu klipu.

Do kazdego klipu moga by¢ przypisane dwa przejscia
— kazde do jednego konca. Nowo utworzony klip na
osi czasu nie ma zadnego przejscia. Gdy rozpoczyna
sie¢ nowy klip, na poczatku wystepuje twarde cigcie do
pierwszej klatki. W miejscu, w ktorym si¢ konczy,
przeltacza si¢ na nastepny klip (lub czarny ekran) z taka
samg gwattownoscia.
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Program Pinnacle Studio oferuje szerokg game przejs$¢
do wygtadzania, uatrakcyjniania lub dramatyzowania
zmiany pomi¢dzy poszczeg6lnymi klipami.

Tworzenie przejscia

Najlatwiejsza metoda tworzenia przejScia jest
klikniecie gornego lewego rogu klipu 1 ,,zagiecie” jego
rogu. Tworzy to efekt wytaniania. Im zagigcie jest
szersze, tym czas trwania przejscia bedzie dtuzszy.
Zanikanie jest rezultatem podobnego dzialania na
prawym rogu Klipu. Im zagiecie jest szersze, tym czas
trwania przejScia bedzie dluzszy. Zagiecie goérnego
prawego rogu klipu do tylu powoduje rozmywanie lub
zanikanie danego klipu.

Bardziej dopracowane przejScia moga rowniez byc
dodawane do osi czasu z sekcji biblioteki (Elementy
kreatywne). Po znalezieniu odpowiedniego przejscia,
nalezy je przeciggna¢ na klip osi czasu. Dlugosé
przejécia zostanie okre§lona za pomoca domyslne]
dhugosci podanej; w Ustawieniach projektu (domyslnie
jedna sekunda) panelu sterowania programu Pinnacle
Studio. Jesli klip ma juz przejscie w wybranym koncu,
przeciagnigty element je zastapi. Patrz pkt ,,Ustawienia
projektu” na stronie 411, aby uzyskal wigcej
informacji.

Nie mozna doda¢ przejécia do klipu, ktory jest krotszy
od domyslnej dlugosci przejscia. Jednym ze sposobow
uniknigcia tego problemu jest uaktywnienie przycisku
przejscia o dynamicznej diugosci na pasku narzedzi osi
czasu. Wowczas mozna sterowaé dlugoscia nowego
przejscia poprzez przeciggnigcie go w prawo lub lewo
podczas umieszczania na klipie. Podczas przeciagania
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bedzie widoczny zagiety rég klipu. Jesli podziatka
zostanie wystarczajagco pomniejszona, czas trwania
przejscia  bedzie podany w postaci liczbowe;.
Kliknigcie tej warto$ci pozwoli na edycj¢ czasu.

Przejscie przeciggniete na oS czasu projektu.

Jeszcze innym sposobem zastosowania przejscia jest
uzycie polecenia menu kontekstowego Wyslij do osi
czasu w przypadku zasobow kompaktowego widoku
biblioteki edytora filméw lub za pomocag przycisku
Wyslij do osi czasu W odtwarzaczu w trybie Zrédio.
Przejscie jest dodawane do klipu na domyslnej $ciezce
przy cigciu najblizszym miejsca odtwarzania.

Przejscia mogqg by¢ dodawane na poczgtku lub na
koncu klipu.

Menu kontekstowe Kklipu na osi czasu pozwala na
dodanie przejscia poprzez wybdr polecenia Przejscie
poczgtkowe » Dodaj lub Przejscie koncowe » Dodaj.

Na koniec przejScia mozna rdéwniez tworzyé w
odpowiednim edytorze multimediow, ktory jest
otwierany dwukrotnym kliknigciem klipu na osi czasu.
Edytor multimediéw zapewnia podobne elementy
sterujace edycja do tych, ktore sa dostepne w wypadku
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innych rodzajow efektow specjalnych. Patrz pkt ,,Praca
z uzyciem przejs¢” na stronie 192, aby uzyskac blizsze
informacje.

Przejscie zanikania jest zastosowane w trybie
powielania (lub wstawiania) i powoduje utworzenie
zaktadki, poprzez przesuni¢gcie prawego klipu 1
sasiadujacych elementow w lewo. To zachowanie
chroni klip po lewej stronie przed koniecznos$ci
przedtuzenia w prawo w celu utworzenia przejscia, co
mogloby wygenerowa¢ nadmierne przycigcie. Jednak
przeniesienie klipdw po prawej stronie powoduje utrate
synchronizacji z innymi $ciezkami i w takim przypadku
moze byC¢ konieczne zastosowanie odpowiedniego
rozwiazania.

Przejscie wylaniajace jest dodawane na zasadzie
zastgpowania. Nie bedzie problemdéw z synchronizacja,
ale w klipie po lewej stronie moze wystgpi¢ nadmierne
przyciecie.

Aby odwrdci¢ efekty wylaniania i zanikania, nalezy
nacisng¢ klawisz Alt podczas przeciggania i
przycinania.

Aby zastosowaé przejscie do wielu wybranych
klipbw, nalezy nacisna¢ klawisz Shift podczas
przeciagania przejScia z biblioteki na jeden =z
wybranych klipéow. Potozenie, ktorym przejscie
zostanie upuszczone na klipie okresla, czy bedzie ono
umieszczone na poczatku kazdego wybranego klipu
czy na koncu. PrzejScie nie bedzie zastosowane do
Klipu, ktory jest krotszy od utworzonego przejscia.

Jesli aktywowany jest przycisk Przejscia o dynamicznej
dtugosci, czas trwania przeciagni¢ty z przejscia na klip
docelowy jest uzywany w przypadku wszystkich
utworzonych przejsc.
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Aby zachowa¢ synchronizacj¢ $ciezek podczas
wstawiania przej$¢ w potozeniu wyjsciowym, nalezy
uzy¢ tej funkcji wielokrotnego stosowania, aby dodac
to samo przejscie raz na kazdej Sciezce. W zwigzku z
tym, ze kazda $ciezka bedzie zmodyfikowana w taki
sam sposob, wszystkie one pozostang
zsynchronizowane.

Gdy wylanianie podaza za zanikaniem, rezultat jest
okreslany jako ,zanikanie poprzez czern”. Klip po
lewej stronie calkowicie zanika, nast¢gpnie klip po
prawej stronie catkowicie si¢ wyloni. Pozostawienie
jednoklatkowej luki pomigdzy klipami nie jest
konieczne.

Falowanie przejsc¢

Polecenie pofaluj przejscie jest szczegOlnie przydatne
do tworzenia szybkiego pokazu slajdéw z zestawu
nieruchomych obrazoéw lub prezentacji wideo ze zbioru
krotkich klipow. Taka prezentacja bedzie bardziej
interesujaca, jesli potaczy si¢ kazda pare¢ klipow za
pomocg przejscia, ktore mozna wykonac szybko i tatwo
z uzyciem polecenia pofaluj przejscie.

Majac zestaw klipdw na osi czasu, nalezy dodac
przejScie wymaganego typu do jednego z klipow.
Nastgpnie zaznaczy¢ wszystkie klipy w zbiorze,
wyswietlic kontekstowe menu klipu z przej$ciem |
wybra¢ polecenie pofaluj przejscie. W ten sposob
przejscie zostanie dodane do wszystkich zaznaczonych
klipow. Jesli pierwotny klip miat przejscie poczgtkowe
I przejscie koncowe, mozna wybra¢ jedno z nich do
zastosowania.

Wybrane klipy z przej$ciami lub takie, ktore sa zbyt
krétkie na dodanie nowego przejscia, nie s zmieniane.

Rozdziat 3: Edytor filmu 131



132

Usuwanie wielu przejs¢ jednoczes$nie

Aby usung¢ przejscia z kilku klipéw na raz, nalezy
wybra¢ klipy, klikng¢ prawym przyciskiem myszy
jeden z nich 1 uzy¢ polecenia usun przejscia z
kontekstowego menu. Wszystkie przejscia, poczgtkowe
I koncowe zostang usunigte z wybranych klipow.

Zastepowanie przejscia

Nalezy wybra¢ odpowiednie przej$cie i po prostu
przeciagna¢ je na istniejgce przejscie. Spowoduje to
zastapienie animacji przejscia, ale poczatkowy typ
(wylanianie lub zanikanie) oraz czas trwania zostang
zachowane.

Ewentualnie mozna wybra¢ polecenie Zamien na W
menu kontekstowym przejscia lub ptyty. Uzytkownik
bedzie mogt wybrac sposrod zestawu przejse.

Dostosowywanie przejs¢

Czas trwania przej$¢ mozna dostosowywaé tak samo
jak klipy. Nalezy zwr6ci¢ uwage na wskaznik
dostosowywania, gdy wskaznik myszy znajduje si¢ w
poblizu pionowej strony prostokata przej$cia. Nalezy
go uzy¢ do zmiany czasu trwania przejscia.

Przej$cia zanikania wykorzystuja do dostosowywania
tryb wstawiania, podczas gdy przej$cia wylaniania sg
wykonywane w trybie zastegpowania. Aby odwrocié to
zachowanie, nalezy nacisna¢ klawisz Alt.

Mozna dostosowaé przejscie w taki sposob, aby jego
czas trwania wynosit zero, czyli w rzeczywisto$ci
zostal usuniety. Mozna réwniez uzy¢ opcji Przejscie »
Usun w menu kontekstowym przejScia. Jak juz zostato
wczesniej wyjasnione, tryb powielania jest uzywany do
zanikania, a tryb zastgpowania jest uzywany do

Pinnacle Studio



wylaniania, natomiast nacis$nigcie klawisza Alt
spowoduje przywrdcenie domyslnych ustawien.

Aby ustawi¢ czas trwania przejScia W sposob
numeryczny, nalezy klikna¢ pole czasu trwania, ktére
pojawia si¢, gdy wskaznik myszy znajdzie si¢ nad
prostokatem przej$cia. (Nalezy powigkszy¢ o$ czasu,
aby zwigkszy¢ szeroko$¢ ekranu ,,zagigcia” przejscia,
jesli pole nie jest widoczne.) Kliknigcie pola spowoduje
aktywowanie lokalnej edycji, umozliwiajac
wprowadzenie czasu trwania za pomocg klawiatury.

Menu kontekstowe przejscia

Znajdz w bibliotece: To polecenie umozliwia otwarcie
przegladarki biblioteki w folderze zawierajacym
przejscie.

Edytuj: To polecenie przywoluje okno wyskakujace,
podstawowy edytor przejscia, w ktorym mozna ustawic
czas trwania przejscia.

Podstawowy edytor przejscia

Jesli przejscie udostgpnia indywidualny edytor do
konfigurowania specjalnych wlasciwosci, dostep w
podstawowym edytorze przejScia zapewnia przycisk

Edytuj.

W przypadku pewnych przejs¢ dostgpne jest pole
wyboru Odwréé, aby odwroci¢ animacje przejscia.
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Kopiuj: To polecenie umieszcza przejscie w schowku,
razem z jego typem (wylanianie, zanikanie) oraz
czasem trwania. Te wlasciwosci beda przejete przez
przejscie po wklejeniu. W zwigzku z tym nie mozna
przeklei¢ wytaniania jako zanikania i odwrotnie.

Aby wklei¢ przejscie w okreslonym klipie, nalezy
wybra¢ opcje Wklej w menu kontekstowym. Aby
wklei¢ przej$cie we wszystkich zaznaczonych klipach,
nalezy wybra¢ opcje Wklej z menu kontekstowego z
pustego obszaru osi czasu lub dowolnego wybranego
klipu, albo po prostu nacisngé¢ Ctrl+V.

Falowanie: To plecenie si¢ pojawia, gdy wybrano
wiecej niz jeden klip. Patrz pkt ,,Falowanie przejs¢”.

Usun: To polecenie usuwa przejscie. Przejscia
wylaniajace  s3  usuwanie  bez  konieczno$ci
wykonywania dalszych czynno$ci. Usunigcie przejscia
zanikania powoduje, ze klipy po prawej stronie beda
powielane po prawej stronie, odpowiednio do czasu
trwania przejScia. Moze to spowodowaé utrate
synchronizacji z innymi §ciezkami.

Podmenu Zamien na w menu kontekstowym przejscia
zawiera wyskakujgce okienko z wygodng paletq
standardowych, ostatnio uzywanych i najlepszych
przejs¢. To okienko pojawia si¢ rowniez podczas
dodawania lub zamieniania przejs¢ za pomocq menu
kontekstowego Klipu.
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Zamien na: Zapewnia zestaw przejs¢: dwa

standardowe rozproszenia, sze$¢ ostatnio uzywanych

przej$¢ oraz wszystkie przejscia z najlepsza ocena.
"

Efekty klipu

Efekty klipu (rowniez nazywane filtrami lub efektami
wideo) dziataja w danym momencie na jednym klipie.
Wystepuje wiele typow efektow 1 mogg mie¢ one rozne
zastosowania. W przypadku kluczowania parametry
efektu moga by¢ dowolnie zmieniane w ramach calego
klipu.

Aby zastosowa¢ okreSlony efekt do klipu, nalezy
odszuka¢ go w sekcji Efekty biblioteki i przeciaggna¢ do
klipu, ktéry ma by¢ zmodyfikowany, albo klikngé
dwukrotnie klip i wybra¢ efekt z karty Efekty edytora
multimediow.

Za pomocg jednej lub obu tych metod mozna do klipu
zastosowa¢ wiele efektow. W przypadku wielu
efektow, domyslnie przetwarzane sg one do realizacji w
kolejnosci, w jakiej byly dodane.

Na osi czasu gorna krawedz klipu, do ktérego zostat
zastosowany efekt, jest oznaczona na purpurowo. Ten
wskaznik efektu klipu ma wilasne menu kontekstowe,
ktore udostepnia polecenia schowka do przycinania i
kopiowania efektow pomigdzy klipami. Wigcej
informacji mozna znalezé w punkcie ,,Uzywanie
schowka” na str. 121.

Dwukrotne klikniecie klipu spowoduje otwarcie go w
swoim edytorze multimediéw, gdzie mozna dodawac,
usuwac¢ lub konfigurowaé efekty. Wiecej informacji
mozna znalez¢é w rozdziale 5: Edycja multimediow:
Efekty.
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Menu kontekstowe klipu

Kliknigcie  prawym  przyciskiem myszy klipu
spowoduje  otwarcie menu  kontekstowego z
poleceniami odpowiednimi dla typu elementu. Na
przyktad klip wideo ma inne menu niz klip tytuhu.
Jednak niektére polecenia sg takie same w przypadku
wiekszosci typow. Rdznice w zastosowaniach zostaty
przedstawione w ponizszych opisach.

Edytuj film: Polecenic dost¢pne tylko dla klipow
filmu (zbiorczych). To polecenie otwiera element
zbiorczy w swoim wlasnym edytorze filmu.
Zagniezdzony edytor oferuje te same funkcje i obszary
co edytor gltoéwny.

Edytuj tytul: To polecenie dotyczy tylko tytuldw i
otwiera edytor tytutu. (Patrz str. 217.)

Edytuj muzyke: To polecenie stuzy do edycji klipow
Scorefitter. (Patrz str. 293.)

Edytuj montaz: Polecenie umozliwiajace edycje klipu
montazu w edytorze montazu. (Patrz str. 213.)

Otworz edytor efektéw: To polecenie otwiera edytor
multimediow dla klipu, niezaleznie od jego typu, z
wybrang kartg Efekty. Montaz, tytut i klipy zbiorcze sa
traktowane w taki sam sposob jak zwykle klipy wideo.

Szybkos¢: To polecenie otwiera okno dialogowe
Regulacja szybko$ci, w ktérym mozna zastosowaé
efekty zwolnionego i przyspieszonego tempa dla
klipéw. Ta opcja nie jest dostepna w przypadku
elementéw zbiorczych. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Szybko$¢” na str. 123.
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Skalowanie: Pierwsze dwie opcje wplywaja na obstuge
klipow, ktére nie sg zgodne z biezagcym formatem osi
czasu, po wprowadzeniu do projektu. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Pasek narzedzi
osi czasu” na str. 83.

e Polecenie Dopasuj spowoduje wyswietlenie obrazu
w odpowiednich proporcjach oraz wyskalowanie do
jak  najwiekszego formatu bez przycinania.
Nieuzywane czg$ci klatki sg traktowane jako
przezroczyste.

e Polecenie Wypetnij réwniez zachowuje
wspotczynnik wielkosci obrazu, ale skaluje go w taki
sposob, aby byla wykorzystana cata powierzchnia
ekranu. Jesli wspolczynnik wielkoSci nie pasuje,
okreslone fragmenty obrazu zostang przycigte.

Aby doktadniej dopracowaé skalowanie klipu,
nalezy uzy¢ opcji panoramowania i powigkszania.

e Zachowaj Alpha, Usun Alpha, Generuj Alpha: Te
polecenia dotyczg zawartosci z kanalem Alpha
(okreslajagcym przezroczysto$¢ na poziomie jednego
piksela). Takie informacje Alpha moga powodowac
konflikt z efektami programu Pinnacle Studio. To
polecenie nie jest dostepne w przypadku czystych
klipow wideo.

Aktywne strumienie: To polecenie shuzy do
wylaczania poszczegélnych strumieni w  klipach
zawierajagcych wideo 1 audio. Najczesciej jest ono
uzywane do odrzucania niepotrzebnego materiatu
dzwigkowego z kamery.

Dostosuj czas trwania: Czas trwania nalezy poda¢ w
formie numerycznej w oknie wyskakujacym.
Wszystkie wybrane klipy beda przycigte do zadanego
czasu trwania, poprzez dopasowanie ich punktéw
wyjsciowych.
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Odlacz audio: W klipach z materiatem wideo i audio
to polecenic powoduje odlaczenie strumienia audio i
wydzielenie go jako oddzielnej $ciezki, umozliwiajac
zaawansowang edycje, np. ciecie typu L.

Znajdz w bibliotece: To polecenie pozwala na
otwarcie  przegladarki  biblioteki w  folderze
zawierajacym zasob, ktory stanowi zrodlo klipu wideo,
audio lub zdjecia.

Wytnij, Kopiuj, Wklej: Przeniesienie lub skopiowanie
wybranych klipdw za pomoca polecen schowka
zamiast metody przeciagania i upuszczania.

Przejscie poczatkowe, PrzejScie koncowe: Te
ustawienia zapewniaja dostep do zestawu operacji
stuzacymi do zarzadzania przejsciami, w tym Dodaj,
Zamien, Edytuj, Kopiuj 1 Usun. Patrz strona 127, aby
uzyska¢ wigcej informacji o przej$ciach.

Usun: Usuwanie wybranego klipu lub klipdw.

Wyswietl informacje: Wyswietlenie wtasciwosci klipu
i powigzanych plikéw multimedialnych w formacie
tekstowym.
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ROZDZIAL 4.

Edycja multimediow:
Korekcje

Program  Pinnacle  Studio udostgpnia edytory
multimediow dla kazdego z trzech gtoéwnych typow
multimediow: materiatow wideo, zdje¢ (i innych
obrazow) oraz materialow audio. Standardowa metoda
uzyskania dostepu do dowolnego z tych edytorow jest
dwukrotne kliknigcie zasobu multimedialnego w
bibliotece lub klipu multimedialnego na osi czasu
projektu.

Wszystkie trzy edytory posiadaja dwa gléwne zestawy
narzedzi nazywane korekcjami i efektami. Zestawy te
wystepuja w formie kart w gornej czesci okna edytora.
(W edytorze zdje¢ wystepuje trzecia karta, dla
narzg¢dzia panoramowania i powiekszania.)

50i_to_50p.Movie.axp > hg1920-50i.mts

Przejscie poczatkowe Korekcje Efekty Przejscie konicowe

@ Rozszerz nie €) Migawka ) Stabilizacja

Cztery grupy w zestawie Korekcje w edytorze wideo.
Gdy edytor zostanie uruchomiony z biblioteki, karta
Efekty sie nie pojawi.

Narzgdzia w zestawie korekcji sa przeznaczone do
naprawiania niedoskonalo$ci w materiale wideo, w

Rozdziat 4: Edycja multimediow: Korekcje 139



140

zdjeciach oraz innych multimediach, ktére sg uzywane
w projektach. Defekty korygowane przez narzgdzia to
typowe wady, ktore najczesciej wystepuja w
nagrywanych materiatach multimedialnych. Mozna na
przyktad wyprostowaé zdjecie z przekrzywionym
horyzontem, poprawi¢ barwe dzwigku przyttumione;j
Sciezki dzwigkowej lub poprawi¢ balans bieli sceny
wideo.

Aplikacja korekcji nie wprowadza modyfikacji do
plikbw multimedialnych uzytkownika. Zamiast tego
ustawione  przez  uzytkownika  parametry sa
przechowywane w bazie danych biblioteki (powigzane;j
z okre$lonym zasobem) lub w projekcie (powigzanym z
okreslonym klipem).

Korygowanie zasobow biblioteki

Tylko karta z zestawem narzedzi — Korekcje — jest
dostepna do uzycia, gdy zasoby biblioteki zostang
wprowadzone do edytora multimediow. Karta Efekty
oraz Panoramowanie i powigkszanie dla zdj¢¢, pojawia
si¢ jedynie wtedy, gdy edytor zostal otwarty w celu
edycji klipu na osi czasu.

Uzywanie skorygowanych zasobow: Gdy korekcje
zostang zastosowane do zasobow biblioteki, ustawienia
korekcji sg dotaczane do =zasobow, gdy sa one
dodawane do projektu. Wszystkie przyszie projekty
korzystaja z tych korekcji. Na osi czasu w razie
potrzeby mozna wprowadza¢ dalsze korekcje, ale nie
beda one miaty wptywu na zasoby biblioteki.

Zapisywanie alternatywnych korekcji: Poprawione
zasoby biblioteki moga by¢ opcjonalnie zapisane (Plik
» Utworz nowy skrét) jako niezalezne pliki zasobow.
Dzigki temu mozna dysponowaé¢ dwoma (lub wieloma)
wariantami okre§lonych zasobow o réznych nazwach,
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gdzie kazdy zasob bedzie mial wprowadzone rdzne
korekcje.

Usuwanie korekcji: Menu kontekstowe dla zasobéw
biblioteki obejmujacych korekcje, zawiera polecenie
Przywroc¢ do oryginatu, ktére umozliwia przywrocenie
stanu przed wprowadzeniem korekcji.

Korekcje pod bezposrednim eksportem: Jesli
uzytkownik wybierze opcje bezposredniego
eksportowania  multimediow  biblioteki, zamiast
tworzenia projektu na osiach czasu filmu lub ptyty,
opcje korekty zostang zastosowane do materialu
wyjsciowego.

Praca z uzyciem grupy korekcji Ulepsz w edytorze
wideo.

Korygowanie klipéw na osi czasu

Gdy klip z osi czasu edytora filmu lub edytora ptyty
zostanie otwarty w jednym z edytorow multimediow,
mozna uzy¢ zestawu narzedzi korekcji  do
zmodyfikowania go w dowolny sposob, bez wptywu na
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zasoby biblioteki lub inne klipy. Takie zmiany w klipie
stajg si¢ czgscig danego projektu.

Aby usung¢ korekcje z klipu na osi czasu, nalezy
wybraé polecenie menu kontekstowego Otworz edytor
efektow, a nastgpnie przej$¢ do narzedzia Korekcje.
Panele ustawien bedg mialy pod$wietlone ustawienia,
ktore zostaly zmodyfikowane. Nalezy uzy¢ tych
podswietlen do zlokalizowania i zresetowania korekcji.

Szczegotowe  informacje na temat uzywania
okreslonego edytora multimedidw mozna znalezé w
punkcie ,Korygowanie zdjg¢” na str. 149;
»,Korygowanie wideo” na str. 159; lub ,,Korygowanie
audio” na str. 168.

Przeglad edycji multimediow

Edytory multimediow mozna otworzy¢, aby w rozny
sposob uzyska¢ dostep do dostepnych narzedzi — z
biblioteki oraz z osi czasu projektu.

Aby otworzy¢ z biblioteki:

e Nalezy dwukrotnie kliknag¢ ikong¢ lub zapis tekstu
zasobow wideo, zdjecia lub audio; lub

e Wybra¢ polecenie Otwérz w korekcjach z menu
kontekstowego zasobow.

Aby otworzy¢ z odtwarzacza biblioteki:

e Po kliknigciu przycisku odtwarzania na elemencie
biblioteki w celu otwarcia odtwarzacza biblioteki,
nalezy klikna¢ ikong¢ zebatki na dole po prawej
stronie.
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Aby otworzy¢ z osi czasu projektu:

¢ Nalezy kliknag¢ dwukrotnie klip na osi czasu; lub

e Wybra¢ polecenie Otwoérz edytor efektéw z menu
kontekstowego Klipu; lub

e Uzyj menu kontekstowego Efekt > Edytuj na
kolorowym pasku wyswietlanym wzdluz gornej
krawedzi klipow, do ktorych zastosowano efekty.

Aby zamkng¢ okno edytora multimediow:
e Nalezy klikng¢ przycisk Anuluj, pozostawiajac klip

bez zmian.

e Klikng¢ przycisk zamknij (X) w prawym gérnym
rogu. Jesli  zostaly  wprowadzone  zmiany,
uzytkownik bedzie miat szansg je zapisac¢ lub

e Kliknaé przycisk OK, potwierdzajac wprowadzone
zmiany.

Podglad

Panel centralny w kazdym z edytoréw multimediow
jest wizualnym podgladem multimediow,
przedstawiajgcym rezultat zastosowania korekcji i1
efektow lub wizualizacjg audio.

Gdy edytowane s3a multimedia

wideo ze zintegrowang S$ciezka

dzwigkowa, edytor audio i edytor wideo sa dostepne
rownoczesnie z poziomu kart w gornej czgsci po lewej
stronie okna.
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Podglad stereoskopowych obrazéw 3D

Stereoskopowe obrazy 3D edytuje si¢ w ten sam
sposob, jak obrazy 2D, ale wyswietlane jest wtedy
dodatkowe okno Podglad, w ktéorych sa widoczne
obrazy 3D. W oknie pokazywany jest edytowany obraz
w stereoskopowym formacie 3D, natomiast obszar
roboczy wida¢ w trybie 2D. Okno Podglad zawiera
rowniez przelacznik zmiany stereoskopowego trybu
podgladu 3D.

Pasek tytutu

Menu Plik i Edytuj: Jesli edytor multimediéw zostat
wywotany z biblioteki, menu Plik umozliwia zapisanie
nowej kopii (lub ,,skrotu”) aktualnie zatadowanego
zasobu. Skrét to specjalny rodzaj zasobu z wlasnymi
parametrami i ustawieniami, Ktore sg stosowane do
pliku multimedialnego powigzanego z istniejagcym
zasobem. W ten sposdb mozna trzymaé wiele wersji
tego samego zasobu bez konieczno$ci zapisywania dla
nich  oddzielnie kazdego pliku. Skroty sa
przechowywane w bibliotece pod oryginalng nazwa
wraz z kolejnym numerem.

Menu Edytuj oferuje standardowe polecenia edycji
Cofnij, Powtorz oraz Wytnij, Kopiuj, Wklej.

Cofnij/Powtorz: Graficzne przyciski

cofania i powtarzania, wystepujace w

wielu miejscach programu Pinnacle Studio w lewym
gérnym rogu okna edytora multimediéw, umozliwiaja
powtdrzenie lub wycofanie czynno$ci z historii edycji.
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Nawigator

Pasek nawigatora w dolnej czeSci okien edycji
umozliwia zatadowanie innych elementéw z biblioteki
lub innych Klip6w osi czasu.

Gdy pasek nawigatora, znajdujgcy sie w dolnej czesci

edytora multimediow, zostanie wywotany z biblioteki,

uzytkownik uzyska dostep do innych zasobow, ktore sg
aktualnie wyswietlane w przeglgdarce biblioteki.

Biezacy element jest pod$wietlony. Mozna przej$¢ do
edycji innego elementu. W tym celu nalezy klikngé
inny element w nawigatorze. Strzatki po prawej i lewej
stronie ulatwiaja przewijanie. W takim przypadku
wszelkie ~ zmiany  wprowadzone w  obecnie
zatadowanym elemencie beda automatycznie zapisane,
tak jakby uzytkownik kliknat przycisk OK.

Aby ukry¢ nawigator, nalezy klikna¢ jego
przycisk w dolnej czgSci okna edytora
multimediow.

Opcje widoku

Obok paska narzgdzi nawigatora znajduje si¢ grupa
przyciskow zwigzanych z widokiem.

Solo: Ten przycisk jest dostepny jedynie wtedy, gdy
edytor multimediow zostanie wybrany z osi czasu
projektu. Gdy przycisk jest pod§wietlony, biezacy klip
w nawigatorze podczas podgladu jest przedstawiony
samodzielnie, bez uwzglednienia wplywu klipéw nad
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lub tym klipem na osi czasu. Jesli ten przycisk nie jest
podswietlony, wszystkie $ciezki osi czasu moga by¢
uwzglednione w podgladzie.

Przycisk Solo zapewnia dostep do menu opcji
podglgdu biezgcej i podleglych Sciezek w edytorze
multimediow, jak rowniez stuzqce do wprowadzania
ewentualnych przejs¢ w podglgdzie.

Widok przed i po: Ten przycisk pojawia si¢
jedynie w przypadku zdje¢. Szczegodlowe = -
informacje mozna znalez¢ w czesci ,,Przed i

po” na stronie 150.

Pelny ekran: Gdy ten przycisk jest aktywny,
umozliwia skalowanie obrazu podgladu do 2
rozmiaru biezgcego monitora i usuwa inne
narz¢gdzia z widoku. Aby wyjs¢ z trybu
pelnoekranowego, nalezy nacisng¢ klawisz Esc lub
klikng¢ przycisk zamykania (X) w prawym gornym
rogu ekranu. Pelny ekran obejmuje maty panel
naktadkowy z elementami sterujgcymi transportem.

Opcje powiekszenia podgladu: Opcja
Dopasuj do okna umozliwia dopasowanie
rozmiaru podgladu, dzieki czemu wysokos$¢ i
szerokos¢ obrazu nie przekraczaja  dostepnej
przestrzeni, nawet jesli otwarte sg wszystkie narzedzia.
Opcja Ustaw rzeczywisty rozmiar (1:1) pozwala na
wys$wietlenie obrazu w oryginalnym rozmiarze Zrédta.
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Powigkszenie: Pasek przewijania na samym koncu po
prawej stronie paska narzedzi zapewnia ciagle
skalowanie obrazu podgladu.

Przenoszenie podgladu w oknie

Obraz podgladu mozna przeciagna¢ mysza w dowolne
miejsce w obrebie obszaru roboczego. Jest to przydatne
w przypadku skanowania obrazu, gdy jest on
powigkszony. Natomiast wizualizacji fali w edytorze
audio nie mozna przeciagnac.

Informacje i podpisy

Przycisk informacji na dole po lewej stronie edytora
multimediow umozliwia otwarcie okna z informacjami
na temat biezacego pliku.

Pole podpisu, ktore jest dostepne jedynie wtedy, gdy
edytor multimediéw zostanie uruchomiony z biblioteki,
umozliwia zmian¢ nazwy biezacego zasobu.

Panel ustawien

Gdy zostanie wybrany efekt Ilub narzedzie =z
regulowanymi ustawieniami, w prawej gornej sekcji
okna pojawi si¢ panel. W menu rozwijanym u gory
panelu dostgpne sa wstepne ustawienia, ktore
zapewnija  przygotowane wczesniej kombinacje
ustawien do uzycia lub zmodyfikowania.

Ustawianie wartosci liczbowych. Pola ustawien
liczbowych mozna rozpozna¢ po szarym pasku suwaka
na ciemniejszym szarym polu. Jednokrotne kliknigcie
tego pola powoduje uaktywnienie trybu wprowadzania
liczb, w ktérym mozna wpisa¢ zadang wartos¢
parametru. Mozna tez przeciagna¢ pasek suwaka w
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lewo lub w prawo za pomocg myszy. Dwukrotne
kliknigcie powoduje przywrocenie warto$ci domysine;j.

Panel ustawien umozliwia dostosowanie dostepnych
ustawien dla korekcji lub efektu. W tym miejscu
wysSwietlane sq ustawienia dla grupy ulepszen
korekcji zdjecia.

Porownywanie zestawOw parametrow: Podswietlany
(pomaranczowy) punkt pojawia si¢ po prawej stronie
pola, w ktorym wartosci ustawienia jest zmieniana z
warto$ci domyslnej. Nastepnie kliknigcie punktu
przelacza  pomigdzy domysSlnymi 1  ostatnimi
warto$ciami niedomyslnymi. Punkt po prawej stronie
nazwy efektu lub kolekcji przetacza pomigdzy
domys$lnymi i  niestandardowymi  warto$ciami
wszystkich parametrow.
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Polaczone parametry. Niektore parametry sa
skonfigurowane w ten sposdb, ze zmieniajg si¢
synchronicznie. Wskazuje na to obecno$¢ symbolu
ktodki. Klikniecie symbolu umozliwia przelaczenie
tacza.

0:0 KORYGOWANIE ZDJEC

Wigcej informacji na temat otwierania edytora zdje¢ w
celu uzyskania dostepu do narzedzi korekcji, oraz do
ogbélnych funkcji edytorow multimediow, mozna
znalez¢ w punkcie ,,Przeglad edycji multimediéw” na
str. 142,

Narzedzia do edycji zdjeé

Te narzedzia znajduja si¢ na dolnym pasku edytora
zdje¢. Sa one dostgpne dla zdje¢ 1 innych obrazow
graficznych zatadowanych jedynie z biblioteki. Obrazy
otwierane na osi czasu projektu nie maja do nich
dostepu.

Obracanie obrazu

Dwie ikony strzatek obrotu znajdujg si¢ z
lewej strony, pod podgladem obrazu.
Nalezy klikna¢ ikony, aby obréci¢ obraz z biblioteki w
prawo lub w lewo, jednorazowo o 90 stopni.
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Obrot jest dostgpny jedynie w edytorze zdje¢, gdy
zdjecie jest otwierane z poziomu biblioteki. Klipy
otwierane z poziomu osi czasu projektu mozna obracac
za pomocg efektu Edytor 2D.

Przed i po

W przypadku edycji zdje¢ mozna bezposrednio
porownywac¢  oryginaly z  poprawionymi
wersjami. Za pomoca strzalki po prawej stronie
przycisku mozna uzyskac¢ dostep do trzech domysinych
widokow.

Podziel obraz: Dolna potowa podgladu przedstawia
korekcje. Mozna ustawi¢ pionowe potozenie linii
rozdzielajacej. W tym celu nalezy przeciggnad
srodkowa czgs$¢ linii w gore lub w dot za pomoca
myszy. Mozna réwniez podzieli¢ obraz poprzecznie. W
tym celu nalezy chwyci¢ lini¢ z jednej strony i obrocic.

Pelny obraz obok siebie: Obraz po prawej stronie
przedstawia korekcje.

Pelny obraz nad i pod: Obraz na dole przedstawia
korekcje.

Korekcje zdjeé

Dostepne korekcje w edytorze zdje¢ to Ulepsz,
Dopasowanie, Przytnij, Wyprostuj i Czerwone oczy.
Pierwsze dwie sg sterowane w panelu otwieranym w
gornym prawym rodu edytora zdje¢, a pozostate sg
sterowane interaktywnie na podgladzie obrazu.
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Ulepszanie

Ta korekcja umozliwia otwarcie panelu narzedzi CPU
korekcji obrazu do usuwania problemoéw zwigzanych z
kolorem 1 o$wietleniem. Mozna tez uzy¢ tych narzedzi
w  kreatywny  sposéb w  celu  uzyskania
niestandardowego wygladu czy stylistycznych efektow,
ktére maja wzbogacaé, a nie poprawia¢ pierwotny
material. Narzedzia sg podzielone na grupy opisane
ponizej.

Automatyka

Dwa specjalne narzedzia z tej grupy umozliwiajg
automatyczne dopasowanie obrazu po
przeanalizowaniu spectrum jasnosci. Dalej ustawienia
tych narzedzi mozna w razie potrzeby zmieniaé
recznie.

Balans bieli: Zaznaczenie pola Balans bieli sprawia, ze
obliczane s3 ustawienia temperatury koloru 1
wyswietlany jest suwak Korekta temperatury, stuzacy
do dostosowywania ustawien interaktywnie na
podgladzie.

Poziomy: Zaznaczenie tego pola  uaktywnia
automatyczne dopasowanie o$wietlenia 1 otwiera
zestaw trzech elementow sterujacych. Pierwszy z nich
to lista rozwijana Optymalizacja, ktéra umozliwia
ustawienie ogolnego dzialania narzedzia poprzez
wybor opcji Kontrast (tylko optymalizacja kontrastu)
lub Pelne (ogo6lna optymalizacja oswietlenia).

Suwaki Jasnos¢ i Intensywnos¢ moga przyjmowac
warto$¢ z zakresu od —10 do +10. Ustawienie zero
oznacza brak zmiany w automatycznie wybranej
warto$ci. Jasnos¢ pozwala na ogdlne zwickszenie czy
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zmniejszenie jasnosci zastosowanej rownomiernie do
calego obrazu. Intensywnosé, przeznaczona przede
wszystkich do wykorzystania w stosunku do oséb na
obrazach, to podobne ustawienie do elementu
sterujacego nasyceniem, ale umozliwiajace
jednoczesnie zminimalizowanie nienaturalnego
wygladu charakterystycznego dla przesyconych odcieni
skory.

Podstawy

Ta grupa elementdow sterujacych stuzy do
dopasowywania og6élnych wlasciwosci oswietlenia
obrazu.

Jasno$¢: Ten element sterujacy rownomiernie wplywa
na jasne, jak i ciemne obszary obrazu. Aby uzyskac
bardziej precyzyjne opcje edycji koloru, zamiast tego
nalezy uzy¢ opcji Jasnos¢ selektywna (patrz ponizej).

Kontrast: Ten element sterujacy umozliwia
zwigkszenie  roéznicy pomiedzy jasniejszymi i
ciemniejszymi  obszarami  obrazu.  Podniesienie
poziomu kontrastu moze ozywi¢ pochmurng fotografig,
ale istnieje ryzyko, ze moga wystgpi¢ artefakty w
obszarach, ktore juz sg bardzo jasne lub bardzo ciemne.

Temperatura: Element sterujacy temperaturq koloru
zmienia kompozycj¢ barwy obrazu, aby uzyska¢ efekt
»cieplejszego” lub ,chlodniejszego”  charakteru.
Oswietlenie ~ wewngtrzne,  takie jak  zarowki
wolframowe lub $wiece majg ciepty charakter, a
$wiatto dzienne, szczegdlnie w cieniu, jest postrzegane
jako zimne. Uzycie elementu sterujacego temperatura
przede wszystkim dotyczy zmiany wartosci koloru
z0ttego 1 niebieskiego na obrazie, natomiast zmiany
koloru zielonego 1 purpurowego sg nieznaczne.
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Nasycenie: Ten element sterujacy  reguluje
intensywno$¢ koloru obrazu. Zwigkszenie wartosci
sprawia, ze kolory staja si¢ bardziej intensywne lub
nawet krzyczace. Obnizanie warto$ci usuwa stopniowo
zabarwienie obrazu. W pozycji zera pozostaja jedynie
odcienie szaro$ci. Aby uzyska¢ bardziej precyzyjne
opcje nasycenia, zamiast tego nalezy uzy¢ opcji
Nasycenie selektywne. Powigzanym ustawieniem jest
Intensywnos¢, czgsto uzywana w portretach, poniewaz
zachowuje odcienie skory.

Przejrzystos¢: Zwigkszenie wartosci  ustawienia
Przejrzystos¢ powoduje zwigkszenie Kkontrastu w
poéttonach 1 zaostrzanie krawedzi na obrazie.
Niewielkie podniesienie wartosci parametru
Przejrzystosé czgsto poprawia ogdlny wyglad obrazu.

Mgielka: Zwigkszenie warto$ci ustawienia Mgietka
rozjasnia obraz przez zwezenie dynamicznego zakresu
w gore. Elementy wczes$niej czarne stajg si¢ szare,
jasniejsze tony sg takze rozjasniane, ale w mniejszym
stopniu. W ten sposob uzyskuje si¢ jednoczesnie efekt
rozjasniajacy 1 zmigkczajacy. Przeciwny rezultat,
przyciemnianie 1 wyostrzanie, umozliwia ustawienie
ujemnych wartosci w polu Mgietka. Obraz traci jasny
podktad, wyostrzane sg jasne obszary 1 pottony poprzez
rozszerzenie dynamicznego zakresu w dot.

Balans bieli

Gdy biale lub szare obszary obrazu wykazuja
niewielkie zabarwienie lub rzutowanie koloréw,
elementy sterujace z tej grupy umozliwiaja
przywrécenie naturalnego wygladu.

Probnik skali szarosci: Nalezy aktywowac¢ probnik 1
klikng¢ bialy lub szary obszar obrazu, gdzie nie
powinno by¢ zadnego zabarwienia. Balans bieli obrazu
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zostanie automatycznie dopasowany, aby
wyeliminowa¢ niepozadane zabarwienie.

Kolo kolorow: Nalezy przesuwaé punkt sterujacy ze
srodka pola koloru do uzyskania naturalnego wygladu
obrazu.

Jasnos¢ selektywna

Aby umozliwi¢ edycje okreslonych jasnych obszarow
obrazu bez modyfikowania innych obszaréw, nalezy
skorzysta¢ z pigciu oddzielnych elementdéw sterujagcych
jasnosci:

Czern: Ten suwak wptywa jedynie na najciemniejsze
obszary obrazu. Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty,
edycje opcji Czern i Biel nalezy pozostawi¢ na koniec.

Wypelnienie-o§wietlenie: Zwickszenie wartosci tego
suwaka moze zaowocowaé¢ wigkszym poziomem
szczegotow w  zacienionych miejscach (ale nie w
czarnych) fotografii o pelnym kontrascie.

Zakres Sredni: Strefa, na ktorg wptywa ten suwak
obejmuje caty zakres $redni o$wietlenia.

Podswietlenia: Ten suwak wptywa na jasne obszary
obrazu. Mozna go uzy¢ do stonowania przeswietlonych
obszaréw na skutek rozbtysku lampy, odbi¢ lub silnego
$wiatta stonecznego.

Biel: Ten suwak wplywa na czg¢sci obrazu, ktore sg
uwazane jako ,biale”. Opcje Biel i Czern nalezy
edytowac na koncu.

Nasycenie selektywne

Standardowa korekcja nasycenia podnosi nasycenie
barwy réwnomiernie w calym widmie, natomiast
nasycenie  selektywne  umozliwia  indywidualne
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uwydatnianie lub thumienie koloréw podstawowych i
uzupeltniajacych (pochodnych). Na przyktad, jesli kolor
niebieski jest zbyt mocny, mozna go przyttumic,
podczas gdy pozostate kolory zachowaja swoja
intensywnos¢.

Adjustments

Podczas importu w programie Studio sg automatycznie
wykrywane pewne parametry, jednak roéznorodne
czynniki mogg prowadzi¢ czasami do ich blednego
identyfikowania. Funkcja Dopasowanie pozwala w
miar¢ potrzeby na zmian¢ tych podstawowych
wlasciwos$ci obrazow.

Alfa

Jesli w materiale wideo znajduje si¢ kanat Alfa, ktory
powinien by¢ usunigty, nalezy wybra¢ opcj¢ Ignoruj
kanat Alfa.

Przeplatanie

Je$li podczas importu opcje Przeplatanie zostaty
niewlasciwie zinterpretowane, nalezy uzy¢ tej listy
rozwijanej w celu wymuszenia wiasciwych ustawien.

Stereoscopic 3D

Jesli podczas importu niewlasciwie zinterpretowano
format pliku obrazu 3D, nalezy ustawi¢ wlasciwy uklad
stereoskopowy z uzyciem tej listy rozwijanej.

Przytnij

Tego narzedzia nalezy uzy¢ do uwydatnienia
specyficznej sekcji na obrazie lub aby usungé
niepozadane elementy.
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Przycinanie obrazu.

Pole graniczne (ramka przycinania): Po wybraniu
narzedzia do przycinania na obrazie pojawia si¢ ramka
o zmiennych rozmiarach. Nalezy przeciaggna¢ boki 1
narozniki ramki, aby przyciag¢ obraz lub przeciggnaé
srodek pola granicznego po przycieciu, aby ustawié
jego potozenie.

Wspolezynnik proporcji: Lista rozwijana
Wspotczynnik proporcji na pasku sterowania moze by¢
uzywana do ustalania i1 zachowania wymaganego
wspotczynnika proporcji w trakcie zmiany rozmiaru.
Obstugiwane sa wspolczynniki proporcji standardowy
(4:3) i panoramiczny (16:9).

Podglad: Ta funkcja umozliwia wySwietlanie
przycigtego obrazu bez otaczajacego materiatu. Nalezy
nacisng¢ klawisz Esc lub klikna¢ obraz, aby powrocié
do widoku edycji.

Wyczy$¢, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczysé
przywraca oryginalne rozmiary pola granicznego; opcja
Anuluj zamyka bez zapisywania wszelkie wykonane
edycje; opcja Zastosuj zapisuje zmieniony obraz bez
zamykania edytora.
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Wyprostuj

Ta korekcja umozliwia wyprostowanie obrazu, w
ktorym elementy wymagajace pionowego lub
poziomego umieszczenia, sg3 w widoczny sposob
przechylone. Jesli obraz nie zostat przyciety, podczas
obracania zostanie dynamicznie zmieniony jego
rozmiar, aby zachowaé proste narozniki. W przypadku
przycietego obrazu zmiana rozmiaru nie bedzie
przeprowadzana, pod warunkiem, Ze wystgpuje
odpowiednio duzo materiatu nadmiarowego, ktory jest
w stanie wypelni¢ puste narozniki.

Przygotowanie do wyprostowania obrazu (z
krzyzykami).

Wiele funkcji zwigzanych z opcja Wyprostuj znajduje
sie na pasku narzedzi pod podgladem.

Opcje linii prowadzacej: Dwa przyciski na koncu po
lewej stronie paska narzedzi ustawiaja tryb dla linii
natozonych na podglad jako prowadnice utatwiajace
wyréwnywanie. Wybor  ktéregokolwiek  przycisk
usuwa wybor drugiego. Przycisk Krzyzyki (skrajnie po
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lewej) dodaje par¢ skrzyzowanych linii, ktore mozna
przeciagnaé za pomoca myszy, aby petity one funkcje
linii odniesienia prawidlowego ulozenia pionowego i
poziomego w dowolnym miejscu w obrazie. Przycisk
Siatka umozliwia wyswietlenie stalego, powtarzajacego
si¢ wzornika siatki na calym obrazie.

Ustaw kat: Aby ustawi¢ stopien obrotu, mozna uzy¢
suwaka na pasku narzedzi pod obrazem lub klikna¢ i
przytrzyma¢  lewy  wskaznik myszy podczas
przeciggania go nad obrazem. Obstugiwane sg obroty o
20 stopni w obu kierunkach.

Wyczy$é, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczysé
przywraca oryginalne rozmiary obrazu; opcja Anuluj
zamyka bez zapisywania wszelkie wykonane edycje;
opcja Zastosuj zapisuje zmieniony obraz bez
zamykania edytora.

Czerwone oczy

To narzedzie koryguje efekt czerwonych oczu, ktory
czesto wystepuje w przypadku, gdy fotografowane
osoby patrzg bezposrednio na obiektyw aparatu. Nalezy
zaznaczy¢ obszar wokoét obu czerwonych oczu za
pomocg myszy. Czynnos$¢ ta nie wymaga wielkiej
precyzji, ale jesli efekty beda niezadowalajace, mozna
poeksperymentowac i zmieni¢ lekko obszar.

Wyczy$é, Anuluj i Zastosuj: Opcja Wyczysé
przywraca oryginalne rozmiary obrazu; opcja Anuluj
zamyka bez zapisywania wszelkie wykonane edycje;
opcja Zastosuj zapisuje zmieniony obraz bez
zamykania edytora.
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“‘ KORYGOWANIE WIDEO

¢

Wiecej informacji na temat otwierania edytora wideo w
celu uzyskania dostepu do narzedzi korekcji, oraz do
ogo6lnych funkcji edytorow multimediéw, mozna
znalez¢ w punkcie ,,Przeglad edycji multimediow” na
str. 142,

Tak jak w przypadku innych edytorow multimediow,
edytor wideo ma centralny ekran podgladu oraz obszar
po prawej stronie dla ustawien korekcji i efektow. Jesli
wideo zawiera S$ciezke audio, pojawig si¢ rowniez
niezalezne panele do zarzadzania dzwigkiem.
Pierwotnie s3 one rozmieszczone u gory po lewej
stronie, ale uzytkownik moze przeciaggna¢ je do
nowych pozycji dokowania po dowolnej stronie okna.

Przetacznik wideo/audio

Jesli w materiale wystepuje Sciezka
dzwigkowa, u goéry po lewej stronie
ekranu pojawi si¢ karta do przechodzenia do edytora
audio.  Szczegotowe informacje o elementach
sterujgcych dostepnych po wybraniu karty Audio
mozna znalez¢ w cze$ci ,,Edytor audio” na stronie 266.

Wyswietlacz ksztattu fali

Ten niezalezny panel przedstawia
sekcje wykresu glosnosci dzwigku
nad skalg wideo. Region ksztattu
fali, ktory jest przedstawiony, jest
ustawiony centralnie w pozycji odtwarzania.
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Po przejsciu do edytora audio pojawi si¢ panel
podgladu wideo w tym samym miejscu ekranu. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Edytor audio” na
str. 266.

Narzedzia wideo

Te narzedzia znajduja si¢ na pasku narzedzi pod
podgladem edytora wideo. Ponizej narzedzi znajduje
si¢ podziatka z suwakiem, ktory umozliwia si¢
poruszanie w ramach materiatu wideo. Po lewej stronie
znajdujg si¢ elementy sterujace znacznika, ktore sg
opisane na str. 163.

Pozostate elementy sterujace stuzag do podgladu i
przycinania ~ multimediow.  Wiele  elementow
sterujgcych mozna znalez¢ takze w edytorze audio. O
ile nie stwierdzono inaczej, opisy majg zastosowanie do
obydwu rodzajow elementéw. (Patrz pkt ,,Edytor
audio”, strona 266, aby uzyska¢ dalsze informacje).

Stereoscopic  3D: lkona i
strzatka w dot z lewej strony
przycisku odtwarzanie ciggte
pozwalaja na wybor pomiedzy
kilkoma  trybami  ogladania
materiatéw 3D. lkona wyglada
odmiennie w poszczegblnych
trybach.

Jesli w wypadku materiatu wideo 3D strzatka si¢ nie
pojawia, nalezy przejs¢ do opcji Dopasowanie, aby
wybra¢ odpowiednie ustawienie 3D. Patrz pkt
,Dopasowanie”, strona 165, aby uzyska¢ dalsze
informacje.
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Przewijanie: Kotko przewijania zapewnia ptynna,
obukierunkowa kontrole nad zakresem predkosci
podczas przegladania materiatu wideo lub audio. Oba
typy multimediow moga by¢ wyswietlane ze
zredukowang predkoscia. Skroty J (do tytu), K (pauza),
L (do przodu) oraz kazdy z nich w kombinacji z
klawiszem Shift (wolne odtwarzanie) umozliwiaja
tatwe przewijanie rowniez za pomocg klawiatury.

Elementy sterujace odtwarzaniem: Owalna ikona ze
strzatkg uruchamia petle odtwarzania. Oto pozostate
elementy sterujace (od lewej do prawej): Przeskocz do
tytu, Przewin o jedng klatke do tytu, Odtwarzaj,
Przewin o jedng klatke do przodu, przeskocz do przodu.

Monitor audio: Ikona glosnika ustawia glosnosé
odtwarzania w systemie ale nie wplywa na nagrany
poziom audio. Nalezy klikna¢ jeden raz ikong glosnika,
aby wyciszy¢ lub klikng¢ suwak po prawej stronie
ikony, aby ustawi¢ glo$no$¢ monitorowania. Aby
ustawi¢ poziom odtwarzania samego klipu, nalezy uzy¢
miksera kanalow. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
punkcie ,,Mikser kanaléw” na str. 268.

Wyswietlacze kodu czasu: Lewe pole wskazuje czas
trwania elementu multimedialnego po przycieciu.
Prawe pole przedstawia biezaca pozycj¢ odtwarzania.
W przypadku zasobdw biblioteki pozycja odtwarzania
odpowiada poczatkowi elementu multimedialnego. W
przypadku Klipu osi czasu podana jest pozycja
odtwarzania w projekcie.

Numeryczne ustawianie pozycji: Nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy pole kodu czasowego dla
danej pozycji i nalezy wprowadzi¢ pozycje w formacie
»gg:mm:ss.xxx” Po naci$nigciu przycisku Enter linia
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odtwarzania przeskakuje do podanej lokalizacji, jesli
taka pozycja wystepuje w klipie. Nalezy nacisnaé¢
klawisz Esc, aby cofnag¢ zmiang i wyjs¢ z trybu
wprowadzania.

Przycinanie zasobéw: W przypadku zasobow
biblioteki pomaranczowe suwaki z kazdej strony
podzialki czasu pozwalaja wybra¢ wilasne punkty
wejscia 1 wyjscia dla odtwarzania. W ten sposob
okreslane sg punkty koncowe klipu, gdy zasob zostaje
uzyty w projekcie.

Linijka: Podziatka czasu wyswietla skalg, ktorej
gradacja zalezy od Dbiezacego  wspodtczynnika
powiekszenia. Jesli uzytkownik kliknie inne miejsce na
linijce, linia odtwarzania (patrz ponizej) przeskoczy do
tego polozenia.

Linia odtwarzania:Ta czerwona linia z uchwytami jak
suwaki  jest  zsynchronizowana z  aktualnie
wyswietlanym obrazem (dla wideo) oraz z czerwong
linig przedstawiong na wyswietlaczu ksztattu fali (dla
audio). Mozna ustawi¢ ja w innym miejscu. W tym
celu nalezy klikna¢ i przeciggnaé suwak lub klikng¢ w
obrebie ksztattu fali.

Pasek przewijania i powiekszania: Przeciggajac w
prawo 1 lewo podwojne linie na koncu paska
przewijania, zmienia si¢ poziom powigkszenia obrazu.
Gdy pasek stanie si¢ mniejszy, pasek przewijania moze
by¢ przesuniety do tylu 1 do przodu jako calose,
umozliwiajac powiekszenie ksztaltu fali klipu audio lub
przewijanie z wigksza precyzja. Kliknij dwukrotnie
pasek przewijania, aby przywréci¢ pelng szerokosé¢
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klipu. Powigksza¢ 1 pomniejsza¢ mozna roéwniez,
przeciagajac obszar linijki w lewo i1 prawo.

Znaczniki

Znaczniki to wizualne punkty odniesienia, ktore mozna
ustawi¢ na podziatce czasu, aby zidentyfikowa¢ zmiany
sceny lub inne punkty edycji.

Panel znacznikow

Ustawianie 1 przenoszenie znacznikow:Nalezy
ustawi¢ lini¢ odtwarzania W miejscu, w Ktorym
powinien by¢ ustawiony znacznik. Klikna¢ przycisk
przetqczania znacznika po lewej stronie paska narzedzi
lub nacisng¢ M. Tylko jeden znacznik moze by¢
ustawiony w jednej klatce.

Aby przenies¢ znacznik: Nalezy nacisng¢ klawisz
Ctrl, klikngé znacznik i przeciggna¢ w lewo lub w
prawo.

Usuwanie znacznika: Nalezy klikngé znacznik, aby
przenie$¢ lini¢ do tej pozycji, a nastgpnie nacisngé
klawisz M lub klikng¢ przycisk przefgczania znacznika.
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Mozna réwniez usung¢ znaczniki za pomocg listy na
panelu znacznikéw, ktéry otwiera si¢ po dwukrotnym
kliknigciu znacznika na linijce lub kliknigciu strzatki w
dot obok przycisku przelgczania znacznika.

Na panelu znacznikéw przedstawione s3 znaczniki,
ktore zostaty ustawione w aktualnie wyswietlanych
multimediach. Sg one pokazane w kolejnosci rosngcej,
wraz z kolorem kodu, nazwg i pozycja. Wiekszos¢
dostgpnych polecen dotyczy aktualnie wybranego
znacznika. Wyjatek stanowi przycisk Usun wszystkie
znaczniki w dolnej czesci panelu.

Kliknigcie znacznika na liScie spowoduje wybranie go
do edycji. W tym samym czasie linia odtwarzania
przeskakuje do pozycji znacznika.

Edytuj nazwe: Pole nazwy umozliwia wprowadzenie
w razie potrzeby unikatowej nazwy dla aktualnie
wybranego znacznika. Lewa i prawa strzatka obok
nazwy stanowig inny sposob poruszania si¢ po liscie
znacznikow.

Polozenie: Mozna tutaj bezposrednio edytowaé
potozenie znacznika jako kod czasu.

Kolor znacznika: Aby ustawi¢ kolor biezgcego
znacznika (oraz znacznikéw utworzonych w nastepne;j
kolejnosci), nalezy klikng¢ jeden z dostgpnych
przyciskéw koloru.

Kosz na $mieci: lkona kosza na $mieci w kazdym
wierszu  listy znacznikdéw umozliwia usunigcie
poszczegdlnych znacznikow.
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Korekcje wideo

Narzedzia korekcji w edytorze wideo to: Ulepsz,
Dopasowanie, Migawka i Stabilizacja.

Ulepsz

Korekcje Ulepsz dla wideo sa takie same jak w
przypadku korekcji dla zdje¢ lub innych obrazow.
Wigcej informacji mozna znalez¢é w punkcie
,Ulepszanie zdjg¢” na str. 151.

Dopasowania

Podczas importu w programie Studio sg automatycznie
wykrywane pewne parametry, jednak réznorodne
czynniki moga prowadzi¢ czasami do ich blednego
identyfikowania. Funkcja Dopasowanie pozwala w
miar¢ potrzeby na zmian¢ tych podstawowych
wlasciwosci obrazow.

Alfa

Je$li w materiale wideo znajduje si¢ kanat Alpha, ktory
powinien by¢ usuniety, nalezy wybra¢ opcj¢ Ignoruj
kanat Alfa.

Wspotczynnik proporcji

Jesli  wspotczynnik proporcji nie jest wlasciwie
rozpoznawany podczas importu lub proporcje klatek
wymagaja zmiany recznie z innej przyczyny, nalezy
uzy¢ tego menu rozwijanego w celu  wyboru
odpowiednich ustawien. Nie powoduje ono zmiany

Rozdziat 4: Edycja multimediow: Korekcje 165



166

zakresu wyswietlanego obrazu. Zamiast tego widoczny
obszar jest rozciggany (lub zmniejszany) niezaleznie na
wysoko$¢ 1 szeroko$¢ w celu dopasowania go do ramek

klatki.

Przeplatanie

Je$li podczas importu opcje Przeplatanie zostaty
niewlasciwie zinterpretowane, nalezy uzy¢ tej listy
rozwijanej w celu wymuszenia wiasciwych ustawien.

Stereoscopic 3D

Jesli podczas importu niewlasciwie zinterpretowano
format pliku obrazu 3D, nalezy ustawi¢ wlasciwy uklad
stereoskopowy z uzyciem tej listy rozwijane;.

Korygowanie stereoskopowych wlasciwosci 3D zasobu
biblioteki.

Migawka
Narzedzie migawki umozliwia pozyskanie pojedynczej
klatki z wideo, przycigcie i zapisanie jej jako zdjecia.
Jego elementy sterowania sg podobne do narzedzia
korekcji Przytnij do zdjec.
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Ramka wyboru i wspélczynnik proporcji: Rozmiar
ramki do wycinania obrazu mozna zmienia¢, chwytajac
jej boki 1 narozniki lub przeciggajac w obrebie
podgladu, poprzez chwycenie ramki na srodku.

Podglad: Podglad przedstawia wybrany przycigty
obraz bez narzedzi migawki. Nalezy nacisna¢ przycisk
Esc lub klikng¢ raz obraz, aby ponownie wyswietli¢
narzedzia.

Zastosuj: To polecenie umozliwia wyeksportowanie
przycigtego obrazu jako pliku JPEG, a nastgpnie
wylaczenie trybu edytowania migawek w podgladzie.
Migawki sa przechowywane w bibliotece w sekcji
Moje obrazy » Obrazy. Aby znalez¢ nowy element,
nalezy wréci¢ do biblioteki i klikng¢ specjalny przycisk
znajdz dodany element, ktory pojawia si¢ tymczasowo
na pasku stopki biblioteki. Sam nowy plik
multimedialny zostanie utworzony w:

[zarejestrowany uzytkownik]\Moje
dokumenty\Moje zdjecia\Obrazu

Wyczysé i Anuluj: Opcja Wyczys¢ ustawia ramke
wyboru z powrotem w poczatkowym ustawieniu (caly
obraz), a opcja Anuluj konczy czynno$ci zwigzane z
edycja zdjecia bez tworzenia nowych multimedidow.

Stabilizacja

Podobnie jak w przypadku stabilizacji elektronicznej w
kamerach cyfrowych, to narzedzie redukuje drgania i
wstrzasy spowodowane poruszeniem kamery. W
przypadku korzystania z tego efektu, zewngtrzne
obszary obrazu zostaja usunig¢te, a zmienna cze$¢
obrazu jest powigkszona S$rednio o 20%, w celu
wypetienia formatu obrazu.
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Po zastosowaniu polecenia Stabilizacja materiat wideo
wymaga renderowania, aby uzyska¢ doktadny podglad.
Zamiast eclement sterujgcego Odtworz na pasku
narzedzi w celu wyswietlenia podgladu nalezy
postuzy¢ si¢ przyciskiem Renderuj i odtworz.

0‘0 KORYGOWANIE AUDIO

2
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Edytor audio moze by¢ uzywany do multimediow z
samg $ciezkg dzwigckowa, np. do plikow wav oraz do
plikow wideo z dotaczona $ciezka audio (,,oryginalng”,
,synchroniczng”).

Wigcej informacji na temat otwierania edytora audio w
celu uzyskania dostepu do narzedzi korekcji, oraz do
ogbélnych funkcji edytorow multimediow, mozna
znalez¢ w punkcie ,,Przeglad edycji multimediéw” na
str. 142.

Ogolne informacje na temat dzwicku mozna znalez¢ w
rozdziale 8: Dzwigk i muzyka, str. 263. Szczegdtowe
informacja na temat edytora audio rozpoczynajg si¢ od
str. 266. Opisy poszczeg6élnych narzedzi do korekcji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Korekcje audio” na str. 272.
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ROZDZIAL 5:

Edycja multimediow:
Efekty

Program  Pinnacle Studio ma trzy edytory
multimediéow. Kazdy z nich obstuguje poszczegdlne
typy materiatdw multimedialnych: wideo, zdjecia i
audio. Ogolne dziatanie edytorow zostalo opisane w
punkcie ,,Przeglad edycji multimediow”, poczawszy od
str. 142.

Jedng z glownych funkcji trzech edytoréw
multimediow jest zapewnienie stosownych
dodatkowych narzedzi w trzech grupach — Przejscia,
Korekcje 1 Efekty — jak réwniez specjalna funkcja
panoramowania 1 powigkszania, ktora jest dostepna
tylko w edytorze zdje¢. W wypadku otwarcia edytorow
multimediow w bibliotece dostepna jest tylko grupa
Korekcje. Otwarcie ich na osi czasu filmu lub projektu
zapewnia pelny zakres narzedzi. Ten rozdziat stanowi
ogbélne wprowadzenie do edycji efektow, nastepnie
omawia bardziej szczegotowo efekty wizualne w
edytorach zdje¢ 1 wideo, jak réwniez narzgdzia
panoramowania i powi¢kszania. Wiecej informacji na
temat korekcji 1 efektow audio mozna znalezé w
rozdziale 8: Dzwigk i muzyka.
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Praca z efektami wizualnymi w edytorze zdje¢. W
gornej czesci znajduje si¢ kilka grup efektow. Na
srodku podglgd przedstawia obraz 7 zastosowanymi
efektami. Parametry do dostosowania znajdujq si¢
po prawej stronie. Na dole znajdujq si¢ elementy
sterujgce odtwarzaniem oraz oS czasu wspomagajgce
animowanie efektow za pomocq funkcji klatek

kluczowych.

Korekcje a efekty

Narzgdzia w grupie korekcji przede wszystkim sg
przeznaczone do poprawiania niedoskonatosci, ktore
czesto  wystepuja w  rzeczywistych  plikach
multimedialnych — staby balans bieli na zdjeciach,
hatas wiatru na S$ciezce dzwickowej itp. W
przeciwienstwie do efektéw, narzedzia korekcji moga
by¢ stosowane do zasobow biblioteki, a nie tylko do
klipéw na osi czasu projektu. Gdy korekcje zostang
zastosowane w bibliotece, ich efekty beda rowniez
zastosowane w innym projekcie, ktéry Kkorzysta z
poprawionych zasobow. Wiecej informacji na temat
korekcji i ich uzywania mozna znalez¢ w rozdziale 4:
Edycja multimediéw: Korekcje na str. 139. Ogdlne
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informacje na temat edytoréw multimediéw mozna
rowniez znalez¢ poczawszy od str. 142.

Informacje o efektach

»Efekty” to pojecie zbiorcze obejmujace szeroki
zakres narzedzi oprogramowania do manipulowania
multimediami. Obejmuje ono narzgdzia prezentacyjne,
takie jak Edytor 2D, przejscia atmosferyczne, takie jak
Stary film oraz pewne efekty sceniczne, takie jak
Plomien fraktalny, ktorych nie sposoéb poming¢ w
projekcie.

Tak jak w przypadku korekcji efekty mozna stosowac
do klipé6w na osi czasu projektu. Wystarczy kliknaé
dwukrotnie klip, aby otworzy¢ odpowiedni edytor
multimediow przy otwartej karcie Efekty.

Effect compositions

Osiagniecie pozadanego wygladu, dziatania lub
dzwigku moze wymaga¢ zastosowania kombinacji
szeregu efektow, zastosowanych w  okreslonej
kolejnosci. Moga by¢ potrzebne efekty wideo i audio.
Dla kazdego efektu nalezy odpowiednio ustawié
parametry, aby osiagng¢ poszukiwany rezultat. Po
znalezieniu odpowiedniej kombinacji zbiér efektow
mozna zapisa¢ jako specjalny typ zasobu —
kompozycje efektow. Dzigki temu nawet najbardziej
ztozone manipulowanie multimediami mozna szybko
zastosowacé w razie potrzeby.

Kompozycje efektéw mozna tworzy¢ w edytorze
multimediow (za pomoca przycisku zapisz u gory
panelu ustawien Efekty) lub na osi czasu (uzywajac
polecenia menu kontekstowego Efekt > Zapisz jako

kompozycje FX).
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Obok siedmiu innych grup w rodzinie Efekt
wyswietlana jest grupa Moje kompozycje FX (z
prawej strony) po dodaniu jakichkolwiek kompozycji
do biblioteki.

Sa one przechowywane w czesci Efekty biblioteki w
grupie Moje kompozycje FX i moga by¢ uzywane w
podobny sposdb jak zwykte efekty.

Panoramowanie i powiekszanie

Edytor zdje¢ ma trzecig karte, Panoramowanie i
powigkszanie, oprocz kart Korekcje i Efekty. Narzedzie
panoramowania i powigkszania jest wszechstronnym
modulem za pomoca ktéorego mozna np. wzbogacic¢
zdjecie w wysokiej rozdzielczosci o efekty ruchu i
ekspresji. Wiecej informacji mozna znalez¢ w punkcie
,Panoramowanie i powi¢kszanie” na str. 194,

Efekty w edytorach multimediéw

Tak jak inne =zasoby do projektu, efekty sa
przechowywane w bibliotece. Mozna znalez¢ je na
drzewie zasobow w sekcji Efekty gatezi Elementy
kreatywne. Tak jak w przypadku innych typow
zasobéw  biblioteki, mozna uzywaé wszystkich
typowych funkcji — kolekcji, ocen, etykiet itp. — aby
usprawni¢ organizowanie wielu dostgpnych efektow.

Mozna zastosowaé efekt z biblioteki bezposrednio do
klipu na osi czasu projektu za pomocg funkcji
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przeciagania i upuszczania. Klipy, do ktérych zostal
dodany efekt, s3 oznaczone jasnym goérnym
obramowaniem.

Dwukrotne kliknigcie klipu osi czasu spowoduje, ze
jego edytor multimediow automatycznie otworzy si¢ z
wstepnie wybrang kartg Efekty. Dostepnych jest osiem
grup efektow. Nalezy klikng¢ nazwe grupy, aby
sprawdzi¢ zawarte w niej efekty.

Grupa Kamera efektéw jest otwarta w edytorze
zdje¢. Wskaznik myszy znajduje sie nad miniaturg
efektu Inwersja (lewa strona), dzieki czemu jest ona
automatycznie przedstawiona na podglgdzie.

Ikony miniatur dla efektow w aktualnie wybranej
grupie sg pokazane w pelnej szerokosci zasobnika w
gornej czgsci  obszaru roboczego. W przypadku
efektow wizualnych, gdy wskaznik myszy najedzie na
ikony efektow, na podgladzie pojawi si¢ edytowany
klip z zastosowanym kazdym efektem. Po dokonaniu
wyboru nalezy klikng¢ miniatur¢ efektu, aby go
zastosowac.
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Dostosowywanie efektu

Gdy efekt zostanie juz zastosowany do klipu, za
pomocg jeden z powyzszych metod, mozna w
dowolnym czasie wroci¢ do edytora multimediow, aby
zmodyfikowa¢ ustawienia efektu. Nalezy klikngé
dwukrotnie klip na osi czasu lub wybra¢ opcje Otworz
edytor efektow, jesli dany efekt ma by¢
dostosowywany. Wigcej informacji mozna znalez¢é w
punkcie ,,Panel ustawien” na str. 180.

Aby zapisa¢ modyfikacje i wrdci¢ do osi czasu, nalezy
klikng¢ przycisk OK. Aby anulowa¢ modyfikacje i
wroci¢ do osi czasu, nalezy kliknaé przycisk Anuluj.

Tworzenie kompozycji efektow

Zbior efektow uzywanych

w  Kklipie oraz ich

ustawienia mozna zapisac

jako Kompozycje efektow

poprzez kliknigcie

przycisku Zapisz w prawej

gornej  czeSci  panelu

Ustawienia. W  oknie

dialogowym, Ktore

zostanie ~ wyswietlone, nalezy wpisa¢ nazwe
kompozycji oraz usungé zaznaczenia wszystkich
efektow, ktore nie majg by¢ uwzglednione. Patrz pkt
»Panel Ustawienia” na stronie 180, aby uzyskaé dalsze
informacje.

Przejscie do nowego klipu

Nawet bez opuszczania edytora multimedidw mozna
przetaczy¢ si¢ z jednego klipu osi czasu na inny za
pomoca nawigatora, czyli schematycznego
przedstawienia projektu, ktére opcjonalnie jest
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pokazywane w przestrzeni nad paskiem stopki okna
edycji.

Aby przelaczy¢ widok nawigatora, nalezy
klikng¢ ikone rozy kompasu w prawym dolnym

rogu okna.

Kazdy klip w projekcie jest reprezentowany w
nawigatorze przez kolorowy pasek. Uktad paskow na
poziomej osi czasowej z pionowo utozonymi $ciezkami
odpowiada doktadnie osi czasu. Pasek reprezentujacy
obecnie edytowany klip jest wyr6zniony na
pomaranczowo.

Wskaznik myszy zostal umieszczony na przycisku
rozy kompasu, aby wylqgczy¢ panel narzedzia
Nawigator powyzej, w ktorym klipy sq przedstawione
W postaci poziomych paskow.

Kliknigcie jednego z innych paskéw spowoduje
automatyczne zapisanie wszelkich zmian
wprowadzonych w biezacym klipie. Nastgpnie zostanie
zatadowany klip odpowiadajacy paskowi, ktéry zostat
klikniety. Jesli nowy klip jest innym typem
multimediéw, zostanie automatycznie przetaczony
odpowiedni edytor.

Tryb solo

Czasami podczas edycji efektu przydatny
jest podglad innych warstw osi czasu —
powyzej 1 ponizej biezgcej warstwy
zawierajacej klip, ktory jest edytowany. W innych

Solo
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przypadkach mozna utatwi¢ skomplikowane sytuacje
edycji poprzez wylaczenie innej $ciezki.

Tryb solo uruchamia/wytacza si¢ za pomocg przycisku
Solo oraz jego powigzanego menu rozwijanego w
prawym dolnym obszarze edytora multimediow.
Mozliwe sg trzy konfiguracje:

e Wylacz: Gdy tryb solo jest wlaczony, pojedyncze
klikniecie  tego  przycisku  spowoduje  jego
wylaczenie. Wszystkie warstwy z osi czasu beda
wtedy wykorzystane w podgladzie. Czasami biezaca
warstwa moze by¢ zastonigta warstwag znajdujaca si¢
powyzej jej na osi czasu.

e Pokaz multimedia i $ciezki ponizej: W przypadku
tej opcji pojawia si¢ podglad biezacej warstwy i
wszystkich warstw ponizej jej ale klipy na
warstwach powyzej biezacej warstwy sg ukryte.

e Pokaz tylko multimedia: Ta opcja umozliwia
jedynie wyswietlanie w podgladzie jedynie warstwy,
ktora jest obecnie edytowana przez uzytkownika.

Podglad efektéw

W  sekcji biblioteki FElementy kreatywne mozna
uzyska¢ podglad probki kazdego efektu bezposrednio
na ikonach w widoku miniatur lub w oddzielnym oknie
odtwarzacza. Te probki pozwolg zorientowaé si¢ jak
wyglada okreslony efekt, ale czesto begda jedynie
wskazowka dotyczacg mozliwosci uwzglednienia
dostosowania, klatek kluczowych i potaczenia z innymi
efektami.

Jak wspomniano wczes$niej, mozliwe jest uzyskanie
podgladu efektu na wlasnym pliku multimedialnym —
bez jego zastosowania. W tym celu nalezy umiesci¢
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wskaznik myszy na ikonie efektu w edytorze
multimediow  klipu osi czasu. Nastepnie, aby
zastosowac efekt, nalezy klikna¢ miniaturg.

Efekty na osi czasu

Aby sprawdzi¢, czy do klipu osi czasu zastosowano
jaki§ efekt, nalezy odszuka¢ purpurowy pasek na
wysokosci gornej krawedzi klipu. Zaréwno wskaznik
efektu klipu oraz sam klip zapewniaja przydatne
polecenia w menu kontekstowym umozliwiajace
zarzadzanie efektem.

Wskaznik efektu klipu to kontrastujgcy pasek wzdtuz
gornej krawedzi klipu, w ktorym zastosowano efekt.

Klip z korekcjami jest wyrd6zniony zielonym paskiem
wzdhuz gornego brzegu, nie ma jednak polecen menu
kontekstowego.

Menu kontekstowe klipu

Otworz edytor efektow: Otwiera edytor multimediow
odpowiedni dla klipu, wstgpnie wybrana jest karta
Efekty. W tym miejscu mozna wprowadzi¢ do klipu
nowe efekty lub zmodyfikowac istniejace efekty.

WKklej: Efekty mogg by¢ wycinane lub kopiowane do
schowka za pomoca polecen w podmenu
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kontekstowym Efekt. Polecenie Wklej umozliwia
zastosowanie efektu do jednego lub kilku innych
Klipow.

Menu kontekstowe klipu: Efekt

Menu kontekstowe klipu, do ktorego zastosowano co
najmniej jeden efekt, bedzie zawierato podmenu Efekt,
ktére umozliwia manipulowanie efektami na kilka
sposobow.  Wskaznik  efektu  Klipu  obejmuje
nierozbudowane menu kontekstowe z tylko jednym
podmenu Efekt.

Wytnij wszystko, kopiuj wszystko: W przypadku
tych funkcji efekty przypisane do klipu moga by¢
przycinane lub kopiowane do schowka, z ktdérego moga
by¢ one stosowane do jednego lub kilku innych klipow,
zgodnie z powyzszym opisem.

Usun wszystko, Usun: Usuwanie jednoczes$nie
wszystkich efektow z klipu za pomocg polecenia Usun
wszystko, lub usuwanie okreslonego efektu poprzez
wybranie go z menu podrzgdnego Usun.

Zapisz jako Kkompozycje: Umozliwia zapisanie
efektow zastosowanych do klipu, lub ich podzbioru,
jako kompozycji efektow. W oknie dialogowym, ktore
si¢ otworzy, nalezy klikna¢ pole Nazwa kompozycji FX
1 wpisa¢ nazweg, ktora bedzie identyfikowata
kompozycje na przyktad w bibliotece. Zaznaczenie
wszystkich efektow, ktore nie maja by¢ ujete w
kompozycji, nalezy usuna¢.

Edytuj: Z tego menu podrzednego zastosowanych
efektow nalezy wybra¢ jeden efekt, ktéry ma by¢
otwarty, aby skonfigurowa¢é go w edytorze
multimediéw Klipu.

Pinnacle Studio



Znajdz w bibliotece: Umozliwia otwarcie strony
przegladarki biblioteki, ktora zawiera dany efekt z juz
wybrang miniaturg.

W czasie rzeczywistym a renderowanie

Dodanie efektow do klipu zwigksza zakres obliczen,
ktore muszg zostaé przeprowadzone w programie
Pinnacle Studio, aby uzyska¢ ptynny podglad. W
zaleznosci od uzywanego sprzg¢tu proces rendowania
klipu wymaga czasami zbyt duzo czasu, aby mogt by¢
wykonywany w czasie rzeczywistym, tzn. podczas
podgladu.

W tej sytuacji potrzebne jest wstepne renderowanie,
zanim zostanie uzyskany podglad odpowiedniej
jakosci. Postep renderowania jest przedstawiany na
podzialce w odcieniu zo6ttym (do reenderowania) i
zielonym (renderowane). Po zakonczeniu wstepnego
renderowania kolorowe oznaczenia sg usuwane.

Opcje rendowania sg ustawiane na stronie Podglgd
panelu sterowania programu Pinnacle Studio. (patrz
punkt Podglad na stronie 408).

Jesli efekty nie s3a plynnie odtwarzane, nalezy
zwickszy¢ wartos¢ Prég optymalizacji. W ten sposob
zostanie zwickszony czas wstepnego renderowania
przy jednoczesnej poprawie jakosci podgladu. Jesli
renderowanie trwa zbyt dlugo, z drugiej strony, mozna
zmniejszy¢ wartos¢ Prog optymalizacji Iub catkowicie
je wylaczy¢ poprzez ustawienie na zero. Inne czynniki,
ktore majg wptyw na odtwarzanie i1 czas renderowania
to: format, rozmiar i szybkos$¢ klatek wybrane dla
projektu. Mozna je zmieni¢ w ustawieniach osi czasu.
Patrz pkt ,,Ustawienia osi czasu” na stronie 85.
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Panel Ustawienia

Panel Ustawienia zapewnia liste efektow, ktore zostaty
przypisane do biezacego klipu (ktérego nazwa jest
podana u gory). Nalezy klikna¢ nazwe efektu na liscie,
aby go wybra¢. Spowoduje to, ze jego ustawienia beda
do celéw sprawdzenia i edycji w obszarze parametréw
pod lista. Wigkszo$¢ efektow roéwniez posiada liste
rozwijang z kombinacjami wstgpnych ustawien.

Cho¢ klip moze mie¢ przejscia, opcje Korekcje i
Panoramowanie i powigkszanie oprocz karty Efekty, to
panel Ustawienia na karcie Efekty nie obejmuje tych
elementow. Nalezy przejs¢ na inne karty, aby uzyskaé
dostep do danych ustawien tych narzedzi.

Jesli klip ma wiele efektow, sa one stosowane w
kolejnosci, w jakiej byly dodane, czyli odwrotnie do
kolejnosci zamieszczenia na liscie (nowe efekty sa
dodawane na gorze listy, a nie na dole). Aby zmienié
kolejnos¢, nalezy przeciggnaé nagtowek efektu w gore
lub w dot na liscie.

Prawy skrajny koniec nagtowka efektu ma cztery
przyciski do czynnosci zwigzanych z tym efektem. Od
lewej do prawej:

Romb: Przetaczanie klatek kluczowych w przypadku
parametrow efektu. Wigcej informacji mozna znalez¢é
w punkcie ,,Praca z klatkami kluczowymi” na str. 182,

Rozwin wszystkie ustawienia: WSszystkie grupy
ustawien efektu zostang rozwinigte do edycji lub
zamknigte jednym kliknieciem.
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Kosz na $mieci: Usuwanie efektu z klipu.

Kropka: Wlaczanie i wylaczanie efektu. Mozna
wylaczy¢ efekt do celow poréwnawczych bez
koniecznos$ci usuwania go lub utraty ustawien.

Uchwyt przeciagania: Ta strefa lub obszar nazwy
stuza do przeciggania efektu w gore lub w dot na liscie
efektow, gdy klip korzysta z wielu efektow. Jak zostato
wyjasnione wczesniej, efekty sg stosowane w
kolejnosci od dotu. W niektorych przypadkach zmiana
kolejnosci moze znaczaco wplyna¢ na catosciowy
rezultat.

Panel Ustawienia: W tym przypadku w biezgcym
klipie zostaly zastosowane trzy efekty (Kropla wody,
Edytor 2D — zaawansowane, Rownowaga bieli).
Zostato wybrane wstepne ustawienie efektu Edytor
2D — zaawansowane (podswietlone pole).
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Modyfikowanie parametrow

Parametry s3a zorganizowane jako nazwane grupy
powigzanych elementow sterujagcych. Nalezy klikna¢
trojkat rozwin/zwin na nagltéwku grupy, aby otworzy¢
grupe 1 uzyska¢ dostep do jej parametrow albo
zamkng¢ ja, aby uzyska¢ wigcej miejsca na ekranie.
Aktualnie  wybrany element jest wyrozniony
pomaranczowag ramka. Aby przejs¢ do nastgpnego
elementu, nalezy uzy¢ klawisza Tab, za§ Shift+Tab,
aby sie cofnac.

Parametry numeryczne s3 sterowane za pomoca
poziomych suwakoéw, przy uzyciu szarego paska, ktory
mozna przeciggna¢ poziomo, aby zmieni¢ wartosc.
Bardziej precyzyjne sterowanie zapewnia strzatka W
lewo lub W _ prawo. Dwukrotne kliknigcie paska
spowoduje zresetowanie okreslonego parametru do
wartos$ci domyslne;.

Wigkszos¢ efektdéw wystepuje na liscie rozwijanej
kombinacji wstepnie ustawionych parametrow w celu
umozliwienia szybkiego wyboru wariantow. Po
wybraniu wstgpnego ustawienia mozna dostosowac je,
edytujgc wymagane parametry.

Po zakonczeniu pracy w edytorze multimediow, jesli
ma juz nastgpi¢ powrdt do osi czasu, nalezy klikngé
przycisk OK u dotu okna, aby zatwierdzi¢ zmiany, lub
przycisk Anuluj, aby je wycofac.

Praca z klatkami kluczowymi

Normalnym dziataniem niektorych typoéw efektow jest
przeksztalcanie materiatu Zrodtowego w  jednolity
sposob, od poczatku do konca. Efekty atmosferyczne,
takie jak Stary film oraz efekty, ktore zmieniaja jedynie
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zabarwienie klipu, nalezag do tej kategorii. Ich
parametry sg z reguly ustawianie jeden raz dla
wszystkich na poczatku klipu. Jest to statyczne uzycie
efektu.

Inne efekty, takie jak Kropla wody, polegaja na
wywotywaniu wrazenia ruchu. Bedg one dziata¢ tylko
wtedy, gdy ich parametry mogg si¢ zmienia¢ w trakcie
klipu. Najprostsza metodg tego animowanego
zastosowania efektu jest uzycie ustawienia wstepnego z
wbudowang animacjg (takiego jak wiekszos$¢ ustawien
wstepnych efektu Kropla wody). W przypadku tego
rodzaju animacji z klatkami kluczowymi co najmniej
jeden parametr efektu ma inng warto$¢ na koncu klipu
niz miat ja na poczatku. Podczas odtwarzania
parametry sa aktualizowane po kazdej klatce,
zapewniajgc gladkie przejscie od wartosci poczatkowej
do warto$ci koncowe;.

Stosowanie Klatek kluczowych nie ogranicza si¢
jedynie do poczatkowej i koncowej klatki klipu. Klatki
kluczowe moga by¢ definiowane z okreslonymi
wartosciami parametréw efektu w dowolnym punkcie
w Klipie w celu utworzenia animacji efektu o
odmiennej ztozonos$ci. Jesli np. uzytkownik chce, aby
obraz zmniejszyt si¢ o polowe w potowie klipu, a
nastgpnie wrocit do pelnego rozmiaru na koncu,
wymagane jest dodanie przynajmniej trzeciej klatki
kluczowej.

Podstawowe stosowanie klatek kluczowych

Oto podstawowe informacje na temat sposobu
korzystania z  klatek  Kkluczowych ~w  celu
zaprogramowania zmian w parametrach efektu podczas
odtwarzania klipu.
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Nalezy dwukrotnie klikng¢ klip na osi czasu, aby
zatadowa¢ go edytora multimediow.

Nalezy doda¢ efekt, a nastepnie aktywowac klatki
kluczowe poprzez kliknigcie ikony rombu na
nagtowku efektu, jesli jeszcze nie jest ona
podswietlona.

Linia klatki kluczowej pojawi si¢ pod podziatka
czasu. Wszelkie klatki kluczowe, ktore zostaty
dodane do klipu dla biezacego efektu do chwili
obecnej sg wyswietlone jako szare romby.

Na poczatku klipu zostaje automatycznie dodana
klatka kluczowa. Nie mozna jej przenie$¢ ani
usungé. Jesli wybrana kombinacja efektu i
ustawienia wstepnego jest animowana, a nie
statyczna, zostanie tez wygenerowana klatka
kluczowa na koncu klipu. Koncowa klatke
kluczowa mozna usunaé lub przenies¢ — w takim
przypadku wszystkie warto$ci parametrow z
ostatniej pozostalej klatki kluczowej beda takie
same do konca klipu.

Nalezy ustawi¢ lini¢ odtwarzania na pozycji w
klipie, gdzie ma nastagpi¢ zmiana jakiego$
parametru efektu, np. rozmiar, polozenie lub
przezroczystosc.

Nalezy zmodyfikowa¢ parametr za pomocg panelu
Ustawienia. Je$li edycja klatek kluczowych jest
wlaczona, nowa klatka kluczowa zostanie
automatycznie dodana w pozycji linii odtwarzania.
Jesli  klatka kluczowa juz istnieje, dane
reprezentowanego parametru bedg zmodyfikowane.

Czynnosci zwigzane z klatka kluczowa

W przypadku kazdego efektu jedynie jedna klatka
kluczowa moze by¢ dolaczona do dowolnej klatki
klipu. Klatka kluczowa definiuje natychmiastowa
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warto$¢ kazdego parametru klipu dla klatki, gdzie jest
ona ustawiona.

Dodaj lub usun klatke kluczowga: Aby

doda¢ klatke kluczowa w pozycji linii
odtwarzania bez regulacji zadnych parametrow lub aby
usung¢ istniejaca klatke kluczowa w tej pozycji, nalezy
klikna¢ przycisk przelgczania klatki kluczowej na
koncu po lewej stronie paska narzgdzi odtwarzania.

Przenies klatke kluczowa: Aby przenie$¢ klatke
kluczowag wzdhuz linii klatki kluczowo (czyli wzdhuz
osi czasu), nalezy klikna¢ ja 1 przeciaggnac.

Przeskocz do klatki kluczowej: Za pomoca
przyciskow strzafek po lewej i prawej stronie przycisku
klatki kluczowej lub klikajac bezposrednio klatke
kluczowa na linii klatki kluczowej nalezy przenies¢
lini¢ odtwarzania do tej pozycji. Klatka kluczowa
powinna by¢ podswietlona, co oznacza, ze jest teraz
docelowa klatkg kluczowa do usunigcia lub edycji
parametru.

Kluczowanie wielu parametréw

Czasami  wymagane jest  Kkluczowanie  wielu
parametrow tego samego efektu w oddzielnych
harmonogramach.

Na przyktad zatozmy, ze w obrebie catego klipu ma
by¢ ptynnie zmieniony parametr Rozmiar efektu, przy
jednoczesnej zmianie innego, np. Obrét w wielu
punktach. Oto dwa sposoby realizacji tego zamierzenia:

Metoda 1: W pierwszej kolejnoSci nalezy ustawic
klatki kluczowe Rozmiar, a nastepnie dodac liczniejsze
klatki Obrét w wymaganych miejscach. W kazdym z
tych miejsc bedzie obliczona prawidlowa wartos$¢
Rozmiar.
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Metoda 2: Nalezy doda¢ efekt dwukrotnie: raz, aby
ustawi¢ klatki kluczowe dla cato$ciowych zmian (np.
Rozmiar), a nast¢pnie kolejny raz, aby wprowadzi¢
wiele kolejnych zmian klatek kluczowych (Obrot).

Efekty wideo i zdjeé

Efekty przeznaczone do uzywania z materiatem wideo
réwniez dzialaja ze zdjgciami, i odwrotnie. W tym
miejscu opisane sg wylacznie efekty opracowane przez
firme Pinnacle. W przypadku efektow dodatkow plug-
in innych firm nalezy zapozna¢ si¢ z dokumentacja
producenta.

Rozmycie: Dodanie efektu rozmycia do wideo
powoduje wrazenie optyczne nieostrego obrazu. Efekt
Rozmycie  umozliwia  okreSlenie  intensywnosci
poziomego i pionowego sktadnika rozmycia catej klatki
lub dowolnie wybranego prostokgtnego obszaru w
obrebie klatki. Mozna takze rozmy¢ jedynie wybrany
obszar obrazu, na przykltad twarz osoby — zabieg ten
jest czgsto stosowany w telewizyjnych serwisach
informacyjnych.

Wytloczenie: Ten wyspecjalizowany efekt symuluje
wyglad reliefu albo ptaskorzezby. Nasilenie efektu
mozna okresla¢ za pomoca suwaka l/os¢.

Stary film: Stare filmy cechujg si¢ pewnymi
wlasciwosciami, ktére zwykle sa niepozadane:
ziarnisto$§¢ obrazu spowodowana niedoskonato$ciami
procesu fotograficznego, plamy i smugi wywolane
kurzem przylegajacym do filmowej tasmy, a takze
pionowe linie pojawiajace si¢ w miejscach, gdzie film
zostal zarysowany w projektorze. Efekty umozliwiajg
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symulowanie tych ,skaz”’, zapewniajac materiatowi
antyczny wyglad.

Zmie¢kczenie: Efekt zmigkczenia ~ powoduje
zastosowanie delikatnego rozmycia obrazu wideo.
Moze on mie¢ rozne zastosowania, od dodania
romantycznej mgietki do minimalizacji zarysowan. Za
pomocg suwaka mozna sterowac sitg efektu.

Krysztal szlifowany. Zastosowanie tego efektu
sprawia, ze obraz wideo wyglada jakby byt ogladany
przez tafle nieregularnych wielokatéw utozonych w
mozaike. Suwaki umozliwiajag okre$lanie $rednich
wymiaréow wielokatow mozaiki oraz szeroko$ci czarnej
krawedzi miedzy sasiadujacymi wielokatami od zera
(brak krawedzi) do wartosci maksymalne;.

Edytor 2D: Za pomoca tego efektu mozna powigkszy¢
obraz 1 wskaza¢ jego fragment, ktory ma by¢
wyswietlany, albo zmniejszy¢ obraz, dodajac
opcjonalng ramke i cien.

Trzesienie ziemi: Efekt Trzesienie ziemi, dostgpny w
programie Pinnacle Studio, powoduje potrzgsanie
klatka wideo, jak gdyby byta filmowana w czasie
trzgsienia ziemi. Szybko$¢ 1 intensywnos$¢ tego
symulowanego trzesienia ziemi mozna kontrolowa¢ za
pomoca suwakow.

Odbicia w soczewkach: Ten efekt symuluje wrazenie
optyczne powstajace, kiedy jaskrawe, bezposrednie
$wiatto przeswietli obszar filmu lub klipu wideo.
Mozliwe jest ustawienie orientacji, rozmiaru i typu
Swiatta gtownego.

Powigkszenie: Ten efekt umozliwia zastosowanie
pozornie powickszajacych soczewek do wybranego
fragmentu klatki wideo. Mozliwe jest rozmieszczanie
soczewek w trzech wymiarach, przenoszenie ich
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poziomo i pionowo w obrebie klatki oraz przyblizanie
lub oddalanie od obrazu.

Rozmycie ruchome: Ten efekt symuluje rozmycie
powstajace w wyniku szybkiego ruchu kamery w
trakcie naswietlania. Mozna ustawia¢ zaréwno kat, jak
1 1lo$¢ rozmycia.

Kropla wody: Ten efekt symuluje rozszerzajace sig,
koncentryczne fale spowodowane uderzeniem kropli o
lustro wody.

Fala wodna: Ten efekt dodaje znieksztalcenie
symulujace seri¢ fal morskich przechodzacych przez
klatke wideo w miar¢ postgpu klipu. Za pomocag
parametrow mozna dopasowac liczbg, odstep, kierunek
1 glebokos¢ fal.

Czarno-biale: Efekt ten powoduje czgsciowe lub
catkowite usunig¢cie informacji o kolorach z
zrodlowego materiatu wideo. W wyniku zastosowania
efektu obraz stanie si¢ mniej nasycony (ustawienie
wstepne » Wyblakte”) lub catkowicie
monochromatyczny (,,Czarno-biate”). Suwak Ilos¢
okresla nasilenie efektu.

Korekcja koloru: Cztery suwaki wysSwietlone na
panelu parametrow tego efektu steruja kolorami
biezacego klipu w czterech aspektach:

e Jasno$¢: Intensywnos¢ §wiatla.

o Kontrast: Zakres warto$ci jasnych i ciemnych.

e Odcien: Lokalizacja $wiatta w widmie.
e Nasycenie: [los¢ czystego koloru, od szarosci do

pelnego nasycenia.

Mapa kolorow: Ten efekt umozliwia kolorowanie
obrazu przy uzyciu pary ramp mieszania lub map
koloréw. Material mozna stylizowaé za pomoca
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obrobki kolorystycznej, dodajac koloryzacje dwu- badz
trojtonowa lub tworzac zadziwiajace przejscia
edycyjne. Ten efekt umozliwia wykonywanie wielu
zadan — od precyzyjnego sterowania obrazami
monochromatycznymi do tworzenia psychodelicznych
transformacji kolorowych.

Inwersja: Mimo swojej nazwy, efekt inwersji nie
powoduje wywrdocenia wyswietlanego obrazu do gory
nogami. Inwersji ulega nie sam obraz, ale wartosci
kolorow tego obrazu: kazdy piksel jest rysowany
ponownie w dopetniajacej intensywnosci Swiatla i/lub
kolorze, wytwarzajac tatwo rozpoznawalny, ale
pokolorowany obraz.

Ten efekt uzywa modelu koloréw YCrCb, w ktorym
wystepuje jeden kanat dla luminancji (informacji o
jasnos$ci) oraz dwa kanaly dla chrominancji (informacji
o kolorze). Model YCrCb jest czgsto uzywany w
aplikacjach wideo cyfrowego.

Oswietlenie: Narzedzie Os$wietlenie  umozliwia
poprawienie i ulepszenie wideo, ktére zostato
nakrecone przy zlym lub niewystarczajgcym
o$wietleniu. Jest ono szczegdlnie uzyteczne, jesli
uzytkownik chce poprawi¢ sekwencje nagrywane przy
o$wietleniu zewngtrznym, ktorych gltowne obiekty
znajdowaty si¢ w cieniu.

Posteryzacja: Ten efekt programu Pinnacle Studio
umozliwia okreslenie liczby kolorow, jakie zostang
uzyte podczas renderowania poszczegolnych klatek
klipu — od pelnej oryginalnej palety koloréw do palety
monochromatycznej  (czarno-bialej).  Przecigganie
suwaka ilosci od lewej do prawej strony powoduje
zmniejszanie  liczby kolorébw palety. Wraz z
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ograniczaniem liczby kolorow palety obszary
wypetnione zblizonymi kolorami zlewajg si¢ w
wigksze, ptaskie plamy.

Balans kolorow RGB:Efekt Balans kolorow RGB
petni podwojna role¢ w programie. Z jednej strony
mozna za jego pomocg poprawia¢  wideo
znieksztalcone przez niepozadang koloryzacje. Z
drugiej strony umozliwia stosowanie inklinacji koloréw
w celu uzyskania okre§lonego efektu. Na przyktad
scena nocna moze czesto zostaC¢ ulepszona przez
dodanie koloru niebieskiego i nieznaczne zmniejszenie
ogolnej jasnosci. Mozliwe jest nawet zmodyfikowanie
sceny wideo zrobionej w dzien w taki sposob, aby
wygladata jak zrobiona w nocy.

Sepia: Za pomoca tego efektu z pakietu programu
Pinnacle Studio mozna nada¢ filmowi wyglad
przypominajacy stare fotografie. Uzyskuje si¢ go przez
renderowanie klipow w tonach sepii, a nie w pelnej
gamie koloréw. Nasilenie efektu mozna okresla¢ za
pomoca suwaka Ilo$¢.

Balans bieli: Wiele kamer wideo ma opcj¢ ,,balansu
bieli”, ktora umozliwia automatyczne sterowanie
reakcjami kolorow na zmieniajagce si¢ warunki
oswietlenia. Jesli opcja ta nie zostanie wiaczona lub nie
dziata prawidlowo, koloryzacja obrazu wideo zostanie
znieksztalcona.

Efekt balansu bieli dostgpny w programie Pinnacle
Studio rozwigzuje ten problem dzigki mozliwosci
wybrania koloru, ktéry bedzie traktowany jako biaty w
przypadku danego obrazu. Korekta wymagana do
uwzgledniania takiego koloru jako bialego jest
przeprowadzana dla kazdego piksela obrazu. Dzigki
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odpowiedniemu biatemu kolorowi referencyjnemu
obraz bedzie wyglada¢ bardziej naturalnie.

Efekty i tryb stereoskopowy 3D

Niektore efekty zdjeciowe 1 wideo maja funkcje
przeznaczone dla multimediéw 3D. Na przyklad pewne
z nich zapewniajg tryb stereoskopowy aktywowany
przez zaznaczenie pola wyboru w parametrach.
Jednocze$nie efekty w samej grupie Stereoskopowe
pozwalaja na modyfikowanie wtasciwosci 3D
materialow. Ta grupa obejmuje ponizsze efekty:

Kontrola glebi S3D: Ten efekt pozwala na
regulowanie paralaksy stereoskopowego materiatu
filmowego. Domys$lnie efekt jest prezentowany w
trybie standardowym, w ktérym za pomoca
pojedynczego suwaka Glebokos¢ mozna sterowac
rozbiezno$ciami pomie¢dzy prawa a lewa klatka w celu
skorygowania czy dopasowania materiatu zrodtowego
badz uzyskania specjalnego efektu.

Zaawansowany tryb zapewnia oddzielne grupy
elementow sterowania Przesuniecie 1 Powigkszenie, z
ktorych kazda zawiera suwak Poziomo i Pionowo.
Suwaki grupy Przesunigcie umozliwiajg sterowanie
rozbieznosciami pomiedzy prawa a lewa klatka,
natomiast suwaki grupy Powigkszenie pozwalaja na
sterowanie  powigkszeniem  klatek. Obydwiema
wlasciwos$ciami mozna sterowa¢ oddzielnie w kierunku
poziomym i1  pionowym, domys$lnie  jednak
wspotczynnik proporcji  grupy Powigkszenie jest
zablokowany. Nalezy kliknag¢ ikong zablokuj, aby
oddzielnie sterowa¢ powigkszeniem w poziomie 1 w
pionie.
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Selektor strony S3D: Efekt Selektor strony wystepuje
w dwdch wariantach: jeden dla lewego oka, a drugi dla
prawego. Stuzy do potaczenia strumieni wideo dla obu
0czu na osi czasu 3D.

Ustawienia opcji Przesunigcie w ramach efektu
Kontrola glebi  S3D  pozwalajg na zmiang
wzglednego polozenia prawego i lewego oka w
kierunku poziomym i pionowym.

Pare klipow z tym samym indeksem osi czasu, jeden
dla lewego, a drugi dla prawego oka, mozna polaczy¢
w celu uzyskania stereoskopowego materiatu poprzez
zastosowanie efektu selektora strony do gornego klipu.

Efekt moze by¢ takze uzyty do wyodrgbnienia lewego
lub prawego strumienia z klipu 3D poprzez ustawienie
opcji Zrédto na Lewe oko lub Prawe oko i odpowiednie
skierowanie strumienia za pomocg listy rozwijanej
Mapowanie.

Praca z uzyciem przejsc¢

Karty Przejscie poczqtkowe z lewej strony opcji
Korekcje i Efekty oraz Przejscie koricowe z prawej
strony zapewniaja dostgp do wszystkich przejs¢ w
bibliotece, odpowiednio pogrupowanych. Niektore
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przejScia  moga  zawiera¢  ustawienia  takich
wlasciwosci, jak cofanie, kolor 1 migkkos¢, ktére nie
mogg by¢ edytowane na osi czasu. Edytory
multimediow zapewniajg rowniez elementy sterujace
transportem oraz podziatk¢ ulatwiajaca podglad przejs$¢
i dopasowywanie czasu ich trwania.

Wybor przejscia w edytorze multimediow. Te same
przejscia i elementy sterujgce majg zastosowanie w
przejsciach poczqtkowych i koncowych.

Po wybraniu przejscia u gory ekranu otwierany jest
panel ustawien z prawej strony edytora multimedidéw.
Nalezy wybra¢ ustawienie wstepne z listy rozwijane;j,
jesli  spelnia wymagania, lub

edytowa¢ parametry przejscia

bezposrednio za pomoca

dostepnych elementow

sterujacych.  Wyboru  koloréw

dokonuje si¢ za pomocg selektora

koloréw otwieranego poprzez

kliknigcie w polu koloru badz

kliknigcie  ikony  wybor  koloru obok pola,
umozliwiajacej wskazanie koloru z dowolnego miejsca
ekranu za pomoca specjalnego kursora myszy.
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Biaty pasek znikania na podziatce

ponizej podgladu edytora

multimediéw umozliwia sterowanie

czasem trwania przejscia poczatkowego na lewym
koncu skali lub koncowego — na prawym. Tylko
przejscie edytowane w danej chwili jest aktywne, w
zalezno$ci wybrania karty Przejscie poczgtkowe lub
Przejscie koncowe. Aby wyswietli¢ podglad wybranego
przejscia, nalezy klikna¢ przycisk Odtworz lub
postuzy¢ si¢ suwakiem w celu ogladania go we
wlasnym tempie.

Panoramowanie i powiekszanie

Narzgdzie panoramowania i powickszania jest dostepna
dla zdje¢ 1 obrazéw, gdy zostaly one otwarte w
edytorze zdje¢ z osi czasu projektu. Dostep do
narze¢dzia mozna uzyskac, klikajac karte
Panoramowanie i powiekszanie w gornej czgsci
ekranu.

Dzigki opcji panoramowanie i powigkszanie obszar
stanowigcy czes¢ obrazu stuzy do wypelnienia calej
klatki wideo. Obszar moze mie¢ dowolny rozmiar i
ksztalt. Podczas odtwarzania begdzie od wystarczajgco
mocno powickszony, aby wypelié¢ klatk¢ wideo bez
pozostawienia pustych obszardw.

Jesli zostang zdefiniowane dwa obszary lub wigcej,
opcja panoramowania 1 powigkszania umozliwi
animowanie prezentacji obrazu poprzez zblizanie i
oddalanie oraz jednoczesne przesuwanie si¢, symulujac
ruchy kamery przechodzacej z jednego obszaru
filmowania na drugi.
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Narzedzie panoramowania i powigkszania
wykorzystuje peina dostepna rozdzielczo$¢
oryginalnego zdjecia, wiec jesli zdjecie jest
wystarczajagco duze, zblizenia nie spowodujg utraty
szczegotowosci obrazu.

Dodawanie panoramowania i powiekszania

Aby zastosowa¢ panoramowanie 1 powigkszanie w
klipie zdjecia na osi czasu, nalezy dwukrotnie klikng¢
je, aby otworzy¢ edytor zdjec.

W zwigzku z tym, Ze otwieranie nast¢puje z poziomu
osi czasu, w edytorze zdje¢ wstepnie wybrana bedzie
karta Efekty. Zamiast tego nalezy przejs¢ na Kkartg
Panoramowanie i powigkszanie.

Na tej ilustracji  zostala  wybrana  karta
panoramowania i powigkszania, ustawiony jest
domysiny tryb statyczny. Ramka wyboru, ktorej —
jak wida¢ — zmieniany jest rozmiar za pomocq
myszy, definiuje region obrazu, ktory bedzie
powiekszony w celu wypetnienia catej klatki, jak
pokazano na niezaleznym panelu podglgdu (na dole,
po prawej).
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Opcja panoramowania 1 powigkszania ma dwa
alternatywne tryby pracy, ktore mozna wybraé za
pomocg przyciskow nad podgladem. W trybie
statycznym pojedynczy niezmienny region obrazu jest
widoczny przez caly czas trwania klipu. W trybie
animowanym definiowane sg oddzielne regiony dla
pierwszej i ostatniej klatki klipu. Podczas odtwarzania
pokazane jest ptynne ,,przejscie kamery” z jednego
regionu do drugiego. Tryb animowany umozliwia
rowniez kluczowanie, w ktorym dowolna liczba
dodatkowych zdefiniowanych regiondw moze by¢
dodana do Sciezki kamery panoramowania i
powiekszania.

Tryb statyczny

W trybie statycznym nad obrazem pojawia si¢ szara
ramka wyboru z zaokraglonymi punktami sterujgcymi.
Te¢ ramk¢ mozna powigkszaé, pomniejszaé oraz
przesuwaé, ale nie mozna zmienia¢ jej proporcji
(wspolczynnika proporcji). Mate niezalezne okno
podgladu przedstawia aktualnie zdefiniowany wybdr.

Ustawienia atrybutu dla narzedzia panoramowania i
powiekszania

Powigkszeniem 1 pozycja mozna rdéwniez sterowaé
numerycznie za pomocg suwakow na panelu Atrybuty.
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Dwukrotne kliknigcie suwakow resetuje wartosci, a
pojedyncze kliknigcie umozliwia wprowadzenie
warto$ci numeryczne;j.

Tryb animowany

Gdy ustawiony jest tryb animowany, obraz jest
automatycznie analizowany oraz zostaje automatycznie
ustawiony poczatkowy rozmiar i pozycja poczatku oraz
konca. Wygenerowana animacja rozpoczyna si¢ w
lekkim powigkszeniu tematu obrazu, a nastepnie
powraca do dostgpnego petlnego rozmiaru. Jesli obraz
ma inny wspolczynnik proporcji niz klatka wideo,
zastosowana bedzie odpowiednia warto$¢ przyblizenia,
aby nie dopusci¢ do pojawienia si¢ pustych obszarow.

Aby zapewni¢ dodatkowe funkcje trybu animowanego,
kolor klatki wyboru jest uzywany do oznaczenia
swojego miejsca w animowanej sekwencji. Klatka
poczatkowa jest zielona, a klatka koncowa jest
czerwona. Klatki posrednie sg biate.

Gdy widocznych jest wiele klatek, mozna przeciagnaé
wymagane klatki. W tym celu nalezy ustawi¢ wskaznik
myszy na krawedzi klatki lub na srodkowym punkcie.
Przesunigcie bialej ramki spowoduje automatyczne
dodanie klatki kluczowej w biezacej pozycji.

Panoramowanie i powiekszanie za pomoca
klatek kluczowych

W przypadku  kluczowania ~mozna  utworzy¢
dostosowang animacj¢ panoramowania i powi¢kszania
o dowolnej ztozonosci. Wystarczy w tym celu wykonaé
prosta sekwencje czynnosci.

Nalezy przejs¢ do trybu animowanego, zgodnie z
powyzszym opisem. Nalezy zwroci¢c uwage, ze do
podgladu zostaly dodane dwie klatki. Sg to specjalne
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klatki poczatkowe i koncowe, ktore zgodnie z
wczesniejszym opisem sg oznaczone odpowiednio na
zielono 1 czerwono. Mozna je przecigga¢ w
przestrzeni, ale nie w czasie.

Jesli klatki posrednie nie s3 wymagane, rozmieszczenie
klatki poczatkowej 1 koncowej konczy te sesje.

W przypadku bardziej skomplikowanej animacji nalezy
ustawi¢ suwak w miejscu, w ktorym ma wystapié
zmiana ruchu kamery. Aby utworzy¢ nowa klatke
kluczowa, wystarczy ustawi¢ biata klatke wyboru w
wymaganym potozeniu i ustali¢ odpowiedni rozmiar.
Nowa klatka kluczowa jest oznaczona szarg ikong
rombu na linii klatki kluczowej pod osig czasu klipu.

Mozna doda¢ dowolng liczbe klaczek kluczowych. Po
zakonczeniu nalezy klikna¢ przycisk OK, aby wrocié¢
do osi czasu projektu.

Reczne dodawanie Klatki kluczowej: Aby [
doda¢ wyrazng klatke kluczowa w pozycji linii
odtwarzania bez zmieniania biezacej $ciezki animacji,
nalezy klikna¢ przycisk przelgczania klatki kluczowej
na koncu po lewej stronie paska narzedzi odtwarzania.

Przenoszenie klatki kluczowej: Mozna przeciggnaé
klatke kluczowa wzdhuz osi czasu, aby zmieni¢ jej
polozenie w czasie.

Przeskok do klatki kluczowej: Aby przeskoczy¢ do
klatki kluczowej w celu zmodyfikowania lub usuni¢cia
jej, nalezy uzy¢ przyciskow strzatek po lewej i prawej
stronie przycisku klatki kluczowej 1lub klikngé
bezposrednio klatke kluczowa na linii klatki kluczowe;j.
Gdy linia odtwarzania znajduje si¢ bezposrednio nad
klatka kluczowa, klatka kluczowa bedzie pod$wietlona.
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Usuwanie Kklatki kluczowej: Aby usunaé¢ klatke
kluczows, nalezy klikng¢ jej ikon¢ na linii klatki
kluczowej, aby przejs¢ do odpowiedniej klatki, a
nastgpnie nalezy klikna¢ przycisk Usun klatke
kluczowg na koncu po lewej stronie pasku narzg¢dzi
odtwarzania.

Panel Ustawienia

Panel Ustawienia zapewnia wiele elementéw
sterujgcych, ktore umozliwiajg konfiguracje narzedzia
panoramowania i powigkszania.

e Opcja Plynnie umozliwia delikatne hamowanie
przed dotarciem do punktu zmiany kierunku na
sciezce animacji klatki kluczowe;.

o Wybierz ustawienia wstepne: Mozliwos¢ wyboru
sposrdd licznych wstgpnych ustawien statycznych i
animowanych.

e Pola Powigkszenie, Poziomo i Pionowo wyswietlajg
warto$ci  numeryczne biezacej  klatki.  Aby
zresetowaé te wartosci, nalezy kliknag¢ dwukrotnie
suwaki.

e Opcja Dolnoprzepustowy umozliwia odfiltrowanie
drobnych poruszen w celu uzyskania plynnej i
zoptymalizowanej animacji.
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ROZDZIAL 6:

Montaz

Montaz w programie Pinnacle
Studio to spos6b na wzbogacenie
filmow o gotowe efekty pokazu
slajdow, animacji oraz
wielosciezkowej edycji. Dostepne
sg liczne profesjonalnie opracowane
sekwencje, zwane szablonami,
ktére umozliwiaja btyskawiczne uatrakcyjnienie
tworzonych projektow. Szablony sg pogrupowane w
tematyczne motywy, dzicki czemu oprécz technicznego
zaawansowania szablondw uzytkownik uzyskuje
réwniez mozliwos¢ tatwej kontroli spdjnosci wygladu.

Jednak przygotowane szablony to tylko polowa magii
modutu montazu. Druga potowa to dostosowanie.
Szablony montazu moga obejmowaé wiele typow
danych uzytkownika, w tym wideo, podpisy tekstowe,
zdjecia 1 wiele innych elementow.

Montaz w bibliotece

Szablony s3 pogrupowane wedlug motywu w sekcji
Montazbiblioteki. Kazdy motyw sktada si¢ z zestawu
szablondow, ktéore mozna dodawa¢ do projektu jako
oklipy  montazu”.  Umozliwia to  tworzenie
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atrakcyjnych, spéjnych  wizualnie sekwenciji,
integrujgcych artystyczne tytuly i animacje z wlasnymi
zdjeciami 1 obrazami wideo uzytkownika. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Sekcja Montaz w
Bibliotece” na str. 204.

Tytuly montazowe a standardowe tytuty

Pomimo tego, ze z szablonow montazowych mozna
utworzy¢ ozdobne ,,tytuly”, nie sg to te same tytuly co
utworzone w sekcji Edytor tytulu. Kazdy modut ma
okreslone zalety.

Szablony montazowe sa szczeg6lnie latwe w uzyciu 1
udostepniajg efekty niedostepne w zwyklych tytutach.
Z drugiej strony Edytor tytulu zapewnia wigksza
kontrole nad wygladem tytulow oraz animacjg
elementdw graficznych.

Kolekcja szablonéw

Kazdy z szabloné6w w sekcji Montaz w Bibliotece jest
przeznaczony do okreslonej roli w typowej prezentacji.
Dostepne szablony kazdego motywu, uzywane w
jednym projekcie, uzupetniajg si¢ wzajemnie.

Szablony w sekcji Montaz w Bibliotece. Niektore
szczegoly sq pokazane (np. obecnos¢ podpisow
tekstowych), a niektore sq pominiete (np. oceny) na
skutek aktualnych ustawien biblioteki.
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Wigkszo$¢ motywow zawiera na przyktad szablon
otwierajagcy 1 odpowiadajagcy mu szablon koncowy.
Wiele motywow udostepnia tez jeden lub wigcej
szablonow  gtadkiego przejscia, shuzacych do
przechodzenia z jednego klipu wideo lub obrazu do
drugiego.

Montaz w projekcie

Pierwszym krokiem w zakresie uzywania wybranego
szablonu jest upuszczenie go na 0si czasu Swojego
projektu. Gdy szablon montazowy juz tam si¢ znajdzie,
bedzie on traktowany jako zwykty, samodzielny klip
wideo. Aby dostosowac klip poprzez wypehienie
pustych miejsc szablonu, nalezy kliknaé dwukrotnie
klip montazu, aby otworzy¢ narzedzie Edytor montazu.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na str. 213.

Kazdy szablon definiuje sekwencje wideo lub grafiki
za pomoca pustych miejsc przeznaczonych do
wypetnienia przez uzytkownika. Dostepne opcje
dostosowywania mogg przybra¢ wiele form. Na
przyktad, wigkszo$¢ szablonéw zawiera jedno lub
wiecej miejsc badz stref zrzutow dla klipéw wideo lub
obrazow. Wiele umozliwia wstawianie podpisow
tekstowych dla tytutéw, a niektore oferujg dodatkowe
parametry dotyczace innych wtasciwosci specjalnych.

Jesli inne klipy z osi czasu maja by¢ uzyte do
dostosowywania montazu, mozna je doda¢ z uzyciem
polecenia Wklej w strefie upuszczania z menu
kontekstowego klipu montazu bez otwierania edytora
montazu.
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Sekcja Montaz w Bibliotece

Szablony montazowe s3 przechowywane w osobnej
sekcji biblioteki. Aby ja odnalez¢, kliknij strzatke w dot
na karcie Biblioteka 1 wybierz opcje ,,Montaz” w sekcji
»Elementy kreatywne”.

Przycisk odtwarzania na ikonie montazu umozliwia
zatadowanie szablonu do odtwarzacza, w ktorym
mozna uzyska¢ jego podglad za  pomocag
standardowych elementow sterujacych odtwarzaniem.

Kliknij przycisk odtwarzania na ikonie, aby uzyskac
podglqd szablonu.

Aby uzy¢ szablonu w swoim projekcie, nalezy
przeciagna¢ ikone z kompaktowej biblioteki w edytorze
filmu lub edytorze ptyty na o$ czasu projektu.

0:0 UZYWANIE SZABLONOW

MONTAZOWYCH

Szablony montazowe s3 przechowywane w sekcji
Montaz Biblioteki, gdzie sa pogrupowane wedtug
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motywu. Aby uzy¢ szablonu, wystarczy przeciggnad
jego miniatur¢ na o$ czasu projektu z kompaktowej
biblioteki w edytorze filmu lub edytorze ptyty.

Aby uzy¢ szablonu, nalezy przeciggngé jego
miniature na oS czasu projektu. Liczby na klipie
oznaczajg, ze dostepnych jest pie¢  klipow
podrzednych do dostosowania.

Klipy montazowe na osi czasu moga by¢ przycinane i
edytowane podobnie jak standardowy material wideo.
Mozna dodawaé przejscia 1 efekty, modyfikowac¢ ich
Sciezke dzwickowa itp. Miejsca w montazu mozna
nawet zapetnia¢ klipami z osi czasu. W przypadku
dostosowywania klipu w cato$ci z zastosowaniem
wlasnego materialu wymagane jest jednak uzycie
specjalnego narzedzia do edycji. Jest to Edytor
montazu, ktorego okno otwiera si¢ po dwukrotnym
kliknigciu klipu montazowego na osi czasu. Edytor
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mozna réwniez uruchomié¢ za pomocg polecenia z
menu kontekstowego Klipu Edytuj montaz.

W narzedziu Edytor montazu mozna dostosowac klip
montazu, dopasowujac jego wewnetrzne ustawienia lub
okreslajac uzywane przez niego klipy wideo i audio.

Narzedzie Edytor montazu umozliwia okreslanie
elementow szablonu, takich jak klipy wideo lub klipy
obrazow, ustawienia wlasciwosci oraz podpisy
tekstowe. Aby dodaé klip, nalezy przeciggngé go z
kompaktowej biblioteki edytora do stref zrzutu pod
odtwarzaczem. Tutaj klip z biblioteki jest gotowy do
umieszczenia w drugiej strefie. Klip zastgpi grafike
igloo, ktora obecnie znajduje si¢ w tej strefie.

Tta szablonu

Niektore szablony maja wbudowane tla

graficzne, mozliwe do wybrania kolory tta

lub 1 jedno, i drugie. Wiele z nich udostgpnia takze pole
wyboru T/o w narzedziu Edytor montazu. Nalezy
pozostawi¢ pole niezaznaczone, jesli tto ma by¢
przezroczyste. Dzigki temu montaz moze by¢ uzyty na
gornej $ciezce osi czasu, ponad tlem materiatu wideo
lub zdjecia na ponizszych Sciezkach.
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Klipy montazowe na osi czasu

Klipy montazowe, podczas wykonywania na osi czasu
operacji takich jak przycinanie, pozycjonowanie i
dodawanie przej$¢, zachowuja si¢ tak jak zwykte klipy
wideo.

Szablon montazowy moze zosta¢ umieszczony na osi
czasu przy uzyciu jednej z trzech metod: wstawiania,
zastegpowania 1 zamiany. Gdy przycisk trybu edycji na
pasku narzgdzi jest ustawiony na smart, automatycznie
jest wybierana metoda zamiany. Domyslna dlugosé¢
klipu r6zni si¢ w zalezno$ci od szablonu.

Wstawianie szablonu montazowego: Montaz moze
by¢ dodany w dowolnym miejscu osi czasu. Jesli klip
montazowy  zostanie  umieszczony na  Srodku
istniejagcego  klipu, odtwarzanie klipu zostanie
przerwane i na podstawie biezacego trybu edycji
zostanie podjeta decyzja o zastgpieniu drugiej czesci
pierwotnego klipu lub opdZnieniu.

Jesli montaz ma by¢ wstawiony w punkcie cigcia,
pomigdzy innymi klipami lub sgsiadujgco z nimi, ale
bez nakladania si¢, nalezy najpierw sprawdzié, czy
przycisk magnes na pasku narzedzi osi czasu jest
wlaczony. To zapewni, ze upuszczenie klipu zbyt
blisko poczatku Ilub konca innego spowoduje
automatyczne umieszczenie klipu tak, aby przylegat
doktadnie do drugiego. Nastepnie nalezy ustawié
przycisk tryb edycji na wfoz, tak aby istniejgcy materiat
byl przesuwany w prawo w celu zwolnienia miejsca na
upuszczany klip 1 uniknigcia zastgpienia klipow.

Zamiana istniejacego szablonu montazowego: Aby
zamieni¢ istniejacy szablon montazowy na osi czasu
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projektu, nalezy nacisna¢ i przytrzymac klawisz Shift
na klawiaturze, a nastepnie umiesci¢ nowy szablon na
starym. Nowy klip przejmie nie tylko lokalizacje, ale
rowniez wszelkie istniejgce wlasne ustawienia
poprzedniego klipu. Linie potozenia, wyswietlane na
niebiesko, przedstawiajg granice zastepowanego klipu.
Nowy klip przejmuje te granice, bez wzgledu na swoja
domyslng dlugos¢.

Zastepowanie klipéw szablonem montazowym. Aby
umiesci¢ szablon montazowy na $ciezce osi czasu, tak
aby po prostu zastgpit inne klipy na $ciezce, nie
wprowadzajac zadnych zmian do pozostalego odcinka
osi czasu, nalezy ustawi¢ przycisk trybu edycji na
zastgp. To, jak duzo $ciezki zostanie zastgpione, zalezy
od dlugosci klipu montazowego.

Przycinanie klipéw montazowych

Operacje przycinania na osi czasu przebiegajg tak samo
dla klipéw montazowych 1 klipéw wideo, jednak
faktyczny rezultat przycigcia zalezy od charakteru
szablonu.

W przypadku w pelni animowanych szablonoéw, np.
fantazyjnie unoszacego si¢ tytutu, animacja zawsze jest
odtwarzana do konca. Jednak szybko$¢ animacji zalezy
od czasu trwania klipu. Skrdcenie klipu spowoduje
szybsze odtwarzanie animacji, ale nie skrdci sekwenciji.

Klipy zawierajace wideo mozna natomiast przycina¢ w
zwykly sposdb. Wiele motywéw zawiera podrzedny
klip wideo 0 zmiennej dtugosci. Gdy jest dostepny taki
klip podrzgdny, klip mozna wydluza¢ az do dlugosci
dozwolonej przez klip podrzgdny — nieskonczenie,
jesli klip podrzgdny jest nieruchomym obrazem.
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Przejscia i efekty

Przej$cia mozna stosowaé¢ na poczatku i na koncu
klipéw montazowych — tak jak w przypadku Klipow
innego typu.

Do klipéw montazowych mozna tez dodawac efekty
wideo 1 audio oraz stosowac je do calej zawartosci
klipu. Jednak w przypadku klipéw montazowych nie
mozna uzywac niektorych efektow, na przyktad efektu
Szybkosc.

Aby dodaé¢ efekt do klipu montazowego, nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy klip montazowy na
osi czasu 1 wybra¢ z menu kontekstowego opcje
Otworz edytor efektow. Mozna réwniez przeciggngc
efekt z Biblioteki 1 umiesci¢ go na klipie. Efekty
znajduja si¢ w sekcji Elementy kreatywne w Bibliotece.
Aby podda¢ edycji, skopiowaé¢ lub usunaé efekt z
klipu montazowego, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy purpurowg lini¢ w gornej czesci
klipu, a nastgpnie wybra¢ odpowiednia opcje W
podmenu kontekstowym Efekt.

Anatomia szablonu

Aby pokaza¢ sposob dziatania motywoéw, postuzymy
si¢ przyktadem motywu ,Lata 50. (nowoczesny)”,
ktory zawiera pig¢ szablonow.

Wszystkie szablony w tym konkretnym motywie
uzywajg tego samego projektu tta — abstrakcyjnego,
przewijanego wzorku. Jest on stale widoczny, za
wyjatkiem petnoklatkowych segmentéw wideo. Kolor
wzorku jest ustawiany za pomocg elementu sterujacego
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tym parametrem, dostepnego w Edytorze montazu dla
kazdego szablonu.

Przyjrzyjmy si¢ teraz po kolei kazdemu szablonowi,
aby poznaé¢ sposob tworzenia go z elementow —
Klipow i podpisbw — dostarczanych przez
uzytkownika w Edytorze montazu.

Szablon otwierajacy:Szablon

otwierajacy zwykle rozpoczyna si¢ od

pewnej formy animacji, w tym tytutow,

a konczy peloklatkowym obrazem wideo. Ten model
jest wlasnie stosowany w naszym przyktadzie — ,,Lata
50. (nowoczesny)”.

Przewijana animacja tla jest odtwarzana przez
wickszo$¢ tej sekwencji. W ramach animacji s3
wyswietlane dwa mozliwe do dostosowania podpisy.
Na ponizszym schemacie sg one reprezentowane przez
linie na pasku Animacja. Oba podpisy wpltywaja i
wyptywaja z klatki (ciemny kolor linii) z
péltoraminutowa pauza przeznaczong na wyswietlanie
nieruchome (jasny kolor linii).

Schematyczna reprezentacja szablonu otwierajgcego,
wchodzqcego w  sktad motywu ,Lata  50.
(nowoczesny)”, o diugosci domysinej wynoszgcej
okolo 14 sekund.

Gdy drugi podpis opuszcza klatke, zostaje uaktywniony
animowany panel zawierajacy uruchomiony podrzgdny
klip wideo. Obraz wideo zostaje przeskalowany do
petnej klatki o dhugosci 11:18 w klipie szablonu i
pozostaje w takiej postaci do konca (biata czg$¢ paska
Wideo na schemacie).
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Domyslna dlugos¢ tego klipu szablonu wynosi 14:00.
Osadzony klip wideo rozpoczyna si¢ z ustalonym
przesunigciem wynoszacym 7:03 i jest odtwarzany do
konca — jego dlugo$s¢ wynosi wigec 06:27. Jesli
podrzedny klip wideo jest wystarczajaco dlugi, mozna
wydtuzy¢ caty klip, przedtuzajac pelnoklatkowy
fragment wideo. Ta mozliwo$¢ zostala wskazana na
powyzszym schemacie przez strzatke na koncu paska
Wideo.

Gladkie przejscie A:  Szablony

gladkiego  przejscia  lacza  dwie
pelnoklatkowe sekwencje wideo przy

uzyciu pewnego rodzaju animacji. Ten pierwszy
przyktad szablonu gladkiego przejscia rozpoczyna si¢
od dwoch sekund petoklatkowego wideo, a nastgpnie
zostaje pomniejszony w celu pokazania procesu
powstawania wielu paneli wideo uruchomionych
jednoczesnie. Powigkszenie w  ostatnim  klipie
podrzgdnym prowadzi do sekcji petnoklatkowego
wideo, ktérg mozna przedtuzac.

Gladkie przejscie A integruje wiele zZrodet wideo.

Gladkie przejscie B: Ten szablon
gladkiego przejscia realizuje
podstawowy  cel  polegajacy na
potaczeniu dwodch klipow wideo w prostszy sposob, niz
ma to miejsce w przypadku poprzedniego szablonu.
Pierwszy Kklip podrzedny rozpoczyna si¢ od pelnej
klatki, a nastepnie zostaje pomniejszony, oddalajac si¢
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jednoczesnie ruchem obrotowym od podgladu. Gdy
stanie si¢ widoczna przeciwna strona obracajacego si¢
panelu, pojawia si¢ drugi klip podrzedny, ktory
zastepuje pierwszy. Do konca klipu panel powigksza
si¢ w celu wypetnienia klatki.

Szablon gladkiego przejscia B tworzy prostsze
przejscie.
Ponownie pelnoekranowy segment drugiego klipu
podrzgdnego mozna wydluzy¢, przedluzajac klip
szablonu na osi czasu.

Gladkie przejscie C: Ten typ jest

podobny do gladkiego przejscia B, z ta

réznica, ze ruchomy panel wideo

wykonuje w potowie dodatkowy obrot w celu przyjecia
do sekwencji jeszcze jednego klipu podrzednego.

Gladkie przejscie C zawiera pomostowy podrzedny klip
wideo.

Koncowy klip podrzgdny réwniez mozna przedtuzac.

Szablon koncowy: Cel szablonu
koncowego jest lustrzanym odbiciem
celu szablonu otwierajacego, a w tym
przyktadzie wewnetrzna struktura rowniez jest
odzwierciedlona niemal dokltadnie. Pelnoklatkowe
wideo oddala si¢ do ruchomego panelu, zapewniajac
miejsce dla animowanych podpisbw — doktadnie
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odwrotnie niz w przypadku opisanej wyzej sekwencji
otwierajacej. Jedyng rdznicg jest to, ze w tym
przypadku petnoklatkowej cze$ci wideo nie mozna
przedtuzac.

Szablon koncowy jest W zasadzie obrazem lustrzanym
motywu otwierajgcego.

0’0 EDYTOR MONTAZU

¢

Za pomocg edytora montazu, gléwnego narzedzia
programu  Studio, mozna zmienia¢  wszystkie
ustawienia montazu. Z uzyciem edytora mozna
dodawa¢ =zawartos¢ z biblioteki, zmienia¢ tlo 1
edytowa¢ dowolny tekst w montazu. Edytor moze by¢
wywotany z klipu montazowego, gdy zostanie
umieszczony na osi czasu projektu. W tym celu nalezy
klikng¢ dwukrotnie klip lub wybra¢ opcje Edytuj
montaz Z menu kontekstowego Klipu.

Klipy z osi czasu mozna dodawa¢ bezposrednio do
klipu montazowego z uzyciem schowka. Nalezy
skopiowa¢ wybrany klip za pomoca polecenia Kopiuj
w menu kontekstowym lub kombinacji klawiszy
Ctrl+C. Nastgpnie kliknag¢ prawym przyciskiem myszy
klip montazowy, aby otworzy¢ menu kontekstowe.
Dalej nalezy wybra¢ polecenie Wklej w strefie
upuszczania i z podmenu graficznego wskazaé miejsce
docelowe sposrod dostepnych w montazu.
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Uzywanie Edytora montazu

Kazdy szablon montazowy zawiera wlasny zestaw
pustych miejsc przeznaczonych na obrazy wideo i
zdjecia, reprezentowanych w Edytorze montazu przez
strefy zrzutu. Wigkszos¢ szablonéw zawiera co
najmniej jedno takie miejsce, a ich maksymalna liczba
to sze$¢. Niektore udostepniaja tez podpisy tekstowe i
inne parametry wymagane przy dostosowywaniu
funkcji specjalnych.

Edytor montazu jest podzielony na pie¢ czesci. Po
lewej stronie kompaktowa wersja biblioteki zapewnia
dostep do materialu wideo 1 zdj¢¢, po prawej stronie
znajduje si¢ panel dostosowywania z polami
tekstowymi lub innymi elementami sterujgcymi
wymaganymi  przez  parametry  szablonu. W
odtwarzaczu przedstawiane F:] rezultaty
wprowadzonych zmian. Pod oknem podgladu znajduja
si¢ strefy zrzutu dla materiatu wideo 1 obrazéw.

Przycinanie od srodka klipéw montazowych

Gdy szablon montazowy rozpoczyna si¢ lub konczy
ustawiang przez uzytkownika iloscig petnoklatkowego
wideo, a jest tak w wielu przypadkach, na osi czasu
Edytora montazu znajduja si¢ uchwyty stuzace do
ustawiania dhugosci wejscia | wyjscia, czyli czasow
trwania czesci petnoklatkowych. Nalezy klikngé
uchwyt i przeciggna¢ go w lewo lub w prawo, aby
oddzielnie ustawi¢ kazdy z czasow trwania. Czas
trwania §rodkowej czg$ci  klipu, czyli czesci
animowanej, zostanie odpowiednio skrécony lub
wydtuzony. Aby zrownowazy¢ wejscie 1 wyjscie bez
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zmieniania czasu trwania $rodkowej cze$ci, nalezy
klikng¢ obszar miedzy uchwytami i przeciggnac.

Czes¢ okna edytora montazu z osig czasu (na dole)
oraz strefami zrzutu dla materiatu wideo lub zdjec
(na Srodku). Rowniez widoczne sq dolne czesci
biblioteki  oraz  odtwarzacza.  Klikniecie i
przeciggniecie na osi czasu umozliwia dopasowanie
czasu montazu.

Szczegbdtowe informacje na temat struktury szablonu
mozna znalez¢ w punkcie ,,Anatomia szablonu” na str.
209.

Praca ze strefami zrzutu

Czyszczenie stref zrzutu: Aby usuna¢ klip podrzedny z
jego strefy zrzutu, nalezy klikngé strefe prawym
przyciskiem myszy 1 wybra¢ z menu kontekstowego
polecenie Usun multimedia.

Wyciszanie dzwi¢ku klipu podrzednego: Niektore
strefy zrzutu sa oznaczone symbolem audio, co
oznacza, ze $ciezka dzwigkowa materiatu wideo w tej
strefie zostanie dotaczona do $ciezki dzwigkowej klipu
montazowego. Jesli $ciezka dzwigkowa nie ma by¢
wykorzystana, nalezy klikng¢ symbol w celu
wyciszenia klipu podrzednego.

Wybor poczatku klipu podrzednego:
Materiat wideo w strefie zrzutu moze
by¢ dopasowany w taki w sposob, aby
rozpoczynat si¢ od przesunigcia w klipie
podrzednym. Kliknij i przeciagnij suwak poczqtku klipu
znajdujacy si¢ pod strefa zrzutu, aby dopasowac¢ klatke
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poczatkowa. Strzatki w lewo i w prawo na klawiaturze
pomagaja w precyzyjnym ustawianiu.

Jesli w tym indeksie czasu biezaca strefa zrzutu jest
aktywna, w podgladzie zostang uwzglgdnione wszelkie
zmiany wprowadzone w klatce poczatkowej. W
przypadku precyzyjnego dostrajania klatki poczatkowe;j
klipu podrzednego dobrze jest ustawi¢ potozenie
suwaka na lokalizacje, w ktorej podglad odtwarzacza
bedzie najbardziej pomocny.

Uzywanie suwaka poczgtku klipu nie zmienia potozenia
klipu podrzednego w szablonie ani jego czasu trwania.
Uzytkownik wybiera tylko fragment klipu podrz¢dnego
do uzycia. Jes$li poczatek klipu podrzednego zostanie
ustawiony tak pozno, ze material wideo skonczy si¢
podczas gdy jego strefa jest nadal aktywna, ostatnia
klatka klipu podrzednego zostanie zamrozona w celu
wypelnienia zarezerwowanego czasu.

Dodawanie efektow w

strefach Zrzutu:
Zastosowanie efektéw
wideo lub audio

bezposrednio w  klipie

podrzgdnym  montazu jest mozliwe  poprzez
przeciggniecie klipu do strefy zrzutu. Pupurowy pasek
u gory klipu oznacza zastosowanie efektow.

Usuwanie efektow ze stref zrzutéw: Patrz menu
kontekstowe strefy Efekty, aby zapozna¢ si¢ z opisem
polecenia Usur wszystko lub podmenu Ususi, w Ktorym
mozna wybra¢ efekt do usunigcia.

Uwaga: Po usunigciu lub zastgpieniu multimediow w
strefie zrzutu wszystkie efekty zastosowane do tych
multimediow sg rowniez usuwane.
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ROZDZIAL 7:

Edytor tytutu

Edytor tytulu programu Pinnacle Studio jest
zaawansowanym  narzgdziem do  tworzenia i
edytowania animowanych tytutow 1 grafik. Dzieki
szerokiej gamie efektow tekstowych i graficznych oraz
narz¢dzi, edytor tytulu zapewnia nieograniczone
mozliwos$ci tworzenia oprawy graficznej filmow.

Obszary wyswietlania edytora tytutu: @ wybor
ustawien wstepnych; @ biblioteka; @ okno edycji;
O panel ustawien, O pasek narzedzi oraz @ listwa
warstw.

Oto podstawowe obszary wyswietlania edytora tytulu
(ponumerowane zgodnie z powyzsza ilustracja):
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Modul wyboru ustawien wstepnych posiada karty
ustawien wstepnych Wyglad i Ruch, na ktorych
ustawienia wstgpne sg posortowane wedtug stylow.
Wyglad to wizualna stylistyka warstwy tekstu lub
ksztattu w tytule, a Ruch to model animacji, ktéry
moze by¢ przypisany do dowolnej warstwy, ale
najczesciej stosuje sie go do tekstu. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Wstgpnie
ustawione wyglady” (str. 225) 1 ,,Wstepnie
ustawione ruchy” (str. 226).

Najedz wskaznikiem myszy na ustawienie wstepne,
aby sprawdzi¢ jak bedzie wygladat dany tytut.
Pojedyncze Klikniecie spowoduje zastosowanie
ustawienia wstepnego do biezacej warstwy. Gdy
dany wyglad zostanie zastosowany, mozna go
modyfikowaé za pomocg panelu ustawien.

Biblioteka  zawiera  zasoby  umozliwiajace
tworzenie tytutéw. Karty w gbérnej czgdci
umozliwiajg dostep do wszystkich dostepnych
multimediow i materiatow. Ta kompaktowa wersja
biblioteki pod wzgledem funkcjonalnym jest
identyczna z pelng wersja biblioteki, ktéra zostata
opisana w rozdziale 2.

Podczas tworzenia lub edytowania tytutu gléwnym
obszarem pracy jest okno edycji. Oferuje ono opcje
recznego podgladu tytutu z mozliwoscig rgcznej
edycji. Wiecej informacji mozna znalezé na str.
230.

Panel ustawien posiada oddzielne chowane panele
podrzedne dla kazdej z trzech kategorii ustawien:
Ustawienia tekstu, zarzadzajace stylem i rozmiarem
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podpisow tekstowych;  Ustawienia  wyglgdu,
umozliwiajace konfiguracje twarzy, krawedzi i
cieni, oraz Ustawienia tla, ktore sa zwigzane z
warstwg tla tytutu.

5. Pasek narzedzi posiada cztery grupy sterowania.
Od lewej do prawej: narzedzia dodawania tekstu i
dodawania ksztaltu; zestaw elementdw sterujacych
wlasciwosciami warstwy, pelny zestaw elementow
sterujacych odtwarzaniem, w tym réwniez przycisk
petli oraz para odczytow licznika przedstawiajaca
czas trwania tytulu oraz aktualng pozycje
odtwarzania.

6. Listwa warstw: Kazdy element graficzny lub
tekstowy stanowi warstwe w tytule, ktéry jest
stosem takich warstw. Nieprzezroczyste obszary
kazdej warstwy przestaniajg warstwy znajdujace si¢
pod ta warstwa, a warstwa potozona najnizej moze
przestania¢ tylko tto.

Oprdécz wyszczegdlniania nazwy kazdej warstwy,
lista warstw zawiera o$§ czasu animacji, ktoéra
pokazuje zakres czasu aktywnos$ci kazdej warstwy
oraz ruchy, ktore zostaty do niej przypisane. Te
wlasciwosci mozna regulowac poprzez
przeciaganie.

Proces tworzenia obrazu sktadajacego si¢ z warstw jest
nazywany ,,sktadem”. Informacje z kazdej warstwy sg
przechowywane oddzielnie i taczone tylko podczas
eksportowania obrazu, dzieki czemu w kazdej chwili
mozna powrdci¢ do kompozycji i doda¢ nowe warstwy,
a takze dostosowal, usung¢ lub zastgpi¢ warstwy
istniejace albo zmieni¢ ich kolejnos¢.
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Tworzenie obrazu z warstw rozpoczete od pustej
klatki (u gory po lewej). Wzdr szachownicy oznacza
obszar przezroczysty. Tlo mozZze mie¢ obszary
przezroczyste lub poiprzezroczyste, ale w tym
przyktadzie dodano nieprzezroczyste tlo (0) dla
wiekszej przejrzystosci, a nastgpnie dodano kolejne
warstwy z nieprzezroczystq zawartoscig (1, 2, 3). W
powstatej kompozycji (na dole po prawej) wierzchnie
warstwy przestaniajqg warstwy znajdujgce sie pod
nimi.

Uruchamianie (i opuszczanie)
edytora tytutu

Edytor tytutlu moze by¢ wywotany na dwa sposoby:
przez dwukrotne kliknigcie tytulu w bibliotece lub na
osi czasu projektu albo przez kliknigcie przycisku Tytut
na pasku narzedzi osi czasu projektu.

Stowa kluczowe w nazwach tytutu

Niektére z dostarczonych tytuléw w bibliotece
posiadaja przezroczyste obszary, przez ktore widaé
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zawarto$¢ $ciezek znajdujacych si¢ ponizej. Nazwy
tych tytutow zawierajg stowo kluczowe ,,naktadka”.
Tytuly ,,pelnoekranowe” nie majg przezroczystych
obszaréw: zapetniajg one catkowicie klatk¢ wideo. Ich
nazwy zawierajg stowo kluczowe ,,pelny ekran”.

W bibliotece mozna w latwy sposob wyswietli¢ tylko
tytuty jednego lub drugiego typu, wyszukujace je przy
uzyciu odpowiedniego stowa kluczowego.

Porada: Inne stowa kluczowe wyszukiwania do
wyproébowania z tytulami w bibliotece: ,,zwijanie”,
»przesuwanie”, ,,nazwa” oraz ,tytul”.

Zamykanie edytora tytutu

Z menu Plik wybierz opcj¢ Zapisz tytul jako, aby

zapisa¢ tytulty w systemie komputera. Stamtad tytuty

mozna eksportowaé¢ do innych komputerow lub dzieli¢
si¢ nimi z innymi uzytkownikami programu Pinnacle

Studio. Jesli tytul zostanie zapisany w folderze

obserwowanym, automatycznie ukaze si¢ on w

bibliotece.

Zamykanie edytora tytutu

Aby zamkna¢ edytor tytulu, nalezy wykonaé jedng z

ponizszych procedur:

e Kiliknij przycisk OK w dolnej czesci edytora tytutu.
Jesli tytut zostat otwarty w bibliotece, pojawi si¢
polecenie zapisania zmian w tytule pod nowa nazwa.
Jesli tytul zostal otwarty z poziomu osi czasu, nowy
lub zaktualizowany tytut stanie si¢ czgscig biezacego
projektu.

e Kliknij przycisk Anuluj w dolnej czgéci edytora
tytulu. Wszelkie wprowadzone zmiany zostang
anulowane.

e Kliknij przycisk [BES w gornym prawym rogu
okna. Jest to rownoznaczne z kliknigciem przycisku
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Anuluj, z ta roznica, ze w przypadku
wprowadzonych zmian, mozliwe bedzie zapisanie
ich przed zamknigciem.

0‘0 BIBLIOTEKA

2
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Biblioteka pojawia si¢ w edytorze tytutu jako panel z
kartami po lewej stronie okna. Karty w goérnej czesci
umozliwiaja dostep do wszystkich dostgpnych
multimediow i materiatlow. Ten kompaktowy widok
biblioteki pod wzgledem funkcjonalnym jest taki sam
jak gtéwny widok, ktory zostat opisany w rozdziale 2.

Do edycji tytutow shuza odpowiednie sekcje: Zdjecia,
Wideo oraz Projekty filmowe.
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Kompaktowa wersja biblioteki w edytorze tytutu
zapewnia taki sam kompleksowy dostep do
multimediow jak petna wersja. Wiecej informacji
mozna znalezé w rozdziale 2.
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Dodawanie multimediéw z biblioteki do tytutu

Aby doda¢ wideo lub zdjecie do tytutu, przeciagnij je z
biblioteki do okna edycji. Nowy element przeniesiony
do okna edycji zostanie utworzony w domyslnym
rozmiarze. Mozna go nast¢pnie dowolnie przesuwac,
obraca¢ lub zmienia¢ jego rozmiar.

Aby doda¢ wideo lub zdjecie jako pelnoekranowe tto
dla tytulu, nalezy umiesci¢ je w strefie zrzutu tta panelu
podrzednego Ustawienia tla. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Ustawienia tta” na str. 232.

Mozna réwniez uzy¢ wideo lub zdjecie jako
wypelnienie twarzy, obramowania lub cienia

tekstu. W tym celu najpierw nalezy doda¢ twarz,
obramowanie lub cien do ustawien wygladu za pomoca
przyciskbw dodawania (patrz ilustracja). Nastepnie
nalezy umiesci¢ zdjgcie lub wideo w strefie zrzutu po
prawej stronie modutu wypelnienia.

‘:‘ MODUL WYBORU USTAWIEN

WSTEPNYCH

Modul wyboru ustawien wstepnych edytora tytulu
umozliwia szybkie opracowanie atrakcyjnego tytutu.
Po wprowadzeniu tekstu, i gdy warstwa tekstowa nadal
jest zaznaczona, zastosuj do tej warstwy dowolny z
wstepnie ustawionych wygladow. W tym celu kliknij
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jeden raz mysza. Aby jeszcze ulatwic te operacje, po
umieszczeniu wskaznika myszy na ikonie wygladu, w
oknie edycji pojawi si¢ podglad efektu zastosowanego
w tytule (wyglad zostanie zastosowany w biezacej
warstwie).

Nawet jesli nie mozna znalez¢ odpowiedniego wygladu
wsrod ustawien wstepnych, mozna zaoszczedzi¢ sporo
czasu, wybierajac najbardziej zblizony wyglad do
zamierzonego, a nastepnie dostosowujac go w panelu
podrzednym Ustawienia wygladu.

Modul wyboru ustawien wstepnych z zaznaczong
kartq  Wyglgdy. Kliknigcie nazwy jednej z
wyszczegolnionych — grup  ustawien — wstegpnych
spowoduje otwarcie zasobnika z ikonami.

Najlepszym sposobem na podniesienie atrakcyjnosci
tytutu jest zastosowanie animacji. Kliknij karte Ruchy
w module wyboru ustawien wstgpnych. Trzy grupy
dostgpnych ustawien wstgpnych odpowiadaja fazom
zycia warstwy.

Ruchy

@ Wprowadz @ Wyroinienie € Zakorz

Ustawienia wstgpne ruchu sq podzielone pod
wzgledem roli, jakq odgrywajq we wprowadzaniu,
wyswietlaniu oraz usuwaniu warstwy z widoku.

Tak jak w przypadku wygladéw, mozna sprawdzi¢, jak

tytul bedzie wygladal po zastosowaniu okreslonego
ruchu. W tym celu nalezy umiesci¢ wskaznik myszy na
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okreslonych ikonach ustawien wstepnych. Po
dokonaniu wyboru mozna zastosowa¢ wybrany ruch za
pomocy jednego kliknigcia.

Wstepnie ustawione wyglady

Karta Wyglgdy modulu wyboru wstepnych ustawien
edytora tytulu udostgpnia style wizualne, ktére moga
by¢ nadane warstwom tekstu i ksztattu w tytule.

Podglad wygladow

Aby uzyska¢ podglad konkretnego wygladu na
konkretnej warstwie, w pierwszej kolejnos$ci nalezy
wybra¢ warstwe, a nastepnie otworzy¢ karte Wyglgdy
modulu wyboru ustawien wstepnych 1 umiesci¢
wskaznik myszy na miniaturach. Gdy wskaznik myszy
znajdzie si¢ na miniaturze, w oknie edycji pojawi si¢
tytut z zastosowanym wybranym wygladem. Dzigki
temu mozna natychmiast oceni¢ efekt w kontekscie
materiatu.

Nadawanie wygladu

Aby nada¢ wstgpnie ustawiony wyglad warstwie
tekstowej albo warstwie grafiki wektorowej, najpierw
nalezy zaznaczy¢ warstwe, klikajac ja w oknie edycji
(str. 239) lub na liscie warstw (str. 250). Mozna
rowniez wprowadzi¢ zmiany w wielu warstwach
jednoczesnie. W tym celu nalezy zaznaczy¢ wiele
warstw lub grupe warstw (str. 257).
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Ruchy

ciefi @) Szifowany @) Obrys

Aby rozpoczqlé uzywanie wyglgdow, nalezy wybrac

grupe ustawien wstepnych: Standardowe, Cien,

Szlifowane lub Obrysowane. Umies¢ wskaznik myszy

na miniaturach, aby uzyskac¢ podglgd ustawien

wstepnych, kliknij miniature, aby zastosowac jg w
biezqcej warstwie.

Aby zastosowaé wyglad, po zaznaczeniu warstwy lub

warstw, ktore chcesz zmieni¢, wykonaj jedng z

ponizszych czynnosci:

e Kliknij jego miniatur¢ w module wyboru ustawien
wstepnych.

e Przeciggnij miniatur¢ z modulu wyboru ustawien
wstepnych na warstwe¢ w oknie edycji

e Przeciggnij miniatur¢ z modutlu wyboru ustawien
wstepnych na jedng z warstw lub zgrupowane
warstwy w nagtowku Lista warstw.

Wstepnie ustawione ruchy

Karta Ruchy modutu wyboru ustawien wstepnych
zawiera gotowe animacje, ktére w duzej mierze
stanowig o mozliwosciach edytora tytutu. Te Ruchy te
sg przypisywane do pojedynczych warstw tytulu i
dziatajg w ich obrebie. Ruchy zostaly podzielone na
trzy klasy — w zaleznos$ci od fazy trwania warstwy, w
ktorej dziataja: wejscie, wyrdznienie | wyjscie.
e Ruchy z grupy wejscia sterujg wejsciem si¢ warstwy
— jej plerwszym pojawieniem si¢ w animowanym

tytule.

Pinnacle Studio



e Ruchy z grupy wyrdznienia za pomoca odpowiedniej
akcji skupiajg uwage ogladajacego na zawartosci
warstwy podczas jej wy$wietlania na ekranie.

e Ruchy z grupy wyjscia odpowiadaja za usunigcie
warstwy z ekranu 1 zakonczenie jej cyklu
wyswietlania.

Do kazdej warstwy mozna przypisa¢ po jednym ruchu

z kazdej grupy. Wszystkie ruchy s3a opcjonalne, ale

tytut moze réwniez by¢ pozbawiony jakichkolwiek

ruchow.
Kolekcja ruchow

Wigkszo$¢ animacji nalezacych do kazdego z trzech

typow ruchdw mozna podzieli¢ na kilka standardowych

klas, w zaleznosci od sposobu dziatania:

Ruchy oparte na literach dziataja na poziomie

pojedynczych liter tekstu (pozostate rodzaje warstw sa

traktowane jako warstwy sktadajace si¢ z pojedynczych

Hliter”). Na przykltad w przypadku ruchu z grupy

wejscia 0 nazwie ,,Obrot liter” litery w warstwie

tekstowej sg najpierw wyswietlane wzdtuz krawedzi, a

nastepnie jedna po drugiej wykonujg obrot w miejscu,

az ponownie znajdg si¢ w pierwotnym potozeniu.

Ruchy oparte na wyrazach dzialajg podobnie, ale

najmniejszg animowang jednostka jest wyraz. W

przypadku ruchu z grupy wejscia ,,Wyrazow z dotu”,

wyrazy z warstwy tekstowej przesuwaja si¢ kolejno
spod dolnej krawedzi ekranu na wtasciwe miejsce.

Ruchy oparte na wierszach sg przeznaczone dla

warstw z wieloma wierszami tekstu, z ktorych kazdy

jest kolejno przetwarzany. W przypadku ruchu z grupy
wejscia ,,Wierszy z tytu”, kazdy wiersz tekstu wchodzi
na ekran wzdluz linii perspektywy, dzigki czemu
wydaje si¢, ze znajdowal si¢ wczesniej za ogladajacym.
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Ruchy oparte na stronach wptywaja jednoczes$nie na
calg warstwe. Przykladem jest ruch z grupy wejscia 0
nazwie ,,Toczenie si¢”, gdzie warstwa wtacza si¢ na
wlasciwe miejsce, jakby tworzyta boczng powierzchnig
toczacej si¢ niewidocznej beczki.

Dopasowywanie ruchéw wejsciowych i wyjsciowych

Wigkszos¢ ruchow z grupy wejscia ma  Swoj
odpowiednik w grupie wyjscia, dzigki czemu w razie
potrzeby mozna zachowa¢ wizualng sp6jnos$¢. Podczas
wejscia warstwy mozna na przyklad zastosowac ruch
,Pojawiajagce si¢ wyrazy”, a podczas wyjscia tej
warstwy ruch ,,Znikajace wyrazy”’. Zachowanie tego
typu spojnosci jest wylacznie opcjonalne, a ruchy z
wszystkich grup mozna dobiera¢ w dowolny sposob.

W module wyboru ustawien wstepnych dostepne sq
ruchy wejscia, wyroznienia i wyjscia. Do kazdej
warstwy tytutu mozna przypisa¢ po jednym ruchu z
kazdego typu.

Podglad ruchéw

Aby uzyska¢ podglad konkretnego ruchu na konkretne;j
warstwie, w pierwszej kolejnosci nalezy wybraé
warstwe, a nastgpnie otworzy¢ karte Ruchy modutu
wyboru ustawien wstepnych 1 umiesci¢ wskaznik
myszy na okre$lonej miniaturze. Po umieszczeniu
wskaznika myszy na miniaturze w oknie edycji
rozpocznie si¢ podglad w petli animacji tytutu, dzigki
czemu mozna od razu oceni¢ efekt.
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Dodawanie ruchéw

Aby doda¢ okreslony ruch do warstwy, najpierw
zaznacz t¢ warstwe, a nastgpnie wykonaj jedng z
ponizszych czynnosci:

¢ Kliknij miniatur¢ ruchu w module wyboru ustawien
wstepnych.

e Przeciggnij miniatur¢ ruchu z modulu wyboru
ustawien wstepnych na dostepng warstwe (taka,
ktora nie jest maskowana przez inne warstwy) w
oknie edycji.

e Przeciggnij miniatur¢ ruchu z modulu wyboru
ustawien wstgpnych na jedng z warstw lub
zgrupowane warstwy w nagtoéwku Lista warstw.

Wykonanie jednej z tych czynnosci spowoduje dodanie

ruchu do warstwy oraz zastgpienie istniejacego ruchu

tego samego typu przypisanego do warstwy, o ile taki
ruch zostat wezedniej przypisany. Wiecej informacji na
temat pracy z ruchami na liscie warstw mozna znalez¢

w punkcie ,,Lista warstw” na str. 250.

0‘0 TWORZENIE | EDYTOWANIE TYTULOW

¢

Tytut w edytorze tytulu programu Pinnacle Studio
sktada si¢ z elementéw nalezacych do czterech typow:

Warstwa tla: Domys$lnie tlo jest catkowicie
przezroczyste. W przypadku tytutéw nakladanych
przezroczyste tlo jest zwykle odpowiednie. W
przypadku  zastosowan specjalnych 1  tytulow
petnoekranowych ttem moze by¢ kolor, gradient, obraz
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lub wideo. Aby zapewni¢ dodatkowa elastycznos¢,
Ustawienia tlta  obejmujg rowniez sterowanie
nieprzezroczystoscig. Wigcej informacji mozna znalez¢
w punkcie ,,Ustawienia tta” na str. 232.

Warstwy wideo i obrazéw: Zasoby, ktore tworza te
warstwy pochodzg z sekcji Wideo, Zdjecia i Projekty
filmowe w bibliotece. Na tych warstwach mozna
przeprowadza¢ te same operacje, co na warstwach
tekstowych 1 warstwach ksztaltu, z wyjatkiem
stosowania wygladow.

Warstwy tekstowe i warstwy ksztaltu: Sg to warstwy
wektorowe, co oznacza, ze w przeciwienstwie do
plikéw wideo 1 zdje¢ nie sg przechowywane w postaci
obrazéw bitmapowych, ale jako pewien rodzaj ,,wzoru”
odtwarzania obrazow z segmentow linii prostych i
krzywych. Tym  warstwom mozna nadawac
wlasciwosci (np. kolor) oraz stosowa¢ do nich efekty
specjalne (np. rozmycie). Podobnie jak warstwy wideo
1 obrazéw, te warstwy wektorowe mozna przeciggac,
obraca¢ i grupowaé, a takze zmienia¢ ich rozmiar i
stosowa¢ do nich ruchy Jednak w przeciwienstwie do
innych warstw, moga by¢ one rowniez dostosowywane
za pomoca wygladow z sekcji Wyglady modulu
wyboru ustawien wstepnych. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Wstgpnie ustawione wyglady” na
str. 225.

Ruchy: Ruchy to gotowe animacje, ktdore mozna
stosowa¢ do kazdej warstwy kompozycji tytulu z
wyjatkiem tla. Ruchy mozna wybiera¢ i nadawaé z
karty Ruchy modutu wyboru ustawien wstepnych. Po
zastosowaniu ruchu do warstwy mozna dopasowac czas
ruchu na osi czasu listy warstw . Wiecej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Wstepnie ustawione ruchy”
(str. 226) i ,,Lista warstw” (str. 250).
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Tworzenie warstw tekstowych i warstw ksztattu

Aby utworzy¢ warstwe tekstowg, Kkliknij
przycisk dodawania tekstu na pasku >
nagtowka listy warstw albo kliknij dwukrotnie pusty
obszar w oknie edycji. Pojawi si¢ nowa warstwa
zawierajaca domyslny tekst. Tekst jest automatycznie
zaznaczony 1 PO rozpoczeciu pisania zostanie
zastapiony.

Aby utworzy¢ warstwe ksztaltu, kliknij [
przycisk dodawania ksztaltu (po prawej
stronie przycisku dodawania tekstu), a nastepnie
wybierz opcje z menu podrecznego. Dostepne opcje
obejmujg: koto, kwadrat, elipse, prostokat, ksztatt
poziomej 1 pionowej kapsutki oraz trojkat. Po wybraniu
opcji na $rodku okna edycji pojawi si¢ nowa warstwa
wybranego ksztattu o domy$lnym rozmiarze.

Edycja warstw

Pozostala cze$¢ tego rozdziatu zawiera szczegdtowe
informacje na temat edycji tta 1 warstw w edytorze
tytutu.

e Wiecej informacji na temat dostosowywania
warstwy tla mozna znalez¢ w punkcie ,,Ustawienia
tta” ponize;j.

e Wigcej informacji na temat przenoszenia, zmiany
rozmiaru, obracania i zmiany polozenia wszystkich
wierzchnich warstw mozna znalezé w punkcie
,Okno edycji” na str. 239 i ,Lista warstw” na str.
250.

e Wigcej informacji na temat edycji tekstu i1 ustawiania
wlasciwosci tekstu mozna znalez¢ w punkcie ,, Tekst
I ustawienia tekstu” na str. 243.
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e Sposob pracy ze stereoskopowymi tytutami tytutami
opisano w punkcie ,,Tytuly a stereoskopowe projekty
3D” na stronie 248.

e Wigcej informacji na temat grupowania i wyboru
wielu elementow mozna znalez¢ w punkcie ,,Praca z
grupami warstw” na str. 257.

e Natomiast wigcej informacji na temat edycji ruchu
na osi czasu listy warstw mozna znalez¢ w punkcie
,»Listwa warstw” na str. 250.

-
Ustawienia tia

W przeciwienstwie do wierzchnich warstw w tytule,
specjalna warstwa tla nie jest widoczna na liscie
warstw 1 nie mozna jej modyfikowa¢ w oknie edycji.
Tto mozna natomiast kontrolowa¢ z poziomu panelu
Ustawienia tfa.

Panel Ustawienia tla stuzy do tworzenia tla tytutu.
Maly obszar podglgdu petni funkcje przycisku
wyboru koloru oraz jako miejsce docelowe zrzutu
wideo lub zdjecé z biblioteki. W tym przypadku menu
Wspotczynnik proporcji zostalo otwarte poprzez
kliknigcie przycisku powyzej.

Domyslne tto tytutu jest catkowicie przezroczyste. Jesli
tytut znajduje si¢ na gornej $ciezce na osi czasu
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projektu, wideo lub inny obraz na $ciezkach ponizej
bedzie widoczny za wierzchnig plaszczyzng tytutu.

Aby utworzyé¢ lite lub gradientowe tlo, kliknij obszar
podgladu tta. Pojawi si¢ okno dialogowe wyboru
koloru oraz zakraplacz, ktory umozliwia pobranie
koloru z dowolnego miejsca w obrgbie okna edycji
tytutu.

Mozna utworzy¢ tto gradientowe. W tym celu nalezy
wybra¢ krate Gradienty w gornej czeSci palety
kolorow. Dodatkowe znaczniki gradientu mozna
ustawi¢, klikajac jeden raz ponizej paska gradientu.
Znaczniki gradientu mozna usungé, przeciggajac je
pionowo poza obszar paska.

Aby uzy¢ wideo lub zdjecia jako tla, nalezy
przeciaggna¢ element na dot z sekcji Wideo lub Zdjecia
w bibliotece do obszaru podgladu tta, ktére rowniez
petni funkcje¢ strefy zrzutu.

Aby tlo bylo pélprzezroczyste, nalezy ustawi¢ suwak
nieprzezroczystosci w dowolnym miejscu pomigdzy
catkowitg przezroczysto$cig (maksymalnie w lewo), a
catkowita nieprzezroczystoscig. Dwukrotne kliknigcie
suwaka spowoduje przywrocenie pelnej
nieprzezroczystosci.

Aby przywroci¢ domyslny stan tla (bez tla), kliknij
przycisk kosza na smieci.
-

Ustawienia wygladu

Za pomocg panelu Ustawienia mozna uzyskaé¢ dostep
do ustawien wygladu, ktore umozliwiaja analizowac,
zmienia¢, dodawa¢ 1 usuwaé poszczegdlne warstwy
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szczegotow, ktore nalozone na siebie tworzg okreslony
wyglad.

Kliknigcie strzatki Ustawienia wyglgdu w panelu
Ustawienia powoduje otwarcie panelu podrzednego,
w ktorym mozna przeprowadzi¢ edycje wyglgdu
warstwy. Pod nazwg obecnie wybranego ustawienia
wstepnego (,, Szlifowany niebieski”) znajdujq sie trzy
przyciski  stuzgce do tworzenia nowych warstw
szczegotow. Panel edycji szczegolow o nazwie
Powierzchnia jest otwarty.

Istniejg trzy typy warstw szczegotow: powierzchnia,
krawedz | cien. Te trzy typy warstw obsluguja takie
same ustawienia, ale r6znig si¢ domyslng pozycja w
stosie warstw. Jes§li pozycja warstw szczegdtow nie
zostanie zmieniona przez uzytkownika, szczegoty
powierzchni zawsze znajdujg si¢ na wierzchu stosu,
nastepnie znajduja si¢ krawedzie, a na koncu cienie. Po
utworzeniu szczegéblu moze on by¢ dowolnie
przeciagany w gore lub w dot stosu.
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Powierzchnia, krawedZz i cien: Nowy szczegol
powierzchni (u gory po lewej) zostaje dodany nad
najwyzej polozong istniejgcq warstwg powierzchni,
nowe szczegoty krawedzi i cienia zostajqg dodane pod
najnizej potozonymi warstwami odpowiadajgcych im
typow.

Wiasciwosci  poszczegdlnych  warstw  szczegotow
mozna modyfikowa¢ za pomocg elementow
sterujacych znajdujacych si¢ na rozwijanych panelach
w edytorze wygladow.

Dostegpne sa nastgpujace wlasciwosci szczegotow:

e Przesuniecie X, przesuniecie Y: Te suwaki stuza do
ustawiania pozycji warstwy szczegotow wzgledem
glownego potozenia tekstu lub obrazu, do ktorego
jest stosowany wyglad. Zakres przesunigcia wynosi
od -1,0 (w lewo lub w dot) do +1,0 (w prawo lub w
gore). Maksymalne przesunigcia wynosza jedng
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6sma szerokosci i jedng 6sma wysokos$ci obszaru
okna edycji.

W tym przyktadzie do pojedynczej warstwy
tekstowej zastosowano wyglad z trzema warstwami
szczegotow. Warstwy szczegblow zostaly
skonfigurowane identycznie z wyjatkiem warto$ci
przesunig¢cia, ktore sg nastgpujace: u gory po lewej (-
1,0, 1,0); na $rodku (0, 0); na dole po prawej (1,0, -
1,0).

Rozmiar: Ten suwak pozwala ustawia¢ grubos¢
segmentow, z ktorych sktada si¢ tekst lub obraz, w
zakresie od zera do 2, gdzie 1 oznacza domyslng
grubosc.

W tym przyktadzie do trzech warstw szczegdtow
zastosowano rdzne wartosci rozmiaru. Od lewej do
prawej: 0.90, 1.0, 1.20. Efekt koncowy roéznych
zastosowanych rozmiaréw zalezy od domyslnej
grubosci linii w warstwie. W przypadku warstwy
tekstowej efekt zalezy od rodziny czcionek i
wybranego rozmiaru.
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e Rozmycie: W miar¢ przesuwania suwaka od
warto$ci 0 do 1, warstwa szczegdtow staje si¢ coraz
bardziej rozmyta i niewyrazna.

Warstwy szczegotow w tym przyktadzie roznig sie
tylko ustawieniami rozmycia. Od lewej do prawej:
0.15, 0, 0.40.

e Nieprzezroczysto$¢: Ten suwak shuzy do ustawiania
poziomu nieprzezroczystosci warstwy szczegolow w
zakresie od 0  (przezroczysta) do 1
(nieprzezroczysta).

e Wypelnienie: Kliknigcie przycisku probki kolorow
powoduje otwarcie standardowego okna
dialogowego koloréw, w ktorym mozna ustawié
kolor wypelienia warstwy szczegétow. Modut
wyboru koloru obejmuje przycisk zakraplacza, ktory
umozliwia pobrania koloru z dowolnego miejsca w
obrebie edytora tytutu.

Aby ustawi¢ gradientowe tlo, nalezy uzy¢ przycisku
Gradienty w gornej czeSci palety kolorow.
Dodatkowe znaczniki gradientu mozna ustawic,
klikajac jeden raz ponizej paska gradientu. Znaczniki
gradientu mozna usung¢, przeciagajac je pionowo
poza obszar paska.
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Korzystanie z warstw szczego6tow

Oprocz mozliwosci ustawiania wlasciwosci
istniejacych warstw  szczegdtow, mozna réwniez
dodawac 1 usuwac szczegoty wszystkich trzech typow,
a takze zmienia¢ ich kolejno$¢ w stosie warstw
szczegotow.

Aby dodaé¢ warstwe szczegélow, kliknij
jeden z trzech matych przyciskow w prawym

gérnym rogu ustawien wygladu. Przyciski te pozwalaja
utworzy¢ odpowiednio (w kolejnosci od lewej do
prawej) nowa warstwe powierzchni, krawedzi oraz
cienia. Potozenie nowej warstwy szczegotdow w stosie
warstw zalezy od typu warstwy, tak jak to wyjasniono
wczesnie;j.

Aby usunaé warstwe szczegolow, Kkliknij przycisk
kosza na $mieci na pasku nagtowka panelu edycji
szczegolow.

Aby zmieni¢ nazwe warstwy szczegolow, Kliknij
dwukrotnie jej nazwe, wprowadz nowa nazwe i nacisnij
klawisz Enter.

Aby tymczasowo ukry¢ warstwe szczegolow, kliknij
kropkowang ikon¢ przelgczania widocznosci W
nagtéwku szczegotow.

Aby zamkna¢ lub otworzy¢ panel edycji warstwy
szczegdtow, kliknij przycisk strzatki na koncu paska
nagtowka, po lewej stronie.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ warstw szczegolow,
przeciagnij pasek nagldwka panelu edycji do nowego
polozenia. Jesli edytowany wyglad zawiera wigcej niz
dwie lub trzy warstwy, praca z nim bedzie tatwiejsza
po zamknigciu paneli, dzigki czemu stos bedzie
widoczny w catosci.
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Zapisywanie wygladu niestandardowego

Po zakonczeniu edycji niestandardowego wygladu,
mozna zapisa¢ go w grupie ustawien wstepnych ,,Moje
wyglady”. W tym celu nalezy klikngé przycisk zapisz
wyglgd [E] na pasku nagtowka ustawien wygladu.
Przed zapisaniem dobrze jest zmieni¢ nazwe wygladu.
Aby to zrobi¢, kliknij dwukrotnie biezaca nazwg w
ustawieniach, wprowadz opisowa nazwe wygladu i
nacisnij klawisz Enter.

Po zapisaniu wygladu mozna go w dowolnej chwili
wezyta¢ za pomocg modutu  wyboru ustawien
wstepnych z biblioteki Moje wyglady.

|
Okno edycji

Okno edycji to glowny obszar podgladu i edycji
edytora tytutu. W tym obszarze mozna zmieniaé
kolejno$¢ i rozmiar wierzchnich warstw tytutu oraz
obracac je.

W przypadku wigkszosci rodzajow edycji pierwszym
niezbednym krokiem jest wybranie warstwy lub
warstw, w ktorych maja zosta¢ wprowadzone zmiany.
Wybrana warstwa jest otoczona ramka z o$mioma
punktami sterujgcymi do zmieniania rozmiaru oraz
uchwytem obracania w gornej czgsci do obracania z
doktadno$cig jednego stopnia. Warstwy nalezace do
wigkszosci typow mozna ,,chwyta¢”, klikajac dowolne
miejsce W ramce sterujgcej, i przeciggaC w nowe
potozenie.
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Obracanie obiektu ksztaltu w oknie edycji. Mniejszy
punkt w gornej srodkowej czesci ramki sterowania
jest uchwytem obracania dla warstwy. Aby obrocic¢
warstwe, nalezy klikng¢ i przeciggngé¢ uchwyt
obracania. Gdy wskaznik myszy znajdzie si¢ nad
uchwytem obracania, zmieni si¢ w strzatke kolistq.

W przypadku warstw tekstowych 1 warstw ksztaltu
niektore elementy zawarto$ci warstwy moga by¢
wyswietlane poza ramka sterowania. Dzieje si¢ tak,
kiedy do jednego ze ,szczegolow” wygladu
zastosowano opcj¢ poziomego lub pionowego
przesunigcia. Moze to powodowal, ze taki szczegél
odsunie si¢ od znamionowej lokalizacji warstwy.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na str. 225.

Operacje na warstwach w oknie edycji

Operacje opisane w tym temacie dotyczg pojedynczej
warstwy, jednak mozna przeprowadza¢ je na wielu
warstwach jednoczes$nie. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Praca z grupami warstw” na stronie
257.

Aby zaznaczy¢ warstwe w oknie edycji, nalezy
klikng¢ prostokat warstwy za pomocg myszy.
Spowoduje to wyswietlenie ramki sterujacej warstwy,
ktora jest gotowa do edycji.
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Kliknigcie warstwy polega na kliknigciu dowolnego
miejsca wewnatrz prostokata zawierajacego warstwe
(po zaznaczeniu warstwy prostokat ten jest ograniczony
przez ramke sterowania). Oznacza to, ze edytowanie
widocznej warstwy moze nie by¢ mozliwe, jesli
znajduje si¢ ona pod przezroczystym obszarem
potozonym w prostokacie innej warstwy. W takim
przypadku w celu edytowania warstwy za pomoca
kliknigcia nalezy najpierw ukry¢é warstwy potozone
powyzej zadanej warstwy, tak jak to opisano w punkcie
»Lista warstw”. Wigcej informacji mozna znalez¢ na
str. 250.

Aby przenies¢ warstwe inng niz warstwa tekstowa,
nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu wewnatrz
prostokata tej warstwy 1 przeciagnaé ja w nowe
miejsce.

Aby przenies¢ warstwe

tekstowa, nalezy umieScié

wskaznik myszy w poblizu

krawedzi  ramki  sterowania

warstwy, tak aby zmienit si¢ we

wskaznik przeciggania (cztery

potaczone strzalki), a nastepnie klikna¢ i przeciagnac,
tak jak w przypadku pozostatych warstw. W
przeciwienstwie do warstw innych niz warstwa
tekstowa, klikniecie wewnatrz ramki powoduje
uaktywnienie trybu edycji tekstu. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Tekst 1 ustawienia tekstu”
ponizej.

Aby zmieni¢ rozmiar warstwy, zachowujac jej
proporcje, nalezy klikng¢ wierzchotek ramki
sterowania 1 przeciggna¢ na zewnatrz lub do wewnatrz
w celu ustawienia zagdanego rozmiaru.
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Aby zmieni¢ rozmiar warstwy i zmieni¢ jej
proporcje, nalezy klikng¢ i przeciggna¢ boczny punkt
ramki sterowania. Uzywajac centralnych punktow
sterujagcych na dwoch sasiadujacych bokach ramki,
mozna ustawi¢ dowolny rozmiar i proporcje.

Aby obroci¢ warstwe, nalezy klikna¢ 1 przeciagnac
uchwyt obracania. Przesunigcie wskaznika myszy na
wickszag odleglos¢ od $rodka obrotu podczas
przeciaggania umozliwia bardziej precyzyjne obracanie.
Wicksza odleglos¢ od s$rodka zmniejsza kat obrotu
odpowiadajacy danej zmianie pozycji wskaznika
myszy.

Aby zmieni¢ pozycje warstwy w stosie, nalezy
klikng¢ warstwe prawym przyciskiem myszy i w menu
kontekstowym wybra¢ jedno z polecen podmenu
Kolejnos¢: Przesun na spod, Przesun o jedng warstwe
nizej, Przesun na wierzch, Przesun o jedng warstwe
wyzej. Do tych czterech czynno$ci s3 przypisane
wygodne skroty Klawiaturowe: Ctrl+Minus,
Alt+Minus, Ctrl+Plus oraz Alt+Plus.

Inng metoda zmieniania kolejno$ci warstw, przydatna
szczegblnie w przypadku tytutow z kilkoma warstwami
naktadajacymi si¢ na siebie, jest korzystanie z listy
warstw. Wiecej informacji mozna znalez¢ na str. 250.

Aby usunaé¢ warstwe, zaznacz ramke sterowania lub
zaznacz ja na liscie warstw i naci$nij klawisz Delete.
Mozna réwniez uzy¢ polecenia z menu kontekstowego
Usun warstwe. Jesli warstwa jest warstwa tekstowa w
trybie edycji tekstu, polecenie Usun (oraz klawisz
Delete) dotycza jedynie tekstu warstwy, a nie warstwy.
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Tekst i ustawienia tekstu

Chociaz edytor tytulu oferuje wiele zaawansowanych
opcji graficznych, czgsto najwazniejszym aspektem
uzywanych tytutoéw jest ich tekst. Witasnie dlatego
edytor tytulu oferuje kilka specjalnych opcji
umozliwiajacych perfekcyjne dopasowanie wygladu
tekstu. W kolejnych tematach omdéwiono takie operacje
na tekscie, jak:

¢ edytowanie tekstu;

e zmienianie czcionki, rozmiaru czcionki i stylu;
e ustawianie justowania i przeptywu tekstu;

¢ kopiowanie i wklejanie wiasciwosci tekstu.

Najistotniejsze obszary edytora tytulu w przypadku
pracy z tekstem to okno edycji i panel ustawien tekstu.
W przypadku okreslania stylu warstwy tekstowej
istotna jest rowniez sekcja Wyglady modutu wyboru
ustawien wstepnych oraz panel ustawien wygladu.
Wigcej informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Wstepnie
ustawione wyglady” (str. 225) 1 ,,Ustawienia wygladu”
(str. 233).

Tryb edycji tekstu

Jak juz opisano wczesniej, podczas przeciggania
warstwy tekstowej nalezy kliknag¢ krawedz ramki
sterowania, poniewaz kliknigcie wnetrza ramki
powoduje przejscie do trybu edycji tekstu. W
przypadku operacji opisanych w tym temacie przej$cie
do trybu edycji tekstu jest niezbedne. Nowo tworzona
warstwa tekstowa znajduje si¢ od razu w trybie edycji
tekstu: mozna od razu zacza¢ pisaé, a domyslny tekst
zostaje zastgpiony.
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Aby aktywowa¢ tryb edycji w istniejacej warstwie
tekstowej, nalezy klikng¢ dowolne miejsce wewnatrz
ramki sterowania. Tryb edycji tekstu stanie si¢
aktywny, a caly tekst warstwy automatycznie
zaznaczony w celu przyspieszenia pracy. Zaznaczenie
tekstu  jest  tradycyjnie  sygnalizowane  jego
wyrdznieniem.

Warstwa tekstowa z zaznaczonym calym tekstem.
Elementy sterujgce do edycji tekstu znajdujgce si¢ na
pasku  naglowka powyzej tekstu umozliwiajq
wybranie (w kolejnosci od lewej do prawej) stylu
liter  (pogrubienia,  kursywy,  podkreslenia),
wyrownania i przepltywu tekstu oraz czcionki i jej
rozmiaru. W trybie edycji tekstu wskaznik myszy
umieszczony nad warstwg zmienia sie¢ w kursor
tekstowy, tak jak jest to widoczne na ilustraciji.

Aby zmodyfikowa¢ sam tekst, po prostu wystarczy
zacza¢ go wprowadza¢é. Wyrdzniony tekst zostanie
zastgpiony tekstem wpisywanym. Podczas pisania
biezacy punkt wstawiania tekstu (miejsce w tekscie,
gdzie s3 wstawiane nowe litery) jest oznaczony za
pomoca pionowej linii.

Jesli checesz doda¢ nowy tekst, nie tracagc istniejgcego,
po przetaczeniu warstwy do trybu edycji tekstu kliknij
zadany punkt wstawiania albo zmien punkt wstawiania,
naciskajac klawisze strzatek.
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Przed  rozpoczgciem  pisania

mozesz réwniez wyrozni¢ (w celu

zastgpienia) tylko czg$¢ tekstu:

kliknij 1 przeciaggnij za pomoca

myszy klawiszy strzatek,

przytrzymujac jednoczesnie klawisz Shift. Mozna
réwniez kliknaé trzykrotnie, aby zaznaczy¢ caly tekst
warstwy lub klikng¢ dwukrotnie dany wyraz, aby
wybra¢ tylko ten wyraz. Je§li natomiast ma by¢
zaznaczony caty tekst w warstwie, mozna to zrobié
albo za pomoca klikania i przeciggania badz klawiszy
strzatek, zgodnie z wczesniejszym opisem, albo
skorzysta¢ ze standardowego skrotu Ctrl+A.

Panel ustawien tekstu

Najwyzej potlozony panel podrzedny ustawien to grupa
elementéw sterowania do edycji i stylizacji zawarto$ci
biezacej warstwy tekstu.

Uzywanie pola tekstowego

Jesli dostep do tekstu w oknie edycji jest utrudniony
lub niemozliwy, pole tekstowe na panelu zapewnia
inny wygodny sposéb zaznaczania i edycji tekstu. Z
tego sposobu mozna skorzysta¢, jesli tekst znajduje si¢
poza ekranem przy polozeniu suwaka — moze to
nastapi¢, gdy w danym projekcie wykorzystywane sa
ruchy. Pole tekstowe powigksza si¢, umozliwiajac
wprowadzenie trzech wierszy tekstu, a naste¢pnie, jesli
tekst sktada si¢ z wigkszej liczby wierszy, pojawia si¢
pasek przewijania.

Nadawanie stylu wyréznionemu tekstowi

Wigkszo$¢ elementow sterowania tekstem edytora
tekstu jest prawdopodobnie dobrze znana z innych

Rozdziat 7: Edytor tytutu 245



246

aplikacji. Elementy sterowania, ktére mozna stosowac
wylqcznie do wyr6znionego tekstu:

Styl czcionki: Aby nada¢ lub usungc
wlasciwosci  pogrubienia, kursywy lub
podkreslenia zaznaczonego tekstu, nalezy uzy¢
przyciskOw przetaczania na pasku naglowka lub
standardowych skrétow klawiaturowych Ctrl+B, Ctrl+|
oraz Ctrl+U. Pods$wictlenie przycisku oznacza, ze
odpowiadajaca mu opcja stylu jest wlaczona.

Nazwa czcionki: W przypadku tytutbw mozna
eksperymentowac z ciekawymi czcionkami. Umozliwia
to wilasnie ta lista rozwijana. Jesli w systemie
zainstalowano duzo czcionek, ta lista moze by¢ dosy¢
dluga. W celu latwiejszego wyszukiwania, mozna
nacisng¢ pierwszg litere nazwy czcionki, co spowoduje
przejscie do tej litery na liscie. Kliknij wymagang
czcionke lub przejdz do jej nazwy za pomoca klawiszy
strzalek w gore 1 w dol, a nastepnie naci$nij klawisz
Enter.

Aby wybrac czcionke, otworz liste rozwijang i kliknij
zgdang czcionke. Czcionka jest stosowana tylko do
tekstu wyroznionego w danej chwili.

Rozmiar czcionki: Edytor tytulu - s
. . y . . ! - A

udostgpnia kilka sposobow ustawiania

rozmiaru czcionki. Nowg warto$¢ mozna bezposrednio
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wpisa¢ w pole edycji rozmiaru czcionki (maks. 360)
lub klikajac przylegta strzatke listy rozwijanej z
okreslonymi rozmiarami czcionki. Dalej po prawe;j
stroniec  znajdujg si¢ przyciski powiekszania |
pomniejszania czcionki, ktéore umozliwiaja zmiang
rozmiaru z doktadno$cig odwrotnie proporcjonalng do
rozmiaru czcionki.

Kopiowanie i wklejanie stylow tekstu

W przypadku warstwy tekstowej i1 ksztaltu, pozycje
menu kontekstowego Kopiuj atrybuty i Wklej atrybuty,
ktore sg dostepne po kliknigciu ramki sterowania w
oknie edycji, umozliwiaja kopiowanie wygladow z
jednej warstwy do drugiej bez koniecznosci otwierania
sekcji wygladow modutu wyboru ustawien wstepnych.

W przypadku tekstu ta operacja obejmuje rdéwniez
powielenie ustawien czcionki, jej rozmiaru 1 stylu
tekstu z jednej warstwy do drugiej, a takze z jednego
czgsSciowego zaznaczenia do innego znajdujgcego si¢ w
obrebie tej samej lub innej warstwy tekstowe;.

Wyréwnanie tekstu

Edytor tytutu oferuje standardowe E
menu opcji justowania przeznaczone

dla tytulow sktadajacych si¢ z wielu wierszy tekstu.
Domyslne wyréwnanie dla nowej warstwy tekstowej to
justowanie do $rodka (opcja Do srodka na liscie
rozwijanej), w ktorym kazdy wiersz jest wyrownany w
poziomie do s$rodka dostgpnej przestrzeni. Pozostate
dostepne opcje to Do lewej, Do prawej i Wyjustuj.
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Przeptyw tekstu

Narzedzie tytutéw ruchomych oferuje menu z
o$mioma opcjami przeptywu tekstu pozwalajace

stosowac zasady pisania dla r6znych jezykow, takie jak
kierunek pisania wierszy tekstu, 1 zapewniajace
maksymalng elastyczno$¢ uktadow graficznych. Opcje
te wspoldzialaja z omoéwionymi wczesniej opcjami
justowania 1 wplywaja nie tylko na sposob
wyswietlania  tekstu, ale takze na dzialanie
standardowych klawiszy, takich jak Home i End.

Nadawanie stylu za pomoca wygladéow

Tak jak

zostalo  to

wyjasnione

w  punkcie

,» Wstepnie

ustawione wyglady” na str. 225, wyglad warstwy
tekstowej 1 ksztalttu mozna zmieni¢ za pomoca
wygladéw z modutu wyboru ustawien wstepnych. W
przypadku warstwy z czgsciowo wyr6znionym tekstem
zastosowanie wygladu powoduje zmiang tylko
wyroznionego tekstu. Zasadniczo do kazdego znaku w
tytule mozna zastosowa¢ inny wyglad.

I———_—_——————————————
Tytuly a stereoskopowe projekty 3D

Podczas pracy nad projektem stereoskopowym 3D nie
ma potrzeby zadowalania si¢ tytutem 2D. Biblioteka
zawiera wiele tytutow zidentyfikowanych jako 3D, ale
w kazdym tytule mozna uzy¢ stereoskopowego tekstu.
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Aby ustawi¢ tytul 2D jako
stereoskopowy, nalezy
wybra¢ warstwe tekstu, a
nastepnie  zaznaczy¢ pole
Stereoskopowe w  panelu
Ustawienia stereoskopii.
Stanie si¢ dostepnie
ustawienie Glebokos¢ tekstu.
Pozwala ono na zmiang
pozornej odleglosci migdzy
przegladarka a tekstem. Po
zapisaniu tytutu w
obserwowanym folderze miniatura w bibliotece bedzie
oznaczona wskaznikiem 3D.

Stereoskopowy tytul otwarty z poziomu biblioteki lub
osi czasu 3D zapewni stereoskopowy podglad.
Stereoskopowy tytul na osi czasu 2D umozliwi
wyswietlenie tylko podgladu 2D. W celu uzyskania
stereoskopowego  odtwarzania  nalezy  zmienié
ustawienia osi czasu na 3D.

Glebokos$é tekstu: Aby zmienié glebokos¢ warstwy
tekstu — odlegtosci pozornej od przegladarki — nalezy
wybra¢ warstwe 1 otworzy¢ panel Ustawienia
stereoskopii. W polu Stereoskopowe powinno by¢
wyswietlane pomaranczowe zaznaczenie. Zwigkszenie
warto$ci na suwaku Glebokos¢ tekstu powoduje
oddalenie tekstu, a zmniejszenie wartoS§ci —
przyblizenie.

Po dopasowaniu gtebokosci tekstu moze by¢ konieczne
zmodyfikowanie wielkosci czzionek. Odsunigcie tekstu
zmniejsza pozorng wielko$¢ czcionek i mogg si¢ one
nawet sta¢ nieczytelne, natomiast po przyblizeniu
czcionka moze by¢ zbyt duza w stosunku do klatki
tytutu.
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Lista warstw, ktora zajmuje wigkszos¢ dolnej czgsci
okna edytora tytulu, posiada dwie kolumny: jedng z
nagléwkami warstw 1 jedng ze $ciezkami na osi czasu.
W kazdym wierszu nagléwek zawiera nazwe warstwy
oraz przycisk widocznosci. Na prawo od naglowka
$ciezka na osi czasu stuzy jako graficzny edytor do
sterowania czasem trwania warstwy w obrgbie tytulu
jako cato$ci oraz czasem trwania wszelkich ruchow
przypisanych do warstwy.

Lewa strona okna listy warstw zawiera nagtowki
warstw. Po prawej znajduje si¢ os czasu animacji, na
ktorej mozna zobaczy¢ i zmodyfikowac czas kazdej z
warstw oraz wszystkich zastosowanych ruchéw. (Na
pokazanej ilustracji widoczna jest tylko lewa czes¢
0si czasu).

Jesli edytowany tytut zostal otwarty w edytorze filméw
lub edytorze ptyty, o$ czasu listy warstw przedstawia
biezaca dtugos¢ klipu. Aby to zmodytfikowaé, nalezy
wroci¢ do osi czasu projektu i przycigé tam tytut.

Jesli tytul zostal otwarty w bibliotece, 1 w zwigzku z
tym nie jest powigzany z klipem w projekcie, jego
dlugo$¢ mozna edytowaé¢ w edytorze tytutu. Ustaw
odpowiedni czas trwania, wprowadzajac warto$¢

Pinnacle Studio



bezposrednio w liczniku czasu trwania po prawej
stronie paska narzedzi osi czasu. Wszystkie warstwy
zostang dostosowane z uwzglednieniem nowego czasu
trwania.

Lista warstw zawiera kilka istotnych grup elementéw
sterowania (patrz punkt ,,Pasek narze¢dzi listy warstw”
na str. 254).

Praca z listg warstw

Lista warstw jest wieloSciezkowa osig czasu, ktora od
strony funkcjonalnej jest bardzo podobna do osi czasu
projektu  w edytorze filméw lub plyty. Jednak
wystepuja czynnosci, np. zwigzane z ruchami, ktore sa
charakterystyczne jedynie dla edytora tytutu.

Operacje na warstwie

Wszystkie procedury opisane w tym punkcie s3
wykonywane w obszarze nagtowka listy warstw.

Wybieranie warstw

Kliknigcie nagldwka na liscie warstw ma taki sam efekt
jak wybranie warstwy w oknie edycji (i na odwrot).
Nazwa warstwy zostanie pod$wietlona 1 pojawi sie
ramka sterowania warstwa. Mozna rowniez wybrad
jednoczesnie wiele elementéw. W tym celu nalezy uzy¢
standardowych kombinacji Windows 2z uzyciem
przyciskow myszy i klawiatury: Shift + klikniecie
(rozszerzenie wyboru), Ctrl + kliknigcie (przetaczenie
wyboru jednego elementu) oraz Shift+Ctrl + klikniecie
(rozszerzony wybor ostatnio kliknigtego elementu).
Wiecej informacji na temat wyboru wielu elementow
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mozna znalez¢ w punkcie ,,Praca z grupami warstw” na
str. 257.

Nazwy warstw i ich zmienianie

Gdy tworzona jest nowa warstwa, edytor tytutu nadaje
jej domyslng nazwe¢ na podstawie nazwy zasobu lub
nazwy pliku. Poniewaz jednak nazwy domys$lne zwykle
nie opisujg dobrze zawarto$ci warstwy, w przypadku
tytuldow z wieloma warstwami pomocne moze by¢
nadanie im niestandardowych nazw, ktore ulatwig
szybkie rozpoznawanie warstw juz po samej nazwie.

Nazwa nowej warstwy tekstowej jest taka sama jak jej
domyslny tekst, tzn. nazwg ta jest (,,Wlasny tekst”).
Jesli  warstwie nie zostanie nadana nazwa
niestandardowa, domyslna nazwa bedzie zmienia
stosownie do tekstu w warstwie. Po zmianie nazwy
warstwy tekstowej kolejne zmiany w tekscie warstwy
nie sg odzwierciedlane w jej nazwie. Powr6t do
domyslnych nazw jest mozliwy przez ustawienie puste]
nazwy warstwy.

Aby zmieni¢ nazwe warstwy gltownej, kliknij jej
nazw¢. Zostanie otwarte pole edycji z wybrang
istniejacg nazwg. Wpisz nowg nazwe, a nast¢pnie
naci$nij klawisz Enter lub kliknij poza polem edyciji,
aby zakonczy¢ operacje.

Zmienianie kolejnosci warstw

Tak jak zostato to opisane na str. 240 (,,Operacje na
warstwach w oknie edycji”), potozenie warstwy w
stosie warstw moze by¢ modyfikowane za pomoca
polecen podrzednego menu kontekstowego Warstwa
lub za pomoca skrotow klawiszowych, takich jak
Ctrl+Plus (Warstwa » Przesun na wierzch).
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Lista warstw oferuje bardziej

bezposrednie podejscie. Wystarczy

przeciagna¢ naglowek warstwy na

nowa, zadang pozycje na liscie. Jest

to szczegblnie wygodne, gdy

naktadajace si¢ warstwy utrudniajg

ich wybieranie za pomoca myszy.

Gdy warstwa jest przeciggana, linia

wstawiania pokazuje miejsce jej umieszczenia na liScie
PO upuszczeniu.

Korzystajac z mozliwosci wybierania wielu warstw
(zobacz temat ,,Wybieranie warstw” powyzej), w nowe
potozenie  mozna  przeciagng¢  kilka  warstw
jednoczesnie.

Ukrywanie i blokowanie warstw

W miar¢ dodawania warstw do
kompozycji i ruchow do warstw w
ztozonym tytule, moze pojawi¢ si¢ sporo elementow.
Przycisk widocznosci po prawej stronie naglowka
warstwy utatwia prace w takiej sytuacji.

Przycisk widocznosci w ksztalcie oka stuzy do
tymczasowego usuwania warstwy z okna edycji.
Informacje o warstwie 1 jej ustawienia s3
zachowywane, bedzie mozna jednak pracowaé z
innymi warstwami bez zaslaniania ich przez wlasnie
ukryta warstw¢ w widoku lub podczas wykonywania
czynno$ci mysza. Ponowne kliknigcie przywraca
widoczno$¢ warstwy.
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Pasek narzedzi

Elementy sterowania 1 informacyjne na pasku
nagtowka dzielg si¢ na grupy. Od lewej do prawe;j:

e Przyciski dodawania tekstu i

dodawania ksztaltu pozwalaja

tworzy¢ nowe warstwy

wektorowe, do ktorych mozna

zastosowa¢ wyglady z modutu

wyboru ustawien wstepnych.

Kliknigcie przycisku

dodawania tekstu powoduje

dodanie  nowej  warstwy

tekstowej z  domyslnym

wygladem 1 tekstem. Zamiast uzywaé przycisku
dodawania tekstu mozna dwukrotnie klikngé
dowolny nieuzywany obszar okna edycji. Kliknigcie
przycisku dodawania ksztattu spowoduje pojawienie
si¢ menu podrgcznego, z ktorego mozna wybraé
okreslony ksztatt jako zawarto$¢ nowej warstwy.

Nacisniecie przycisku wyréwnywania, r?*'a ™
grupowania i kolejnosci spowoduje

pojawienie si¢ menu podrecznego z poleceniami,
ktére moga obejmowa¢ wiele warstw. Wigcej
informacji na temat tych polecei mozna znalez¢ w

punkcie ,,Praca z grupami warstw” na str. 257.

Przelqcznik trybu widoku 3D pojawia sie, gdy
edytowany jest stereoskopowy tytut 3D. Patrz pkt
,Przetacznik trybu widoku 3D” na stronie 46, aby
uzyskac¢ informacje o dostgpnych formatach.

Przyciski odtwarzania pozwalaja na uzyskanie
podgladu tytutu bez wychodzenia z edytora tytuhu.
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Funkcje tych przyciskow sa nastepujace (od lewej do
prawej): odtwarzanie ciggte, skocz do poczqtku,
cofnij o jedng klatke, odtwarzanie/pauza, przejdz o
Jjedngq klatke do przoduoraz skocz na koniec.

fbk 114 4 B > BB

Przycisk odtwarzania cigglego umozliwia ciagte
odtwarzania od chwili uruchomienia. Aby zatrzymac
odtwarzanie, nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu
okna edycji lub klikng¢ ponownie przycisk
odtwarzania cigglego. Jak zwykle naci$nigcie
klawisza spacji stanowi wygodny skrét do
zatrzymywania i wznawiania odtwarzania.

e Przycisk glosnosci systemu i wyciszenia umozliwia
regulacje sity gtosu gltosnikow systemu. Opcja ta nie
zmienia poziomu dzwigku zadnego klipu na osi
Cczasu.

o Liczniki  przedstawiaja [EEIRR IR
czas trwania tytutu oraz
biezaca pozycje¢ suwaka osi czasu listy warstw w
tradycyjnym  formacie:  godzinach, minutach,
sekundach 1 klatkach. W przypadku tytutow, ktore
pochodza z projektu, a nie z biblioteki, pozycja
suwaka jest uzalezniona od poczatki osi czasu
projektu, a nie od poczatku klipu.

Edycja warstw i ruchéw
Po utworzeniu warstwy jej czas trwania jest ustawiany

tak, aby byt rowny czasowi trwania tytutu, ktérego jest
czgscig. Aby opdzni¢ pierwsze pojawienie si¢ warstwy
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w aktywnym tytule lub spowodowaé znikniecie jednej
warstwy, gdy inne beda nadal wyswietlane, przeciagnij
konce warstwy wzdluz osi czasu w takim sam sposob
jak w przypadku edytowania klipu na osi czasu
projektu.

Tytut jest jak scena, na ktorej aktorami sq warstwy.
Aktorzy wchodzq na scene, odgrywajq swojq role, a
nastepnie schodzq ze sceny. Przycinanie warstw na
osi czasu listy warstw pozwala precyzyjnie sterowac
ich czasem pojawiania sie i znikania.

Na kazdej warstwie dopuszczalne s3 maksymalnie trzy
ruchy - jeden kazdego typu. Sa one rowniez
wyswietlane na osi czasu, gdzie réwniez mozna
dostosowa¢ ich czas trwania. Ruchy typu wejscie |
wyjScie s3 na stale przypisane do wlasciwych koncow
czasu trwania warstwy, ale koniec ruchu wejscia i
poczatek ruchu wyjscia mozna dowolnie edytowaé za
pomoca myszy. Jesli warstwa zawiera ruch
wyroznienia, zajmuje on nieuzywany pozostaty czas
(maksymalnie moze to by¢ cata dtugos¢ tytutu).

Aby zastapi¢ jeden z ruchéw uzywanych w warstwie,

wystarczy w normalny sposob doda¢ nowy ruch.
Istniejacy ruch tego samego typu zostanie zastgpiony.

Aby usunac ruch bez zastgpowania go, nalezy wybraé
warstwe 1 klikng¢ maty znak ,,x” na $rodku wykresu
ruchu na osi czasu.
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Trzy warstwy z ruchami. Warstwa na samej goérze
zawiera tylko ruch wyroznienia (linia ciggta),
dlatego wypetnia on caly czas trwania. Warstwa na
samym dole zawiera ruchy wejscia i wyjscia oraz
statyczny interwal miedzy nimi. Srodkowa warstwa
zawiera ruchy wszystkich trzech typow. Ruch wejscia
jest przycinany (zwro¢ uwage na kursor w ksztalcie
poziomych strzatek). Gdy jego diugos¢ zmienia sie,
ruch wyroznienia automatycznie jest dostosowywany
w taki sposob, aby zajmowal caly niewykorzystany
Czas.

I ——
Praca z grupami warstw

Lista warstw edytora tytulu umozliwia grupowanie
warstw w sposob tymczasowy lub na state.

Aby utworzy¢ grupe tymczasowa, skorzystaj ze
standardowych sposob6éw wybierania wielu elementow
w oknie edycji lub na liscie warstw. Nastepnie mozna
wprowadza¢ zmiany, takie jak zastosowanie wygladu,
we wszystkich elementach grupy jednoczesnie. Taka
grupa istnieje tylko do momentu kliknigcia innej
warstwy lub pustego obszaru okna edycji. Wowczas
warstwy znowu stajg si¢ odrgbnymi elementami. W
przypadku grupy tymczasowej widoczne sa ramki
sterowania wszystkich elementéw jednoczesnie.

Aby utworzyé grupe stala, w pierwszej kolejnosci

nalezy utworzy¢ grupe tymczasowa, a nastepnie
klikna¢ przycisk grupy na pasku narzedzi listy warstw
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(lub uzy¢ polecenia Grupuj z podrzednego menu
kontekstowego elementu Grupowanie). Utworzona
grupa bedzie istnie¢ do czasu jej usunig¢cia za pomocg
przycisku rozgrupowania lub polecenia menu albo
przeciagajac warstwy nalezace do grupy poza grup¢ na
liscie warstw. Kolejne polecenie, rozgrupuj, pozwala
automatycznie ponownie utworzy¢ ostatnig grupe,
ktora zostata rozgrupowana.

Wybranie grupy stalej powoduje wysSwietlenie
wspolnej ramki sterowania otaczajace] wszystkie
elementy grupy. Ramki sterowania poszczegolnych
warstw nie sg widoczne.

Zwykta warstwa i grupa sktadajgca si¢ z trzech
Warstw widoczne na liscie warstw. Grafika osi czasu
przedstawia ruchy zastosowane do grupy jako
catosci i do jednej z warstw nalezgcych do tej grupy.
Wskaznik  myszy znajduje sie w  polozeniu
pozwalajgcym zwing¢é grupe i ukry¢ nazwy warstw
nalezgcych do grupy.

Grupy stale maja wlasne wpisy nagtowka 1 $ciezki osi
czasu na liScie warstw. Naglowek grupy mozna
rozwija¢ i1 zwija¢, odstaniajac lub ukrywajac nagtowki
warstw nalezacych do grupy. W otwartej grupie nazwy
warstw nalezacych do niej s3 poprzedzane wcigciem
wzgledem nagtéwka grupy.
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Dziatanie wielu polecen na grupy tymczasowe i grupy
stale jest rozne 1 zostato szczegblowo omoéOwione w
kolejnych punktach.

Uwaga: Warstwe nalezaca do grupy stalej mozna
wybraé jako pojedynczy element w oknie edycji (o ile
w danej chwili nie jest wybrana grupa jako cato$¢) lub
na liscie warstw. Taka warstwe mozna rowniez dodac
do grupy tymczasowej wraz z innymi warstwami
nalezacymi lub nienalezacymi do grupy stale;.

Wybieranie wielu warstw

Aby utworzy¢ grupe, najpierw nalezy zaznaczy¢

obiekty, ktore wejda w jej sktad. W oknie edycji mozna

to zrobi¢ na dwa sposoby:

e Klikajac 1 przeciggajac wskaznik myszy w celu
wyznaczenia  prostokata  zaznaczenia  (ramki)
otaczajacego wszystkie obiekty, ktore majg znalezé
si¢ w grupie.

e Klikajac pierwszy obiekt, ktéry ma zostaé
zgrupowany, a nastgpnie klikajac pozostale obiekty
przy nacisnietym klawiszu Ctrl.

Inna metoda wybierania wielu elementow za pomocag

listy warstw zostala opisana  wczesniej W

punkcie,,Praca z listg warstw”.

Operacje na grupach w oknie edycji

Zarowno w przypadku grup tymczasowych, jak i

stalych istnieje mozliwo§¢ zmiany ich potozenia i

rozmiaru, a takze obracania ich.

Aby zmieni¢ polozenie dowolnej grupy, nalezy

przeciaggnag¢ ja do nowego polozenia, tak jak

pojedyncza warstwe.

Aby obroci¢ grupe stala, nalezy przeciagnaé uchwyt

obrotu wspolnej ramki sterowania. Wszystkie elementy
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nalezace do grupy wykonuja obrot wzgledem
wspolnego srodka, podobnie jak planety krazace wokot
Stonca.

Aby obroci¢ grupe tymczasowa, nalezy przeciagnaé
uchwyt obracania dowolnego elementu nalezacego do
grupy. Wszystkie elementy nalezace do grupy
wykonuja obrot wzgledem swojego wihasnego $rodka,
podobnie jak planety obracajace si¢ wokot wilasnych
osi.

Aby zmieni¢ rozmiar grupy stalej, nalezy
przeciagna¢ dowolny punkt sterowania na wspdlnej
ramce. Rozmiar catej grupy zmienia si¢, tak jakby
wszystkie warstwy tworzyly jedna powierzchnig, ktora
si¢ rozcigga.

Aby zmieni¢ rozmiar grupy tymczasowej, nalezy
przeciaggnag¢ dowolny punkt sterujacy na ramce
sterujacej dowolnego elementu grupy. Kazda warstwa
zmienia si¢ 1naczej, rozszerzajac si¢ lub kurczac
wzgledem swojego $rodka.

Podobnie jak w przypadku pojedynczych warstw,
podczas zmiany rozmiaru grupy przeciagnigcie
wierzchotka ramki sterujacej pozwala zachowac
proporcje, natomiast przeciaggni¢cie bocznego punktu
sterujgcego umozliwia zmian¢ proporcji.

Nadawanie wlasciwosci grupie

Po wybraniu grupy tymczasowej wszelkie zmiany
ustawien wiasciwosci wptywajg na wszystkie elementy
grupy, do ktérych mozna stosowac¢ dang wlasciwos¢:

e Zastosowanie wygladu spowoduje nadanie Qo
kazdej warstwie tekstowej 1 warstwie ksztaltu.

e Dodanie ruchu przez klikniecie ikony ruchu
prawym przyciskiem myszy i wybranie opcji Dodaj
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do wybranych warstw umozliwia uzyskanie takiego
samego rezultatu, jak oddzielne dodanie ruchu do
kazdego elementu grupy.

e Wybranie czcionki lub zmiana innego dowolnego
atrybutu  stylu tekstu powoduje aktualizacje
wszystkich elementow tekstowych grupy
tymczasowej.

Poza pierwszym przypadkiem operacje na grupach
statych podlegajga innym zasadom:

e Zastosowanie wygladu powoduje taki sam efekt jak
w przypadku grupy tymczasowej. Wszystkie
warstwy tekstowe 1 ksztaltu sg objete tym
dzialaniem.

e Podczas dodawania ruchu do grupy stalej, grupa
jest traktowana jako pojedynczy obiekt graficzny
poddawany animacji, a litery, wyrazy i wiersze w
elementach  grupy s3  pomijane. Ruchy
poszczegllnych elementow grupy mogg jednak
wspotistnie¢ z ruchami grupy jako cato$ci.

e Style tekstu nie mogg by¢ stosowane do grup
statych.

Wyréwnanie warstw w grupach tymczasowych

Ostatnim typem operacji na grupach, ktére mozna
wykonywa¢ wylgcznie na grupach tymczasowych, sa
operacje  uruchamiane za pomocg przycisku
wyréwnywania grupy na pasku narzedzi listy warstw.
Te polecenia, z ktorych trzy stuza do wyréwnania w
poziomie, a trzy do wyrownania w pionie, majg wptyw
na wszystkie elementy grupy z wyjatkiem pierwszego
zaznaczonego elementu, wzgledem ktorego jest
ustawiane potozenie innych elementdw.
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ROZDZIAL 8:

Dzwiek i muzyka

Obraz wideo jest przede wszystkim nos$nikiem
informacji wizualnych, ale rola dzwigku w filmach jest
czgsto tak samo wazna jak funkcja obrazow
wys$wietlanych na ekranie.

Filmy fabularne oraz produkcje telewizyjne zawieraja
wiele typéw zawartos$ci audio, na przyktad dialogi i
inne dzwicki towarzyszace rozgrywajacej sie akcji. W
filmach ta surowa $ciezka dzwigkowa — oryginalna lub
synchroniczna — jest importowana wraz z materialem
wideo i pozostaje z nim zwigzana, chyba ze zostanie
wyraznie oddzielona.

Wigkszos¢ produkeji komercyjnych wymaga réwniez
zastosowania efektow dzwigkowych (trzasnigcie
drzwiami, zderzenie samochodbw, szczekanie pséw
itp.) oraz tla muzycznego, na ktore sktadaja si¢ utwory
skomponowane specjalnie dla danej produkcji lub
utwory wczesniej nagrane albo zawarto$¢ nalezaca do
obydwu tych kategorii. Dzigki narzedziu ScoreFitter
mozna nawet utworzy¢ pelnometrazowy podktad
muzyczny za jednym nacisnigciem przycisku. Ponadto
czesto niezbedne okazuje si¢ dodanie narracji 1 innego
niestandardowego materiatu dzwigkowego.
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Wiasciwosci audio programu Pinnacle Studio

Na osi czasu projektu klipy audio zachowujg si¢ bardzo
podobnie do klipow innego typu, ale o§ czasu rowniez
dysponuje pewnymi funkcjami wytacznie dla audio.

W tej grupie przyciskow paska narzedzi osi czasu
pierwszy przycisk umozliwia otwarcie panelu
miksera, drugi stuzy do tworzenia muzyki tla
muzycznego, a czwarty pozwala na zainicjowanie
narracji.

Na przyktad obszar naglowka S$ciezki osi czasu
obejmuje wysuwany panel miksera, a pasek narzgdzi
0si czasu jest wyposazony w przycisk do sterowania
dynamika klipu za pomoca klatek kluczowych.

— .l

Z prawej strony paska narzedzi  przyciski
umozliwiajg uaktywnienie kluczowania audio (lewy)
i przewijanie audio (prawy).

Niektore z innych przyciskow na pasku narzedzi osi
czasu rowniez zawieraja funkcje audio. Jedna z nich
umozliwia utworzenie klipu podkladu muzycznego
ScoreFitter, inna z tej samej grupy umozliwia
nagrywanie narracji. W dalszej kolejnosci na pasku
narzedzi znajduje si¢ przycisk przetaczania przewijania
audio, ktory umozliwia monitorowanie materiatu audio
w krotkich segmentach, na skutek przeciggania suwaka
wzdtuz osi czasu.
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Biblioteka

Materiat audio i klipy muzyczne sa wprowadzane do
produkcji uzytkownika za posrednictwem biblioteki,
ktora obstuguje pliki audio w formatach wav, mp3 oraz
innych standardowych formatach. Aby doda¢ pliki
audio do produkcji, mozna przeciggnag¢é wymagane
zasoby z przegladarki biblioteki bezposrednio na o$
czasu projektu.

Korekcje i efekty

Narzedzia korekcji w edytorze audio umozliwiaja
zastosowanie roéznych napraw 1 modyfikacji, np.
redukcji szumu, kompresji oraz korekty dzwigku do
klipow audio w projekcie. W przeciwienstwie do
efektow (omowionych w dalszej czesci), te narzedzia
moga by¢ rowniez stosowane do zasoboOw audio w
bibliotece. Gdy zasoby sg nast¢pnie wykorzystywane w
projekcie, towarzysza im  korekcje. Nastepnie
uzytkownik w razie koniecznosci moze dalej je
modyfikowa¢é na osi czasu. Korekcje sa
niedestrukcyjne, co oznacza, ze korygowany plik audio
nie jest w zaden sposob modyfikowany.

Efekty w edytorze audio zapewniajg wiele sposobow
ulepszania, przeksztatcania lub eksperymentowania z
klipami dzwickowymi na osi czasu projektu. W
przeciwienstwie do wilasnie omoéwionych narzedzi
korekcji, efekty nie moga by¢ stosowane bezposrednio
wobec zasoboOw Dbiblioteki, ale jedynie w obrebie
projektu. Efekty sa dostepne z wstepnie ustalonymi
kombinacjami parametrow, ktore mozna w dalszej
kolejnosci edytowaé zgodnie z preferencjami.
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Edytor audio wudostgpnia narzgdzia do podgladu,
analizy 1 manipulowania cyfrowym materiatem audio w
formacie wav, mp3 itp. Edytor audio posiada specjalne
funkcje dla oryginalnych lub synchronicznych $ciezek
dzwigkowych utworzonych podczas nagrywania wideo.

Wiecej informacji na temat og6lnego interfejsu edytora
audio 1 edytoréow innych multimediow mozna znalez¢
w punkcie Przeglad edycji multimediow.

Przycinanie i edycja stereofonicznej  Sciezki
dzwigkowej zasobu wideo biblioteki. Po lewej stronie
wida¢ panel monitora wideo i mikser kanatow.
Zaciemniona czes¢ ksztaltu fali (srodek) przedstawia
material usuniety z tego dzwigku stereofonicznego
poprzez przyciecie na osi czasu na dole. Zostal
zastosowany filtr korekcji kompresora (po prawej).

Edytor audio zapewnia dwa zestawy narzgdzi do
réznych celow. Sg to Korekcje i Efekty. Korekcje sa
dostepne dla zasobow biblioteki i klipdw na osi czasu
projektu. Efekty sa dostgpne jedynie dla klipow osi
Czasu.
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Korekcje

Gdy edytor audio zostanie otwarty z biblioteki lub osi
czasu projektu, bedzie zapewnia¢ dostgp do zestawu
narzedzi korekcji umozliwiajacych skorygowanie
podstawowych niedoskonatosci, takich jak usuwanie
zbednych syczacych dzwigkéw z nagranego materialu
glosowego. W przypadku edycji zasobow biblioteki,
wszelkie wprowadzone zmiany beda zachowane, gdy
dane zasoby beda w pdzniejszym czasie uzywane w
projekcie. Zmiany w klipie na osi czasu nie majg
jednak wplywu poza projektem, do ktorego naleza.

Wigcej informacji na temat otwierania edytora audio w
celu uzyskania dostepu do narzedzi korekcji oraz do
ogolnych funkcji edytorow multimediéw, mozna
znalez¢ w punkcie ,,Przeglad edycji multimediow” na
str. 142. Elementy sterujgce transportem i znacznikami
sa takie same, jak te stuzace do edytowania wideo,
opisane w punkcie ,Narzedzia wideo” na str. 160.
Opisy narzedzi do edycji audio mozna znalezé w
punkcie ,,Korekcje audio” na str. 272.

Efekty

Tak jak zostato wyjasnione, gdy edytor audio zostanie
otwarty z osi czasu projektu, bedzie zawiera¢ zestaw
narzedzi korekcji, ktorych glownym celem jest
naprawianie defektéw multimediow. Te narzedzia
mogg by¢ stosowane bezposrednio do zasobow w
bibliotece, jak rowniez do klipéw w projekcie.

W przypadku samych klipéw osi czasu, edytor audio
zapewnia zestaw efektow dzwickowych. Zapewniajg
one znacznie wigcej sposobow modyfikacji lub
wzbogacenia Klipéw. Wigcej informacji mozna znalez¢
w punkcie ,,Efekty audio” na str. 277.
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Mikser kanatow

Mikser kanatow umozliwia regulowanie poziomu i
przekierowywanie sygnatow audio z ich oryginalnie
przydzielonych kanatow do nowych. Na przyktad
mozna uzy¢ miksera do skondensowania oddzielnych
kanatoéw stereofonicznych jako monofoniczny lewy lub
prawy kanat.

Panel miksera poczatkowo otwiera si¢ w lewej
kolumnie elementow sterujacych, ale mozna go
przeciagna¢ do nowej pozycji dokowania po dowolne;j
stronie okna. Inne panele zmienig potozenie podczas
przeciaggania zmienig odpowiednio potozenie.

Jesli potrzebne sg funkcje, ktorych nie zapewnia mikser
kanatow, nalezy uwzgledni¢ zastosowanie w klipie
efektu Narzedzie kanatu. Wigcej informacji na temat
narz¢dzia kanalu mozna znalez¢ w punkcie ,,Efekty
audio” na str. 277.

Regulacja poziomu: Nalezy klikng¢ suwak pod
wskaznikami  poziomu, aby ustawi¢  poziom
odtwarzania klipu. Ustawiony poziom bedzie uzyty za
kazdym razem, gdy ten Kklip jest odtwarzany lub
uzywany na osi czasu. Czerwony obszar na
wskaznikach przedstawia przemodulowanie dzwieku i
jesli jest to mozliwe, nalezy go unika¢. Aby ustali¢
maksymalny poziom, z ktérego mozna bezpiecznie
korzystaé, nalezy klikna¢ przycisk normalizacja.

Przekierowanie kanalu: Ta lista rozwijana zawiera
wszystkie  opcje  umozliwiajace  przekierowanie
sygnatéw audio, takie jak zamiana kanalow (np. lewy
kanat staje si¢ prawym kanalem) lub lgczenie
dwukanatowego sygnatu sterecofonicznego w jeden
monofoniczny. Opcja przekierowania 1:1 oznacza
przekierowanie sygnatu audio bez zmian.
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Przycisk Normalizuj: Przycisk normalizacji sprawdza
probki audio w zatadowanym dzwieku w celu ustalenia
statego wzrostu, ktory mozna zastosowaé bez ryzyka
przemodelowania (silne przycinanie cyfrowe) prébki.
W przeciwienstwie do kompresji i ograniczen, ktore
modyfikujg dynamike materialu audio, normalizacja
zachowuje dynamike poprzez réwnomierne
podniesienie (lub obnizenie) amplitudy.

Wybor opcji przekierowania kanatu w mikserze
kanatow. Nad listq znajduje si¢ suwa regulacji
poziomu (z domysinym ustawieniem 0 dB). Po prawej
stronie listy znajduje si¢ przycisk Normalizuj.

Wykres ksztattu fali i widmo czestotliwosci

Na srodkowej grafice jest wyswietlany wykres ksztattu
fali sygnatu audio. Przedstawia on w statyczny sposob
zmiang amplitudy dZwigku w czasie. Po maksymalnym
powiekszeniu wykresu dzwicku widaé, ze pionowe
linte na wykresie wskazuja poszczegdlne probki
dzwieku. Wykres ksztaltu fali jest tez widoczny w
odtwarzaczu biblioteki (,,zrédta”) po zaznaczeniu
zasobu.

Alternatywny, dynamiczny widok tego samego
materialu  audio  przedstawia  obraz =~ widma
czestotliwosci, ktore pokazuje zmieniajace  si¢
spektralne kompozycje dzwigku podczas odtwarzania.
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Wykres  ksztaltu  fali  przedstawia zmiane w
poziomach audio w czasie. W przypadku nagran
stereofonicznych wykres jest podzielony poziomo, jak
pokazano na rysunku, gdzie lewy kanat znajduje si¢ u
gory.

Ksztalt fali | przyciski czestotliwosci po
prawej stronie, w dolnej czgsci edytora
audio umozliwiaja w dowolnej chwili przetgczanie
pomiedzy tymi uzupetniajacymi obrazami.

Widmo czestotliwosci rozktada sygnaly audio na
pasma  czestotliwosci,  przedstawiajgc  poziom
dzwieku w kazdym pasmie. Nizsze czestotliwosci
znajdujq sie po lewej stronie. Szczytowe poziomy sq
przedstawione jako mate kwadraty nad kazdym
glownym paskiem, dla ktorego wartos¢ szczytowa
zostata wykryta w ciggu kilku ubiegtych sekund.
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Elementy sterujgce dla synchronicznego wideo

W przypadku edycji wideo, ktére ma synchroniczng
sciezke dzwigkowa, mozliwa jest edycja zar6wno
materialu wideo jak 1 audio, za pomocg przyciskéw
Wideo i Audio w gornej czesci okna. Gdy uzytkownik
uzywa edytora audio, dost¢gpny jest rowniez panel
monitora wideo.

Przetacznik wideo/audio

Jesli wideo jest dostgpne, u gory

po lewej stronie ekranu znajduje si¢ karta
umozliwiajaca  przejscie  do  edytora  wideo.
Szczegdtowe informacje na temat elementéw
sterowania, ktore sa dostgpne, gdy wybrana jest karta
Video, mozna =znalezé w punkcie ,,Korygowanie
wideo” na str. 159.

Monitor wideo

Jesl dla obecnie
wybranego materiatu
audio istnieje

synchroniczne wideo, u

gory po lewej stronie

edytora audio otworzy

si¢ maty panel podgladu

wideo. Podczas

przegladu  dzwigku  monitor wideo  pozwala
kontrolowaé réwniez akcje wizualnie. Po przejsciu do
edytora wideo pojawi si¢ panel wyswietlania ksztaltu
fali, w tym samym miejscu ekranu. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Korygowanie wideo” na str.
159.

Rozdziat 8: Dzwigk i muzyka 271



|
Korekcje audio

Funkcje korekty w edytorze audio to Wyrdwnaj,
Kompresor,  Ekspander,  Eliminator  syczqcych
dzwiekow 1 Redukcja szumu. Kazda z tych funkcji
moze by¢ zastosowana do zasobow biblioteki oraz do
klipéw osi czasu.

Wyréwnaj

Korektory graficzne dzialaja w podobny sposob jak
kontrolery wysokich 1 niskich dzwiekow w systemie
audio, ale zapewniaja bardziej precyzyjng regulacje.
Ten korektor dzieli widmo audio na pi¢¢ pasm
czestotliwoscei, z ktorych kazde skupia si¢ na okreslonej
czestotliwosci 1 umozliwia ustawienie réznej wartosci
wzmocnienia.

Lista ustawien wstepnych:Z listy rozwijanej mozna
wybra¢ wiele ustawien wstepnych, na przyktad efekt
,.glos telefoniczny”.

Wzmocnienie: Za pomoca parametru \Wzmocnienie
mozna okresli¢ warto$§¢ danego pasma czgstotliwosci w
odniesieniu do catego widma dzwieku (od -18 do +18).
Czestotliwosé: Za pomocg parametru Czestotliwosé
mozna okresli¢ $Srodkowa czgstotliwos¢ kazdego
pasma.

Niskie ciecie i Wysokie ciecie: Te elementy sterujace
eliminujag catkowicie czestotliwosci ponizej lub
powyzej ustawionej wartosci. Wartosci domyslne
dopuszczaja wszystkie czestotliwosci.

Dopasowanie

Jedynym parametrem dostegpnym w  narzedziu
Dopasowanie jest LFE (glosnik niskotonowy), ktory
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pozwala na aktywowanie lub dezaktywowanie kanatu
glosnika niskotonowego w danym klipie lub pozostanie
ustawien z biblioteki, okreslanych podczas importu.

Ustawienia i ustawienia wstepne korekcji Wyrownaj
i Kompresor audio. Wigkszos¢ ustawien ekspandera
(nie pokazany) jest taka sama ja w przypadku
kompresora. Wiecej informacji mozna znalezé w
opisie.

Kompresor

Kompresor sekunde po sekundzie wygladza dynamike
sygnatu audio, redukujac glosne sekcje 1 z reguty
podnoszac poziom calego dzwigku. Dzigki temu sygnat
sprawia wrazenie silniejszego, natomiast wartosci
szczytowe s3 na tym samym poziomie jak przed
kompresja. Lekka kompresja jest bardzo czgsto
stosowanym zabiegiem w obrdbce dzwieku utwordw
muzycznych. Kompresja moze roéwniez by¢ uzywana
kreatywnie na wiele roznych sposobow, w zaleznosci
od materiatu.
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Lista ustawien wstepnych: Mozna wybra¢ sposrod
licznych zestawow parametrow wstepnych dla filtra
kompresiji.

Wspolezynnik: Ten element sterujacy ustawia
wspolczynnik kompresji, ktory stanowi ilo$¢ kompresji
zastosowane] do sekcji sygnatu wejSciowego, ktory
przekracza  ustawienie  progu. Na  przyktad
wspotczynnik kompresji  2:1 oznacza, ze wzrost
poziomu zrddta o 2 dB powyzej progu generuje jedynie
1 db wzrostu poziomu wyjsciowego. Dopuszczalny
zakres wynosi od 1:0 (brak kompresji) do 100:1 (duze
ograniczenie).

Prog: Wszystkie poziomy powyzej tego ustawienia sg
thumione zgodnie z warto$cig ustawiong w parametrze
Wspotczynnik.  Mozna  zastosowaé  catosciowe
wzmocnienie za pomocg sterownika wzmocnienia, aby
zrekompensowac obnizenie poziomu.

Atak 1 Zwolnienie: Atak zarzadza szybkoscig z jaka
kompresor odpowiada na sygnal audio, ktoéry
przekroczyl préog. Duze wartosci opodzniania atak
kompresji, pozwalajac, aby np. krétki atak dzwieku
fortepianu pozostat wyrazisty, przy jednoczesnym
stosowaniu standardowej kompresji w przypadku
dlugotrwatych ~ dzwigkow.  Zwolnienie  steruje
predkoscia, z jaka kompresja jest wylaczona, gdy
sygnat spadnie ponizej warto$ci progowe;j.

Wzmocnienie:  Najlepszym  rozwigzaniem  jest
regulowanie wzmocnienia po ustawieniu kompresji.

Kolanko: Wyzsza warto$§¢ kolanka sprawia, ze
kompresja jest realizowana stopniowo, wraz ze
zblizaniem si¢ do progowego poziomu dzwicku oraz
oddalaniem si¢ od tego poziomu, a nie polega na
zwyklym wlaczaniu 1 wylaczaniu. Zmienia to
wlasciwosci tonalne skompresowanego dzwieku.
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Ekspander

Ekspander obniza wzmocnienie sygnatow, ktore
wystepuja ponizej wybranego progu. Ekspandery
zapewniajg tagodniejszy sposob redukowania sygnatow
niskiego poziomu, niz gwattowne odciecie bramki.

Wspolezynnik, Prog, Atak, Zwolnienie: Te parametry
majg takie znaczenie w kompresorze (jak powyzej).

Zakres:Decyduje 0 maksymalnej redukcji
wzmocnienia (ttumienia).

Wstrzymaj: Okresla jak dlugo ckspander pozostaje
aktywny po wstepnym ataku. Zwigkszenie tej opcji jest
przydatne, gdy pomiedzy glosniejszymi sygnatami
wystepuja krotkie pauzy lub znacznie cichsze
fragmenty, ktore nie powinny by¢ wzmacniane. W
takim przypadku ekspander dziata jak bramka szumu.

Eliminator syczacych dzwiekéw

Ten filtr audio umozliwia dyskretne usuwanie
syczacych dzwigkéw z nagran wokalnych. Dostepne
parametry umozliwiajg indywidualne dostosowanie
wlasciwosci tego efektu.

Ustawienia i ustawienia wstepne eliminatora syczqcych
dzwigkow oraz korekcji redukcji szumu.

Czestotliwosé: To pokretlo umozliwia ustawienie
czestotliwosci powyzej ktorej zostaje aktywowany
eliminator syczqcych dzwigkow.
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Zakres: To pokretlo reguluje maksymalne thumienie
zastosowane wobec wykrytych syczacych dzwiekow.

Redukcja szumu

Dzig¢ki filtrowi redukcji szumu mozna zredukowac lub
wyeliminowa¢ niepozadane szumy w tle. Filtr reaguje
dynamicznie na zmiany ilo§ciowe i jakosciowe szumu
w okreslonym materiale.

Filtr redukcji szumu moze mieé¢ zastosowanie w
roznego rodzaju sytuacjach. Jednak uzyskane rezultaty
moga si¢ rozni¢ w zaleznosci od materiatu zrodtowego
oraz przyczyny problemu. W wielu przypadkach
rezultat mozna jeszcze zoptymalizowaé poprzez
docelowe wykorzystanie parametrow Poziom |
Precyzyjne dostrojenie.

W zwiazku z tym, ze uruchomienie si¢ nowego
ustawienia moze potrwaé kilka sekund, wszelkie
zmiany nalezy przeprowadza¢ powoli 1 w matych
krokach, uwaznie przystuchujac si¢ poszczegdlnym
Zmianom.

Poziom: Nagrania wideo na zewnatrz pomieszczen,
gdzie obiekty znajduja si¢ w pewnej odleglosci od
mikrofonu, czgsto charakteryzuja si¢ wysokim
poziomem niepozadanego szumu w tle. Moze nawet
doj$¢ do zagluszenia dzwigkéw, ktore stanowig temat
nagrania, np. glosow wystepujacych osoéb. W tych
samym warunkach szum techniczny samej kamery oraz
stowa operatora mogg zosta¢ wzmocnione i zawarte w
materiale docelowym. Z poziomem redukcji szumu
nalezy eksperymentowa¢ tak dlugo, az zostang
osiggni¢te najlepsze mozliwe rezultaty umozliwiajace
optymalne zarejestrowanie materialu zrédtowego.

Autodopasowanie: Gdy ta opcja jest aktywna,
redukcja szumu automatycznie i dynamicznie
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dostosowuje si¢ do typu i ilosci szumu w materiale.
Opcja precyzyjnego dostrojenia jest ignorowana, gdy
wybrana jest opcja Automatycznego dopasowania.

Precyzyjne dostrojenie: Ta opcja umozliwia
kontrolowanie wielosci korekcji. Jej wpltyw jedynie
wtedy jest istotny, gdy uzyte sg nizsze ustawienia
warto$ci Poziom. Natomiast opcja ta nie ma zadnego
wptywu, gdy wlaczona jest opcja automatycznego
dopasowania.

Usun wiatr: Nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru, aby
wlaczy¢ filtr, ktory redukuje wiatr i podobne szumy w
tle w biezacym materiale audio.
I
Efekty audio

Efekty audio, tak jak efekty wideo, mozna znalez¢ w
Bibliotece w sekcji Elementy kreatywne. Jednym ze
sposobow dodawania efektu do projektu jest
przeciagnigcie go z biblioteki do klipu audio (wlaczajac
klipu wideo z synchronicznym audio).

Dodawanie efektu audio grungelizera do aktualnego
klipu.

Z reguly efekty sg dodawane za pomoca panelu Efekty
w edytorze audio, ktory pozwala tatwo je przegladac i
modyfikowa¢. Panel jest dostepny zawsze, gdy
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uzytkownik pracuje z klipami osi czasu z audio. Panel
jest niedostepny, gdy edytor audio zostanie otwarty z
biblioteki. (Przeciwnie do tego, narz¢dzia na panelu
Korekcje edytora audio sg zawsze dostepne.) Wigcej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Edytor audio” na
str. 266 i ,,Audio na osi czasu” na str. 280.

Calosciowy interfejs do efektéw audio jest dokladnie
taki sam jak interfejs do efektébw wideo. Wspdine
cechy nie zostaty tutaj omowione. (Wigcej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale 5: Efekty wideo.) Kilka
efektow audio, takich jak korektor i eliminator
syczacych dzwickow dublujg si¢ jako narzedzia
korygujace. Wiecej informacji na ich temat mozna
znalez¢ w punkcie ,,Korekcje audio” na str. 272. Teraz
przyjrzyjmy si¢ innym efektom audio.

Narzedzie kanalu: Podstawowym dzialaniem tego
efektu jest kierowanie stereofonicznego sygnatu audio.
Umozliwia on polaczenie jednego lub obydwu lewych i
prawych kanatéw wejsciowych do jednego lub obydwu
kanatow wyjsciowych. Ponadto narzedzie kanatu
oferuje ustawienia wstgpne do specjalnych zastosowan,
w tym przewijanie fazowe i1 usuwanie glosu (efekt
karaoke).

Chér: Efekt choru tworzy petniejszy dzwigk poprzez
wielokrotne wprowadzanie ,,echa” do strumienia audio.
Sterujac odpowiednio witasciwosciami, takimi jak
czgstotliwos$¢ pojawiania si¢ echa 1 zanikanie glo$nosci
od jednego powtdrzenia do drugiego, mozna uzyskaé
réznorodne rezultaty, migdzy innymi dzwigk gitarowy 1
inne efekty specjalne.

Grungelizer: Grungelizer dodaje do nagran szum i
zaktocenia statyczne. Po jego zastosowaniu klipy

brzmig, jakby ich zrédtem bylo radio ze ztym odbiorem
lub zuzyta, porysowana ptyta winylowa.
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Réwnowazenie: Ten efekt umozliwia rozwigzanie
czgsto  wystepujacego  problemu zwigzanego z
nagrywaniem audio na potrzeby produkcji wideo: brak
zrownowazenia glosno$ci nagrania w  rdéznych
elementach  oryginalnego audio. Na przyklad
komentarz autora materialu wideo tworzony przy
nagrywaniu moze by¢ tak glo$ny, ze zaglusza inne
dzwigki otoczenia.

Aby dobrze wykorzysta¢ efekt rownowazenia, nalezy
wyznaczy¢ glosnos¢ docelowa migdzy
najgtosniejszymi a najcichszymi elementami audio w
oryginalnym klipie. Ponizej tej glosnosci efekt
rownowazenia bedzie zwigksza¢ poczatkowy poziom o
stala warto§¢. Powyzej glosnosci docelowej efekt
rownowazenia dziata jako kompresor, zmniejszajac
oryginalny poziom glo$nos$ci. Dokladne ustawienie
parametrOw zapewnia znaczng poprawe wewnetrznego
balansu glo$nosci materiatu audio.

Poglos:Efekt Poglos symuluje odtwarzanie dzwigku
zrodtowego w pomieszczeniu okre§lonych rozmiarow
oraz zjawisko odbijania dzwigku. Czas, jaki uptywa od
chwili dotarcia oryginalnego dzwicku do uszu
stuchacza do powstania pierwszego echa zwigksza si¢
wraz ze zwigkszaniem si¢ wielko$ci pomieszczenia.
Szybko$¢ wygaszania echa zalezy zaréwno od
rozmiaru pomieszczenia, jak i stopnia odbijania
dzwieku przez $ciany.

Ustawienia wstepne dla efektu Poglos maja nazwy
odpowiadajace typom pomieszczen, ktore symulujg —
od kabiny samochodu po ogromng podziemna grotg.

Echo stereo: Efekt Echo stereo umozliwia ustawianie
osobnych opdznien dla kazdego z lewych i prawych
kanatow, z regulacja sprz¢zenia zwrotnego i balansu,
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powodujac powstawanie wielu réznych interesujacych
dzwigkow.

Rozproszenie stereo:Ten efekt programu umozliwia
zmniejszanie lub zwigkszanie widocznej szerokos$ci
stereofonicznego pola odstuchowego w klipie audio.
Najczesdciej jest uzywany do tworzenia miksow
brzmigcych bardziej otwarcie i przestrzennie.

0‘0 AUDIO NA OSI CZASU

¢

280

Poziomy audio i rozmieszczenie stereofoniczne lub
przestrzenne poszczegdlnych klipow mozna regulowac
bezposrednio na osi czasu projektu za pomocg
kluczowania. Te same czynno$ci mozna wykonaé na
panelu miksera audio, ktory pojawia si¢ po prawej
stronie nagldéwka osi czasu, gdy zostanie kliknigty jego
przycisk dostepu. Obie metody maja swoje zalety.
Wykonywanie regulacji na osi czasu zapewnia dobre
wyczucie czasu w odniesieniu do glosnosci lub
balansu, a mikser audio w polaczeniu z funkcja
panoramowania, ufatwia miksowanie - oddzielne
ustawianie glosnosci 1 balansu kazdej Sciezki
zawierajacej audio.

Dzwiek przestrzenny

Narzgdzie panoramowanie w peini obstuguje dzwiek
przestrzenny. Aby zapewni¢ maksymalng elastycznos¢,
mozna umiesci¢ dowolny element audio klipu wedtug
wlasnego uznania w polu odstuchu dwuwymiarowego,
od przodu do tytu, jak rowniez od lewej do prawe;.
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Jesli materiat audio jest miksowany dla kazdego klipu,
tak jak w przypadku odtwarzania przestrzennego, nadal
mozna uzyska¢ plik filmu z stereofoniczng S$ciezka
dzwigkowa. W tym celu nalezy uzywaé¢ wytacznie
informacji dotyczacych balansu lewo—prawo. Jesli
nastepnie projekt bedzie nagrywany na ptycie DVD,
produkcja dzwigku przestrzennego 5.1 bedzie juz
ukonczona.

Funkcje audio na osi czasu

W obszarze nagtowka osi czasu znajdujg si¢ funkcje
stuzace go zarzadzania $ciezka, ktére zostaly opisane
na str. 93. Mozna tam rowniez znalez¢ wiele
elementow sterujacych audio.

Gtowny poziom odtwarzania

Nad naglowkami $ciezki osi czasu znajduje si¢
wskaznik poziomu odtwarzania gltownego. Podczas
przegladania projektu przedstawiona jest taczna
wartos¢  wyjsciowa  z  wszystkich Sciezek
zmiksowanych w danej chwili.

Nalezy klikngé ikone obok glownego wskaznika
poziomu odtwarzania, aby otworzy¢é panel gltownej
glosnosci, gdzie mozna  zastosowac¢  ogolne
wzmocnienie  glosnosci  dla  kompozytowego
materiatu wyjsciowego audio projektu.
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Ikona rozwin po prawej stronie wskaznika otwiera mate
niezalezne okno, z oddzielnymi wskaznikami poziomu
dla kazdego kanatlu wyj$ciowego, oraz element
sterujgcy wzmocnienie glowne, aby przycig¢ poziom
wyjsciowy rownomiernie — u gory lub na dole.

Mikser audio

Panel mikser audio pojawia si¢ po prawej stronie
naglowkow $ciezek, po kliknieciu jego przycisku
dostepu na pasku narzgdzi osi czasu. Dla kazdej $ciezki
osi czasu panel zapewnia dwa pokretta zanikania.

Poziom S$ciezki: Lewe pokretto ustawia poziom
wyjSciowy Sciezki jako calo$¢. Jego wartos¢
numeryczna jest pokazywana w malym wyskakujacym
okienku, gdy wskaznik myszy znajduje si¢ nad
pokrettem. Domys$lna wartos¢ 0 dB (ktéra mozna
przywrocié, klikajac dwukrotnie pokretlo) oznacza, ze
catlosciowa zmiana nie zostala zastosowana do
oryginalnej wartosci klipow na $ciezce. Kliknigcie
malego okna spowoduje otwarcie pola edycji, w
ktérym mozna wprowadzi¢ wymagany poziom. Mozna
roOwniez ustawi¢ go, przeciggajac poziomo w matym
oknie.

Poziom klipu: Inne pokretto ustawia poziom biezgcego
klipu w pozycji suwaka. Jesli na $ciezce nie jest
obecnie wybrany zaden klip, to drugie pokretto bedzie
niedostgpne.  Kontur  glo$nosci  klipu  mozna
kontrolowa¢ za pomocg klatek kluczowych. Zostato to
opisane bezposrednio ponizej. Gdy uzywane jest
kluczowanie, pokretto poziomu klipu powoduje
utworzenie  nowych  klatek  kluczowych  lub
przestawienie istniejgcych.
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Gdy zostanie klikniety jego przycisk dostepu powyzej
osi czasu (L), panel miksera audio pojawi sie z
prawej strony (R). Kazda sciezka ma dwa pokretia.
Pierwsze ustawia poziom calosciowego wyjscia
audio Sciezki, a drugie steruje poziomami biezgcego
klipu. Moze by¢ kluczowane za pomocq sterowania
poziomem od momentu do kolejnego. Trzecia ikona
na kazdej sciezce otwiera modut panoramowania.

Sterowanie gtosnosciag za pomoca klatek
kluczowych

Poziom klipu audio mozna w dowolnej chwili zmieni¢
za pomocg kluczowania, ktéore umozliwia utworzenie
koperty glosnosci, ktora oddaje zmiany dynamiki
wymagane w ramach klipu. Koperta pojawia si¢ jako
zielona linia na klipie: klatki kluczowe sa oznaczone
matymi kwadratowymi ,,uchwytami sterujagcymi”
wzdtuz linii. Podczas odtwarzania glosnos¢ klipu
podaza za linig koperty, gdy ta porusza si¢ ptynnie od
jednego poziomu kluczowania do nast¢pnego.

Jesli w klipie nie ma klatek kluczowych, obrys
glosnosci  jest poziomg linig, ktora reprezentuje
domyslng glosnos¢ klipu. Aby doda¢ klatke kluczowa,
nalezy sprawdzi¢, czy jest zaznaczony przycisk edycji
klatki kluczowej glosnosci na pasku narzedzi osi czasu,
a nastgpnie klikng¢ obrys glosnosci klipu. Mozna
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réwniez ustawi¢ suwak w wymaganej lokalizacji klatki
kluczowej, a nastgpnie po prostu klikng¢ pokretto
poziomu klipu. Ta druga metoda dziata niezaleznie od
tego, czy przycisk edycji klatki Kkluczowej jest
podswietlony. W kazdym przepadku uchwyt sterujacy
powinien pojawi¢ si¢ na klipie. Od tej chwili kazda
zmiana glo$nosci klipu albo utworzy nowa klatke
kluczows, jesli nie ma takiej w biezacej pozycji, albo
aktualizuje warto$¢ klatki, ktora juz istnieje.

Edycja klatek kluczowych za pomoca myszy

Aby umozliwi¢ edycje klatek kluczowych za pomoca
myszy, nalezy aktywowaé przycisk edycja Kklatki
kluczowej glosnosci W grupie przyciskbw po prawej
stronie paska narzedzi osi czasu. Teraz, gdy wskaznik
myszy znajduje si¢ na zielonym obrysie glo$nosci na
klipie audio, mozna zauwazy¢, ze obrys reaguje,
podswietlajac si¢ na biato.

Aby aktywowac edycje klatki kluczowej klipu, nalezy
klikng¢ przycisk w grupie po prawej stronie na pasku
narzedzi osi czasu.

W tej chwili bedzie dostgpna grupa funkcji edycji
klatki  kluczowej za pomocag myszy. Przed
rozpoczeciem powaznych dzialan zwigzanych z edycja
klatki kluczowej, nalez zapozna¢ si¢ z poleceniami w
tym zestawie. Polecenia te umozliwiaja sprawng
obstuge klatek  kluczowych bez koniecznosci
wielokrotnego przechodzenia do wybranej klatki
roboczej 1 obstugi pokretta poziomu klipu.
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Domyslny styl czynno$ci edycji klatek kluczowych
glosnosci skupia si¢ na zachowaniu sekcji ze statym
poziomem klipu, a nie na ciaggtym poruszaniu si¢ w
gore 1 dot ,,wzniesien na linii obrysu. W przypadkach,
gdy nie umozliwia to uzyskania zamierzonych
rezultatow, mozna sprébowaé ponownie, naciskajac
klawisz Alt. Spowoduje to wylaczenie automatycznych
regulacji, ktoére w przeciwnym razie sg realizowane.

Nalezy wstawi¢ nowa klatke kluczowa, klikajac linig
obrysu.

Nalezy utworzy¢ kluczowane zanikanie, klikajac lini¢
obrysu z naci$niegtym klawiszem Ctrl. Spowoduje to
wstawienie nowej klatki kluczowej w miejscu
kliknigcia oraz drugiej klatki z glo$no$cia ustawiong
jako zero. Jesli zostata kliknigta pierwsza potowa klipu,
druga klatka kluczowa zostanie dodana na poczatku,
aby utworzy¢ stopniowe pojawianie si¢. Natomiast jesli
zostala kliknigta druga polowa klipu, zanikanie
zostanie utworzone poprzez umieszczenie drugiej
klatki kluczowej na koncu.

Gwaltowne zmiany poziomu mozna utworzy¢,
przeciagajac poziome sekcje pomiedzy sgsiadujgcymi
klatkami kluczowymi, w gore lub w dot. Spowoduje to
utworzenie pionowych stopni w obrysie gltosnosci.

Zmiane polozenia spietrzen i zanikéw mozna
przeprowadzi¢ za pomoca ,,ramp” (sekcji wznoszenia
lub opadania linii obrysu) uko$nie w ramach klipu.

Zmian¢ polozenia uchwytow sterujacych mozna
przeprowadzi¢ w dwoch wymiarach do dowolnego
punktu  pomiedzy  bezposrednio  sgsiadujacymi
punktami (lub koncem klipu). Mozna réwnoczesnie
zmienia¢ oba wskazniki czasu klatki kluczowej 1
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gltoénos¢ klipu, ktora zostanie aktywowana, gdy
odtwarzanie dotrze do tego miejsca.

Strzatki na tej ilustracji przedstawiajg uzycie myszy
w ramach edycji klatki kluczowej. Poszczegdlne
punkty sterowania mozna przeciggac¢ we wszystkich
kierunkach. Wzniesienia i plaskie sekcje sq
odpowiednio ograniczone jedynie do poziomych i
pionowych ruchow.

Klatke kluczowa mozna usunaé, przeciagajac ja na
inne klatki kluczowe lub przenoszac ja pionowo w
strone przeciwng od obrysu.

Stopniowe pojawianie si¢ lub zanikanie mozna
ustawié, przeciggajac jeden z goérnych naroznikoéw
klipow w poziomie w kierunku S$rodka. Nalezy
wczesniej zwrdci¢ uwage, ze niezagiety naroznik klipu
odgina si¢ lekko po umieszczeniu na nim wskaznika
myszy. Naroznik mozna teraz przeciagna¢ dalej do
klipu, tworzac zanikanie. Im obszar ,,zagiecia” bedzie
szerszy, tym zanikanie bedzie trwalo dtuze;.

Czasy trwania zanikania mozna edytowaé za pomocq
myszy, jak przedstawiono w tym miejscu. Mozna
rowniez klikngé obszar zagiecia, aby otworzy¢ mate
okno dialogowe w celu przeprowadzenia
numerycznej edycji czasu trwania.

Edycje istniejacego zanikania mozna przeprowadzic,
umieszczajagc wskaznik myszy nad pionowa linig
opadajaca z wewnetrznego naroznika ,,zagigcia”.
Nalezy  upewni¢ sig, ze jest wysSwietlany
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dwukierunkowy wskaznik strzatki, a nastgpnie
przeciagna¢ krawedz w odpowiednim kierunku.

Menu kontekstowe dla punktow kontrolnych na
obrysie glosnosci udostgpnia polecenia Dodaj klatke
kluczowq, Usun klatke kluczowg 1 Usun wszystkie klatki
kluczowe. (Pierwsze lub drugie z tych polecen bedzie
wyszarzone, poniewaz jednoczes$nie tylko jedna opcja
moze by¢ zastosowana.)

Panoramowanie

To narzgdzie umozliwia regulowanie widoczna
lokalizacjg zrodta dzwigku w odniesieni do stuchacza
w ramach ,,przestrzennego” pola odstluchowego. Tak
jak  w  przypadku narzgdzia glosnosci  klipu,
wspotpracuje one z klatkami kluczowymi przypisanymi
do klipu i jest aktywne jedynie wtedy, gdy suwak osi
czasu znajduje si¢ na klipie audio lub wideo z
synchronicznym audio. Linia obrysu dla zmian
panoramowania jest zaznaczona na niebiesko.

Dla celow edycji osi czasu wszystkie czynnosci
zwigzane z panoramowaniem wykonywane sg w trybie
przestrzennym, wiec obstuga dotyczy tylko jednej
wersji elementow sterujgcych panoramowania. Klipy
panoramowane przestrzennie po zakonczeniu edycji
projektu mogg by¢ miksowane do innych konfiguracji
wyjsciowych. Dzieki temu uzytkownik obstuguje
jedynie  jeden typ decyzji zwigzanych z
panoramowaniem, w zwigzku z wszystkimi formatami,
ktore moze w rezultacie utworzyc.

Zmiany dokonane za pomocg tego narzedzia maja
zastosowanie wylacznie w biezacym klipie. Pozostaja
one w klipie nawet wtedy, gdy zostanie on
przeniesiony lub skopiowany na nowa $ciezke.
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W mikserze audio trzecia ikona na kazdej sciezce
zapewnia dostep do panoramowania, dzieki czemu
mozna  kontrolowac¢  rozmieszczenie — materiatu
wyjsciowego audio w ., przestrzennej”
dwuwymiarowej przestrzeni odstuchowej.

Aby otworzy¢ narzedzie panoramowania, nalezy
klikna¢ jego przycisk dostepu w nagléwku Sciezki na
panelu miksera. Ten przycisk jest wyszarzony, jesli na
Sciezce w miejscu suwaka nie ma klipu. Zrédto
dzwigku jest oznaczone niebieskim punktem na
dwuwymiarowej siatce. Stuchacz znajduje si¢ w §rodku
i jest skierowany do przodu.

Lista wyboru

Lista rozwijana w gornej czegs$ci okna panoramowania
udostepnia trzy metody dystrybucji dZzwigku w ramach
zestawu szesciu gltosnikow dzwigku przestrzennego.

Format 5.1 jest najlepszym standardowym uktadem do
naturalnej reprodukcji dzwigku. Nalezy stosowaé go do
ogbélnych dzwiekéw atmosferycznych, takich jak
szczekanie psa, przejezdzajace samochody itp. Pieé
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gtownych glosnikéw jest reprezentowanych ikonami na
obszarze roboczym. Szosty gto$nik, LFE (niskotonowy,
subwoofer) obstuguje niskie czestotliwosci, ktore nie
maja charakterystyki kierunkowej. Jego poziom w
zestawieniu przestrzennym jest sterowany za pomocg
suwaka pod obszarem roboczym.

Opcja Kanal centralny wyl. jest preferowanym
ustawieniem dla wszechotaczajgcej sciezki muzycznej.

Tryb dialogdw taczy glosnik centralny z dwoma
tylnymi. Ta kombinacja jest odpowiednia w przypadku
dialogoéw obejmujacych kilka gltosnikdw.

Pozycjonowanie dzwieku klipu za pomocg narzedzia
panoramowania w trybie dialogow. Nalezy zwrocic¢
uwage, ze ikony przednich naroznych glosnikow sq
polprzezroczyste, co oznacza, ze nie sq one uzywane
w tym trybie. Zgodnie z tymi ustawieniami dzwigk
Sciezki bedzie dochodzit z prawej strony stuchacza.

Rozdziat 8: Dzwigk i muzyka 289



290

Obszar roboczy

Glowny obszar okna panoramowania przedstawia
schematycznie obszar odstuchowy z typowym
rozmieszczeniem glosnikow. Tkona krzyzyka na srodku
obszaru oznacza pozycje stuchacza.

Niebieski punkt sterowania przedstawia pozycj¢ zrodta
dzwigku. Symbole glosnika na krawedzi obszaru
roboczego  przedstawiajg ~ typowe  przestrzenne
rozmieszczenie glosnikow w  konfiguracji 5.1, z
ekranem znajdujacym si¢ powyze;j.

Jesli uzytkownik chce sterowac¢ potozeniem Zrddla
dzwigku w jednym wymiarze — w pionie lub poziomie
— nalezy uzy¢ suwakow odpowiednio w dolnej czgsci
lub po prawej stronie obszaru.

Kanal LFE: Format przestrzenny obstuguje specjalny
kanal subwoofera (,.1” w zapisie ,5.17), ktory
umozliwia  podbicie lub obcigcie  najnizszych
czestotliwosci w efektach specjalnych. Sterowanie
podbiciem LFE odbywa si¢ za pomoca suwaka pod
obszarem roboczym. W zwigzku z tym, ze ludzkie ucho
nie jest w stanie zlokalizowa¢ tych dzwigkdéw o niskiej
czestotliwosci, kanat LFE nie jest przypisany do
pozycji przestrzennej.

Przyciski kluczowania: Przyciski kluczowania w
dolnej czg$ci panelu umozliwiaja dodawanie,
odejmowanie klatek kluczowych oraz przechodzenie
pomiedzy nimi. Symbol dodawania automatycznie
przetacza si¢ w tryb usuwania, jesli wskaznik myszy
znajduje si¢ w potozeniu istniejacej klatki kluczowe;.
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“‘ NARZEDZIA TWORZENIA AUDIO

Edytor filmu jest wyposazony w dwa narzgdzia, ktore
umozliwiajg tworzenie wlasnej Sciezki dzwigkowe;j
zamiast polegania wylacznie na zasobach biblioteki.
Dostep do obu narzgdzi jest mozliwy za pomocag
przyciskéw na pasku narzedzi nad osig czasu projektu.

ScoreFitter jest zintegrowanym modutlem do
komponowania w programie Pinnacle Studio. Mozna
go uzywa¢ do generowania doraznych efektow
muzycznych lub pelnego podktadu muzycznego do
produkcji. Klipy muzyczne ScoreFitter mogg miec
dowolng dtugos¢, a ich skonfigurowanie i opracowanie
moze zaja¢ zaledwie kilka sekund. Domyslnie klip
ScoreFitter istnieje wylacznie w ramach projektu
uzytkownika, ale okreSlone fragmenty muzyczne
mozna roéwniez zapisa¢ w bibliotece 1 uzywa¢ do
innych celow.

Nad osig czasu w edytorze projektu przycisk
ScoreFitter (pod wskaznikiem myszy) oraz przycisk
narracji (na koncu po prawej) zapewniajq dostep do
narzedzi, ktore umozliwiajg tworzenie nowego
materiatu audio.

Narzedzie narracji umozliwia nagrywanie materiatu
na zywo — glosu lub innego dzwigku — za mikrofonu
podtaczonego do komputera. Najczesciej uzywanym
zastosowaniem jest narracja ale mozna réwniez
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nagrywaé¢ dowolne dzwigki, pod warunkiem, ze beda
tworzone zgodnie ze wskazéwkami. Narzedzie tworzy
plik audio, ktory jest automatycznie importowany do
biblioteki, a nastepnie jest dodawany do projektu w
miejscu suwaka. Klip jest dodawany do specjalnej
Sciezki narracji, a nie do biezace] Sciezki, tak jak w
przypadku multimediéw innego typu.

Lokalizacja zasobow biblioteki

Tak jak zostalo wyjasnione wczesniej, nowe zasoby
biblioteki sg tworzone za kazdym razem, gdy
uzytkownik przygotowuje narracj¢. Moga by¢ rowniez
one tworzone za pomocg narzgdzia ScoreFitter. W obu
przypadkach na pasku stopki biblioteki pojawia si¢
nowy przycisk.

Nowy przycisk jest tymczasowo dodawany do paska
stopki biblioteki, gdy nowe zasoby ScoreFitter lub
narracji sq dodawane do biblioteki. Nalezy klikng¢
przycisk, aby znalezé folder biblioteki zawierajgcy
dane zasoby.

Nalezy klikna¢ przycisk, aby przej$¢ na biezacej karcie
do folderu drzewa zasobdw, w ktorym przechowywany
jest nowy element. Przycisk jest powigzany jedynie z
ukonczong operacja 1 po krétkim czasu zostanie
usunigty.

Pinnacle Studio



ScoreFitter

Narzedzie ScoreFitter programu Pinnacle Studio
automatycznie tworzy muzyke w tle z kategorii
wybranej przez uzytkownika. Po wskazaniu kategorii
nalezy wybra¢ jeden z kilku utwordw, a nast¢pnie
dowolng z wielu wersji utworu. Zawarto$¢ listy
dostepnych wersji zalezy tez od okreslonego czasu
trwania muzyki w tle.

Okno narzedzia ScoreFitter. Nalezy wybra¢ kategorie,
utwor i wersje, a nastepnie klikng¢ przycisk Dodaj do
filmu.

Aby utworzy¢ muzyke do danego zestawu klipow,
przed kliknigciem przycisku Utwérz utwor nalezy
zaznaczy¢ odpowiednie klipy, aby otworzy¢ narzedzie
ScoreFitter. (Aby zaznaczy¢ caty film, nalezy uzy¢
polecenia Edytuj » Zaznacz wszystko lub nacisngé
kombinacje klawiszy Ctrl+A.) Ltaczna dlugosc
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zaznaczonych klipow okresli poczatkowe ustawienie
czasu trwania muzyki. Warto$¢ t¢ bedzie mozna jednak
zmieni¢ w dowolnym momencie, przycinajac klip na
osi czasu projektu lub bezposrednio, edytujac wartosé
licznika Czas trwania w narzedziu.

Z list dostgpnych w narzedziu ScoreFitter nalezy
wybra¢ kategorige, utwor i wersje. Kazda kategoria
oferuje wiasny wyboér utwordow, a kazdy utwor —
wybor roéznych wersji. Przycisk Podglgd umozliwia
odstuchanie utworu podczas pracy w narzedziu.

W polu Nazwa nalezy wprowadzi¢ nazwe klipu. W
razie potrzeby mozna dopasowaé czas trwania klipu za
pomocg licznika Czas trwania. Tworzony Kklip
muzyczny zostanie dokladnie dopasowany do
wybranego czasu trwania.

Po wybraniu utworu nalezy klikna¢ przycisk Dodaj do
filmu. Program Studio utworzy nowy Klip na aktywnej
$ciezce rozpoczynajacej si¢ przy aktualnym wskazniku
czasu (wskazywanym przez suwak osi czasu i klatke
podgladu w odtwarzaczu).

Rozszerzanie kolekcji utworéw

Narzedzie ScoreFitter zawiera utwory znajdujace si¢ w
kolekcjach nazywanych bibliotekami. Biblioteka
standardowa programu Studio zawiera ponad 40
utworéw w roznych stylach, od muzyki folkowej do
elektronicznej. Gdy nowe biblioteki sa dostgpne,
mozna je naby¢ w programie Studio, klikajac przycisk
Pobierz wiecej utworow.
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Narzedzie Narracja

Nagrywanie narracji w programie Studio jest [Fj
rownie proste jak rozmowa telefoniczna.
Wystarczy otworzy¢ narzedzie Narracja, klikngé
Nagraj i zacza¢ méwi¢ do mikrofonu poditaczonego do
komputera. Narracj¢ mozna nagrywa¢ podczas
odtwarzania filmu, dzigki czemu stowa doskonale
synchronizujg si¢ z obrazem na ekranie. Narzedzia
Narracja mozna rowniez uzywaé¢ do szybkiego
przechwytywania muzyki z otoczenia lub tworzonych
amatorskimi sposobami efektow dzwigkowych za
pomoca mikrofonu.

Narzedzie narracji gotowe do pracy. Wystarczy
klikng¢ przycisk Rej, policzy¢ do trzech razem z
programem i zaczg¢ mowic.

Przed rozpoczg¢ciem nagrywania audio przy uzyciu
narzedzia narracji nalezy podtaczy¢ mikrofon do
gniazda wejsciowego karty dzwigkowej zainstalowanej
w komputerze. Nalezy przejrze¢ sceny wideo w filmie 1
okresli¢, gdzie narracja ma si¢ rozpoczynaé, a gdzie
konczy¢. Po zakonczeniu przygotowan nalezy
otworzy¢ narzedzie narracji.
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Nalezy zaznaczy¢ punkt rozpoczgcia na osi czasu
projektu. Mozna to zrobi¢, wybierajac  klip,
odtwarzajac film i zatrzymujac go w odpowiednim
miejscu lub przeciggajac suwak osi czasu.

Nalezy ustawi¢ mikrofon w odpowiedniej pozycji 1
wypowiedzie¢ kilka stéw, aby sprawdzi¢ poziom
nagrywania (zobacz ,Poziom nagrywania narracji”
ponizej). Jezeli poziom jest zadowalajacy, nalezy
klikng¢ przycisk Rej (ktorego opis zmieni si¢ na
Zatrzymaj).

Zostanie wyswietlone trzysekundowe odliczanie, po
czym rozpocznie si¢ odtwarzanie filmu w odtwarzaczu.
Nalezy nagra¢ narracj¢, a po zakonczeniu kliknaé
przycisk Zatrzymaj.

Nastepnie pojawi si¢ pytanie, czy nagranie ma by¢
zachowane. Jesli odpowiedz jest twierdzaca, klip
narracji zostanie dodany do biblioteki i roéwniez
zostanie automatycznie umieszczony na Sciezce
narracji osi czasu projektu.

Dodatkowe elementy sterujgce

Poziom narracji: Podczas nagrywania nalezy zwroci¢
uwage na wyswietlanie wskaznika wartos$ci szczytowe;j,
aby upewnic si¢, ze mikrofon generuje silny sygnat, ale
nie wystepuje przemodulowanie. Wskaznik poziomu
informuje, czy poziom nagrywania nie jest zbyt wysoki
lub zbyt niski. Kolor wskaznika zmienia si¢ z zielonego
(modulacja 0-70%), poprzez zo6tty do czerwonego.

W razie potrzeby nalezy wyregulowac¢ suwak poziomu
nagrywania, aby zapewni¢ odpowiedni zakres
nagrywania. Suwak znajduje si¢ bezposrednio pod
wskaznikiem wartos$ci szczytowej. Poziom nagrywania
audio powinien zawiera¢ si¢ w zakresie oznaczonym
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kolorem zottym (71-90%) i nie powinien siggaé
zakresu oznaczonego kolorem czerwonym (91-100%).

Wycisz cale audio: Istniejgce dzwieki na Sciezce
dzwigkowej filmu czasami mogg by¢ mylace podczas
nagrywania narracji. To pole wyboru umozliwia
catkowite wylaczenie audio osi czasu podczas
nagrywania.

Nazwa pliku: Za pomoca tego pola tekstowego mozna
wprowadzi¢ wstepne ustawienia nazwy pliku dla
plikow audio narracji. Pierwszy plik otrzymuje podang
przez uzytkownika nazwe. Jesli zostanie ona
pozostawiona w niezmienionej formie, kolejne pliki
beda otrzymywac ciagi liczbowe, np. ,,Narracja (1)”,
rosnace wraz z kazdym elementem.

Lokalizacja: Kliknigcie ikony folderu umozliwia
przejécie do folderu systemowego nowego pliku do
przechowywania klipéw narracji.
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ROZDZIAL 9:

Disc projects

Wraz z pojawieniem si¢ ptyt DVD, Blu-ray i AVCHD,
technologia wideo stata si¢ interaktywnym no$nikiem,
zapewniajagcym nowe mozliwosci zarOwno twoércom,
jak i odbiorcom.

Projekt plyty umozliwia zarzucenie starej koncepcji
tworzenia filmu, ktora polega na ogladanie materiatu w
scisle okreslonej kolejnosci, od poczatku do konca.
Teraz widz moze samodzielnie wybiera¢ fragmenty
filmu do obejrzenia i zmienia¢ ich kolejnos¢.
Tworzenie dysku to proces projektowania i tworzenia
struktury pozwalajacej na te¢ interakcje. Program
Pinnacle Studio oferuje zautomatyzowane funkcje,
ktore utatwiajac tworzenie dysku, dajg jednoczes$nie
uzytkownikowi pelng kontrolg nad tym procesem.
Tworzenie projektu rozpoczyna si¢ za pomocg edytora
ptyty za pomoca tych samych elementdéw sterujacych I
metod, ktérych uzywa si¢ w edytorze filmow. Mozna
takze zaimportowac projekt filmu do edytora ptyty w
celu dodania menu plyty. Patrz ,,Rozdzial 3: Edytor
filméw” w celu uzyskania informacji o sposobie
tworzenia filmu.

Gorna czg$¢ ekranu edytora plyty obejmuje dwa
obszary funkcjonalne: kompaktowa biblioteke, z ktorej
pochodza menu ptyty oraz inne zasoby; oraz
odtwarzacz, w ktorym mozna uzyska¢ podglad menu i
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innych multimediéw oraz przeprowadza¢ edycje
interakcji menu.

Edytor ptyty w programie Pinnacle Studio. Do listy
menu dodano dwa menu, ktore sq teraz dostepne do
uzycia. Odtwarzacz (u gory, po prawej) w tym oknie
udostgpnia  specjalny  tryb  edycji  dzialania
przyciskdw menu.

Ponizej znajduje si¢ pasek narzedzi osi czasu ze
wszystkimi elementami sterujgcymi dostgpnymi w
edytorze filméw, opisanymi na stronie 83, oraz
dodatkowymi elementami sterujagcymi potrzebnymi do
tworzenia menu plyty. Obszar pod paskiem narzedzi
osi czasu zajmuja trzy oddzielne narzedzia
nawigacyjne: Lista menu (strona 301), w Kktorej
przechowywane s3 menu projektu, Nawigator (strona
78) oraz Seria ujec (strona 79).

Widoczne moze by¢ tylko jedno z tych
narzgdzi lub obszar moze by¢ catkowicie

ukryty. Ten obszar jest sterowany za pomocg
Selektora narzedzi nawigacji, potozonego z

lewej strony paska narzedzi osi czasu. Pod
obszarem nawigacji znajduje si¢ 0§ czasu dla
multimediow, ktore bedg stanowity gtdéwng zawartos$¢
ptyty. Wszystkie wspomniane element sg wyswietlane
na calg szeroko$¢ okna.
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Menu dysku

Menu to zasadnicza funkcja, ktora umozliwia tworzenie
ptyty. Plyta moze zawiera¢ jedno menu lub kilka menu,
a kazde z menu moze sklada¢ si¢ z nieruchomego
obrazu lub krétkiego materiatu wideo odtwarzanego w
sposob ciggly. Widz moze uaktywni¢ tacza do
poszczegdlnych obszaréw plyty, wybierajac obszary
menu zwane przyciskami.
Niektore przyciski umozliwiajg wznowienie
odtwarzania od okre$lonych miejsc, tzw. rozdzialy na
osi czasu produkcji. Te przyciski rozdziatow czgsto
zawieraja petle wideo lub klatke miniatury, jako
nawigzanie do powigzanej zawartosci. Jesli podczas
odtwarzania zostanie napotkany znacznik powrotu,
przegladarka powroci do menu.
Inne przyciski powoduja przejécie do innego menu lub
do innej strony tego samego menu. Wielostronicowe
menu, ktorych kazda strona przedstawia kilka
przyciskbw  rozdzialbw wraz z automatycznie
zarzadzanymi  przyciskami  nawigacji, ulatwiaja
produkcj¢ w dowolnym rozmiarze. Jednak w ramach
jednej produkcji taczna liczba rozdziatéw i znacznikdw
powrotu nie moze przekraczac¢ 99.
Lista menu
W przeciwienstwie do klipow osi czasu, menu w
produkcji nie sg przypisane do okreslonego
przesunigcia czasowego. Zamiast tego odtwarzacz
ptyty zapetla menu az do wystgpienia interakcji
uzytkownika.
W zwiazku z tym, ze menu wystepuja ,,poza ramami
czasowymi”, program Pinnacle Studio zapewnia listg
menu, czyli specjalny obszar nad osig czasu edytora
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ptyty, ktéory umozliwia umieszczenie menu w
projekcie. Przeciggniecie menu z biblioteki na liste
menu umozliwia udostepnienie menu w projekcie.

Projektowanie interaktywnosci menu

Produkcja plytowa moze zawiera¢ tylko jedno menu
lub wiele menu. Kazde menu zawiera graficznie
odmienny obszar, ktéry najczesciej nazywany jest
»przyciskami”, ktory moze by¢ aktywowany przez
uzytkownika, np. za pomoca klawiszy nawigacji na
pilocie zdalnego sterowania odtwarzacza DVD.

Zachowanie  przyciskow menu plyty mozna
skonfigurowa¢ za pomoca elementow sterowania w
oknie edycji ptyty. Mozna réwniez wywota¢ kreatora
rozdziatu i automatycznie utworzy¢ oraz
skonfigurowa¢  zestaw  przyciskow, zgodnie z
wybranymi ustawieniami.

Aktywacja przycisk uruchamia odtwarzanie filmu od
okreslonego punktu lub przenosi sterowanie do innego
menu z wlasnymi przyciskami. Mozliwe miejsca
docelowe dla przyciskéw menu:

e Lokalizacja osi czasu: W chwili aktywacji
odtwarzanie zostaje wznowione od wybranej klatki.
Lokalizacja oraz znajdujgca si¢ tam zawarto$¢ s3
okreslane jako ,,rozdziat” filmu.

e Inne menu: Kazdy przycisk moze by¢ powigzany z
dowolnym menu na liScie menu.

e Inna strona tego samego menu: Wielostronicowe
menu zawsze zawierajg przyciski nastepna |
poprzednia (strona) umozliwiajace przechodzenie
pomigdzy stronami menu.
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Automatyczne tworzenie strony

W chwili wstawienia taczy nowych rozdziatow do
menu wielostronicowego, tworzone sg automatycznie
w razie potrzeby dodatkowe strony. Pojawiajg si¢ one
na liScie menu obok tych istniejacych. Laczaca grafika
zespala strony nalezace do tego samego menu. Aby
wstawi¢ nowe potaczone rozdziaty, nalezy uzy¢
przycisku Wstaw {gcze na pasku narzedzi lub kreatora
rozdziatu.

Menu gtowne i powigzane menu wielostronicowe w
odtwarzaczu biblioteki.

Nastepna i poprzednia: Obecno$¢ specjalnych
przyciskdw nastepna i poprzednia (strona) umozliwia
obstuge zachowan wielostronicowych menu. Aby
utworzy¢ menu wielostronicowe z istniejgcego menu
gloéwnego, wystarczy doda¢ przyciski obu tych typow.
Natomiast usunigcie jednego lub obu przyciskow
nastepna 1 poprzednia  (strona) z  menu
wielostronicowego spowoduje usuniecie
automatycznych funkcji.

Wielostronicowe menu na liscie menu

Ikony menu wielostronicowego sg potaczone na liscie
menu za pomocg specjalnej grafiki. Oznacza to, ze
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menu s3 polgczone, tzn. mozna przechodzi¢ z jednej
strony w ramach menu do drugiej za pomocg
przyciskdw nastgpna i poprzednia.

Rozdzielanie i laczenie: Aby rozdzieli¢ od siebie
sasiadujace strony menu, kliknij grafike 1faczaca
pomigdzy nimi. Grafika zostanie usunig¢ta. Strony po
lewej stronie wskaznika myszy pozostang z
pierwotnym menu, a strony po prawej stronie utworza
nowe, oddzielne menu (z nowym kolorem tfa dla ikon
menu). Kliknij przestrzen pomiedzy sgsiadujagcymi
menu wielostronicowymi, aby przegrupowaé je w
pojedyncze menu.

Strony z wielostronicowego menu. Grafika tgczqgca
informuje, ze nawigacja na tych stronach odbywa sie
za pomocq przycisku Nastgpna i Poprzednia
(strona). Przycisk sortowania (u gory, po prawej,
pod wskaznikiem) ustawia przyciski rozdziatow w
kolejnosci osi czasu.

Sortowanie rozdzialéw: Przycisk sortowania jest
narz¢dziem pomagajacym zaoszczedzi¢ czas, ktore jest
przeznaczone przede wszystkim do obstugi menu
wielostronicowych. Przycisk ten pojawia si¢ razem z
przyciskiem kreatora rozdzialu po prawej stronie
ostatniej strony menu. Pracujgc jaki§ czas z menu, np.
dodajac, usuwajac lub zmieniajac rozdzialy, moze
nawet edytujagc rownoczesnie film, mozna zauwazyc,
ze przyciski rozdziatu nie sg juz poukladane zgodnie z
porzadkiem osi czasu na poszczegdlnych stronach. Jesli
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nie jest wymagane zastosowanie nietypowej kolejnosci,
rozwigzaniem moze by¢ pojedyncze kliknigcie
przycisku sortowania.

|
Dodawanie menu pilyty

Sekcja menu ptyty biblioteki zawiera kolekcje menu o
zroznicowanej stylistyce 1 na rozne okazje. Kazde
menu posiada obraz tla, tytut tekstowy oraz zestaw
przyciskdw nawigacji odpowiednich do przeznaczenia
menu.

Aby doda¢ menu plyty do swojej produkcji, nalezy
otworzy¢ kompaktowa biblioteke w edytorze ptyty,
wybra¢ menu w menu pltyty (w sekcji Elementy
kreatywne), oraz przeciggna¢ je do listy menu. Aby
przeprowadzi¢ edycje dziatan przypisanych do
przyciskOw menu, mozna uzy¢ narzedzi do tworzenia
umieszczonych na osi czasu wraz z odtwarzaczem lub
mozna uzyska¢ automatyczne wsparcie kreatora
rozdzialu. Aby zmodyfikowa¢ wyglad menu (lub
utworzy¢ menu od podstaw), nalezy uzy¢ edytora
menu. Wigcej informacji mozna znalez¢ kolejno na str.
316 i 3109.

Typy menu

Kazdy projekt menu w bibliotece ma dwie wersje:
glowne 1 wielostronicowe.

Menu gléwne: W przypadku wigkszosci produkcji
pierwsze menu widziane przez uzytkownika jest tego
typu. Menu gtéwne najczesciej posiada przyciski z
domys$lnymi napisami Odtwarzaj film i Wybor scen.
Napisy te w razie potrzeby mozna zmieni¢. Mimo tego,
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ze elementy docelowe faczy przyciskow réwniez
mozna dowolnie modyfikowa¢, najlepiej pozostac przy
ogbélnie  stosowanej  konwencji. Dzieki temu
uzytkownicy beda mogli sprawnie porusza¢ si¢ po
menu. Na przykltad przycisk Odtwarzaj film
standardowo jest skonfigurowany do rozpoczgcia
odtwarzania filmu od poczatku, a przycisk Wybor scen
standardowo powoduje przejscie do podrzednego menu
z taczami do ,,rozdziatoéw” filmu.

Menu wielostronicowe: Menu wyboru scen czgsto
sktada si¢ z wickszej liczby tych przyciskow
rozdzialow, niz moze si¢ zmiesci¢ na jednym ekranie.
Aby rozwigza¢ ten problem, program Pinnacle Studio
umozliwia obstuge wielostronicowych menu, ktore
posiadaja  dodatkowe  przyciski  umozliwiajace
nawigacje pomi¢dzy menu. Zachowanie tych
przyciskdw jest ustalone. Para przyciskOw nastepna i
poprzednia (strona) umozliwia przechodzenie migdzy
stronami tego samego menu, a przycisk strona gtowna
umozliwia powro6t do pierwszego menu projektu.

Porada: Aby wyswietli¢ menu gtéwne obok siebie z
odpowiadajagcymi im wielostronicowymi menu Ww
bibliotece, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
na szarym obszarze obok menu i wybra¢ opcje Sortuj
wg > nazwy.

Przyciski menu

Liczba przyciskow rozdzialdw zmienia si¢ w
zaleznosci od projektu menu, dlatego jednym z
kryteriow wyboru menu jest liczba klipow, jaka bedzie
przez nie obstugiwana. Jesli w okreslonym menu ma
by¢ dostepna inna liczba przyciskdw, mozna doda¢ lub
usung¢ przyciski w edytorze menu, ktory uruchamia si¢
poprzez kliknigcie przycisku Edytuj w odtwarzaczu.
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Wigcej informacji mozna znalezé w punkcie ,,Edytor
menu” na str. 319.

Menu z mniejszg liczbg przyciskow z reguly oferuja
wiecej miejsca na podpisy, natomiast menu z wieloma
przyciskami wymagaja uzycia skroconych podpisow
lub w ogoéle nie zapewniaja tej funkcji. Decyzja o
uzyciu podpisow oraz o tym, czy beda one proste
(,,Rozdziat 1) czy opisowe (,,Krojenie tortu
weselnego™), jest zalezna od stylu tworzenia 1
zawarto$ci filmu.

Niepowigzane menu i przyciski

Jedynie pierwsze meny na liScie menu

jest automatycznie dostepne dla

uzytkownika (a nastgpnie tylko wtedy,

jesli wystepuje jaka§ zawarto$¢ na osi

czasu, ktora peini funkcje rozdziatu

wstepnego). Menu dodawane p6zniej nie wejda w sktad
systemu menu projektu, dopoki nie zostang powigzane
Z pierwszym menu. Lacze moze by¢ posrednie, moze
obejmowac¢ jedno lub wiecej posrednich menu, ale
dopdki istnieje, menu jest niedostepng wyspa. Takie
menu jest oznaczone symbolem Bl w prawym dolnym
rogu miniatury ikony listy menu.

Specjalne  oznaczenie jest rowniez

podane w odtwarzaczu w przypadku

przyciskbw menu, ktére nie zostaly

jeszcze powigzane z miejscem na osi czasu (rozdziat)
lub innym menu. Powigzany przycisk wskazuje, z
ktorym taczy sie rozdziatem (np. ,,R1”) lub menu (np.
»,M17). W przypadku niepowigzanego elementu
pojawia si¢ zamiast tego ikona ze znakiem zapytania.
(Jesli wskazniki przycisku sa niewidoczne, zaznacz
pole wyboru pokaz/ukryj numery rozdziatéw pod
odtwarzaczem.)
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Podglad menu plyty

Edytor plyty, podobnie jak Edytor filmow, zawiera
odtwarzacz umozliwiajagcy wyswietlanie podgladu
zasobow biblioteki i klipdbw na osi czasu. Ogolne
informacje wprowadzajace dotyczace odtwarzacza
mozna znalez¢ na stronie 11.

W tym punkcie zostaly opisane funkcje specjalne
odtwarzacza dostepne podczas podgladu menu na liscie
menu. Kliknigcie menu na liScie menu spowoduje
przetaczenie odtwarzacza do trybu wejscia menu i
podgladu wybranego menu. Mozna rowniez przetaczyc
si¢ do tego trybu bezposrednio, gdy wybrane jest
dowolne menu. Nalezy klikng¢ karte Menu nad
ekranem odtwarzacza w edytorze plyty.

Specjalne elementy sterowania pojawiajg si¢ rOwniez w
dolnej czesci odtwarzacza edytora plyty.

Przycisk edytora menu: Tworzenie lub
modyfikowanie projektu i uktadu menu plyty

jest zadaniem edytora menu.

Pole wyboru Pokaz numery laczy:
Zaznaczenie tego pola wyboru spowoduje
wyswietlenie numerow laczy nad kazdym przyciskiem
menu w obszarze podgladu. Numery taczy maja
identyczny format 1 kolor jak flagi rozdzialow na osi
Czasu.

Przycisk symulatora plyty: Ten przycisk
przywotuje okno symulatora plyty, w ktérym
mozna uzyska¢ podglad projektu z pelng
interaktywnoscig, aby przekona¢ si¢, czy menu
zachowujg si¢ zgodnie z oczekiwaniami.

Przycisk Nagraj plyte: Gdy uzytkownik jest
gotowy do przetestowania projektu na
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prawdziwej plycie, nalezy klikna¢ przycisk (lub
Eksportuj w gornej cze$ci ekranu), aby przywotac
modut Eksportuj, ktory poprowadzi uzytkownika przez
proces nagrywania filmu na no$niku optycznym.

Gdy menu jest zaznaczone a odtwarzacz znajduje sie
w trybie wejscia (u gory), odtwarzacZ zapewnia
interaktywne strefy na ekranie podglgdu do
przypisywania tqczy rozdziatow. W tym przypadku
LRI oznacza, ze lgcze rozdziatu zostalo przypisane
do przycisku Odtwarzaj film; symbol ,,?”” nad
przyciskiem Wybierz scene oznacza, Ze nie jest on
obecnie przypisany.

Wskazniki tgczy
Jak pokazano na powyzszej ilustracji, gdy zostanie
wlaczony podglad menu z  niepowigzanymi
przyciskami rozdzialéw, te przyciski sg oznaczone
czerwonym znakiem zapytania (zamiast numeru
rozdziatu). Wszystkie przyciski rozdziatbw w menu —
moze z wyjatkiem nieuzywanych  zestawow

podrzednych na ostatniej stronie menu
wielostronicowego — powinny by¢ powigzane z
filmem.
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Przygotowanie projektu do nagrania na no$niku
optycznym, takim jak plyta DVD w edytorze ptyty
programu Pinnacle Studio zapewnia wicle mozliwosci
w zakresie kreatywnosci.

Kazdy aspekt menu pltyty — szczegdty jej wizualnego
wygladu, powiazanie z przyciskami znajdujacymi si¢
na ekranie, precyzyjna synchronizacja ,,rozdziatow” —
mozna edytowa¢ w programie Pinnacle Studio. W
przypadku aspektéw wizualnych nalezy przej$¢ do
edytora menu, ale powigzanie przyciskOW i
synchronizacja rozdzialow sg sterowane z samego
edytora ptyty.

Podstawowe informacje na temat interfejsu edytora

ptyty mozna znalez¢ w punkcie ,,Projekty ptyt” na str.
299.

Znaczniki menu 0si czasu

Przyciski  rozdzialu w menu plyty moga by¢
indywidualnie polaczone z dowolnym punktem na osi
czasu filmu. W edytorze ptyty te punkty sa oznaczone
na osi czasu znacznikami rozdziatu na S$ciezce
rozdziatu, ktora jest specjalng $ciezka osi czasu, ktora
materializuje si¢ nad innymi $ciezkami, gdy do filmu
zostanie dodane pierwsze menu. (Sciezka zostanie
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ponownie usunigta, jesli zostang usunigte wszystkie
menu.) Podpis znacznika rozdziatu sktada si¢ z litery
,,C” oraz kolejnego numeru rozdzialu w menu.

Znaczniki powrotu, ktére oznaczajag automatyczne
punkty wyjscia z osi czasu z powrotem do menu plyty,
sa réwniez widoczne na $ciezce rozdziatu. Podpisem
znacznika powrotu jest litera ,,M” z kolejnym numerem
menu docelowego.

Bez wzgledu na dhlugo$¢ produkowanego materiatu
taczna liczba przyciskow rozdziatlow 1 znacznikdw
powrotu nie moze przekraczac 99.

Kolor znacznikéw rozdzialéw 1 powrotow odpowiada
kolorowi ikony na liscie menu dla menu, do ktoérego sa
przypisane znaczniki. Potozenie znacznikoéw na osi
czasu mozna zmienia¢ metodg przeciagania. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w punkcie ,,Edycja na osi
czasu znacznikOw rozdziatu i powrotu” na str. 315.

Umieszczenie menu na pustej liscie menu spowoduje,
ze znacznik rozdzialu zostanie wstawiony na
poczqtku pierwszego klipu filmu (jesli przynajmniej
jeden wystepuje) jako element docelowy przycisku
Odtwarzaj film menu. Znacznik powrotu, wskazujgcy
wyjscie powrotne do menu, jest umieszczony na
koncu filmu.
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Narzedzia do tworzenia

W edytorze plyty pasek narzedzi osi czasu zapewnia
wiele narzedzi do tworzenia, ktérych mozna uzywac
bezposrednio, bez konieczno$ci przetaczania okien lub
widokow.

Narzedzia na pasku narzedzi edytora piyty.

Utworz 1lacze: Ten przycisk umozliwia
polaczenie aktualnie wybranego przycisku
rozdzialu w odtwarzaczu z lokalizacjg suwaka osi
Czasu.

Wstaw lacze: Ten przycisk ulatwia prace z g7
wieloma menu poprzez przeniesienie wszystkich
istniejacych taczy przycisku (rozpoczynajac od obecnie
wybranego przycisku rozdzialu w odtwarzaczu) jedna
pozycje w stron¢ konca.

W menu wielostronicowym czynno$¢ wstawiania tacza
moze zapoczatkowaé reakcje tancuchowa, poprzez
wymuszenie istniejagcego tagcza na nastepnej stronie,
tacza z tamtej strony na kolejng stron¢ itp., az do
ostatniej strony, ktéra w razie potrzeby zostanie
utworzona.

Usun 1Ilacze: Kliknigcie tego przycisku g
spowoduje usunigcie tgcza, ktore istnieje

pomigdzy przyciskiem w menu oraz znacznikiem
rozdzialu na $ciezce rozdzialu. ,,Niepolaczony”
znacznik rozdzialu pozostanie na S$ciezce rozdziatu.
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Ten niepotaczony rozdzial moze by¢ recznie polaczony
poprzez przeciggnigcie 1 upuszczenie na kolejnym
przycisku w podgladzie menu. Mozna go rdéwniez
pozostawi¢ jako niepotaczony rozdziat. W takim
przypadku podczas odtwarzania bedzie on umozliwiaé
przeskok przez ptyt¢ za pomocag przycisku przeskoku
na pilocie zdalnego sterowania. Mozna réwniez kliknaé
prawym  przyciskiem myszy jeden lub kilka
znacznikdw rozdziatu i wybraé opcje Usun wybrane
tqcze.

Wybér przycisku. Klikajgc strzatki w

lewo i w prawo na tym elemencie

sterujgcym, mozna przewija¢ dostepne przyciski i
uaktywnia¢ je do edycji. Aby wyedytowaé przycisk,
nalezy klikng¢ jego podpis. Przyciski mozna tez
wybieraé, klikajac ich tacza w odtwarzaczu podczas
wyswietlania podgladu menu.

Ustaw miniature: Kliknigcie tego przycisku fal
generuje obraz miniatury klatki w pozycji suwaka

osi czasu 1 wySwietla go na przycisku menu wybranym
w elemencie sterowania cyklu przycisku, jesli jest on
typu miniatury. Wiecej informacji na temat typow
przyciskbw menu mozna znalezé w  punkcie
,»Przyciski” na str. 320.

Utwoérz niepowiazany rozdzial: Jesli suwak osi

czasu nie jest umieszczony doktadnie na

znaczniku rozdzialu lub powrotu, kliknigcie tego
przycisku spowoduje dodanie znacznika rozdzialu do
$ciezki rozdziatu, ale nie powigze go z zadnym menu.
Niepotaczony rozdziat mozna réwniez utworzyd
poprzez dwukrotne kliknigcie w obszarze S$ciezki
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rozdzialu bezposrednio nad innymi $ciezkami osi
Czasu.

Niepotaczony rozdzial moze zosta¢ polaczony recznie
W poOzniejszym czasie. W tym celu, jesli jest to
wymagane, nalezy przeciggnag¢ 1 upusci¢ go do
przycisku w podgladzie menu. Jednak niepotaczony
rozdziat rowniez pelni sam w sobie przydatng funkcje:
podczas odtwarzania oznacza on jeden z punktéw
zatrzymania, podczas przegladania ptyty DVD przy
uzyciu przycisku skoku na pilocie zdalnego sterowania.

Usun rozdzial: Gdy suwak osi czasu jest F7
umieszczony przy rozdziale, przycisk Utworz
niepolgczony rozdzial przejmuje przeciwng funkcje
oraz zmodyfikowany symbol. Kliknigcie go spowoduje
usunig¢cie znacznika rozdziatu oraz acza taczacego go
z menu, jesli takie posiada. Mozna réwniez usungé
rozdziaty za pomocg polecenia menu kontekstowego
Usun wybrane rozdzialy, gdy wybrany jest jeden lub
wigce] znacznikOw rozdzialu. Aby usuna¢ tacza ze
znacznikOw  rozdzialu, nalezy pozostawi¢ je
niepodlgczone, ale nadal na S$ciezce rozdziatu i1 uzy¢
opcji Usun wybrane tgcza z tego samego menu.

Utworz powrdt: Jesli nie ma jeszcze znacznika

W pozycji suwaka na osi czasu, ten przycisk
spowoduje dodanie znacznika powrotu do $ciezki
rozdziatu.

Znacznik powrotu jest aktywny podczas wyswietlania
jedynie wtedy, gdy odtwarzanie jest przeprowadzane z
tego samego menu co powigzany z nim znacznik.
(Kolor znacznika na osi czasu powinien odpowiadad
powigzanej ikonie menu na liscie menu). Gdy
odtwarzanie dotrze do klatki powigzanej z aktywnym
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znacznikiem  powrotu, nastagpi  przeskok  do
powigzanego menu.

Usun powrot: Jesli wystepuje znacznik powrotu %
w pozycji suwaka, przycisk Utworz powrot
zmienia si¢ w Usun powrdt i zostaje odpowiednio
zmieniony symbol.

Przycisk  Usurn  rozdzial oraz polecenie menu
kontekstowego Usun wybrany rozdzial moga razem
zosta¢ uzyte w celu usunigcia znacznikow powrotu.

Edycja na osi czasu znacznikéw rozdziatu i
powrotu

Znaczniki rozdzialu i powrotu sg przywigzane do
okreslonych klatek na osi czasu i w tych miejscach
odtwarzanie bedzie rozpoczgte z menu plyty
(rozdziaty) lub w ktérych odtwarzanie powrOci do
pierwotnego menu (powroty). Oba typy znacznikow
mozna przecigga¢ za pomocag wskaznika myszy, aby
zmieni¢ ich potozenie, w ktorym zadzialajg w filmie.

Podczas podgladu filmu przeciagnigcie znacznika
rozdziatlu ze S$ciezki rozdzialu do przycisku w
odtwarzaczu  spowoduje  ponowne  polaczenie
przycisku. Odwrotne dzialanie, czyli przeciggnigcie
przycisku z odtwarzacza do punktu na S$ciezce
rozdziatu stanowi alternatywny sposob utworzenia
nowego znacznika rozdziatu.

Projekt, ktory zawiera jedno lub wigcej menu ptyty
musi posiadaé ustawiony na stale znacznik powrotu na
koncu $ciezki rozdzialu. Dzigki temu kazdy rozdziat
odtwarzany na plycie dotrze do odpowiedniego
powrotu. W zwigzku z tym koncowego znacznika
powrotu nie mozna usungc.
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Kreator rozdziatu

Gdy wielostronicowe menu plyty
zostato przeciggnigte z biblioteki do
listy menu, w gérnym prawym rogu
ikony menu pojawi si¢ przycisk
kreatora rozdziatu. Kliknigcie tego
przycisku spowoduje otwarcie okna kreatora rozdziatu.

Do czego stuzy kreator rozdziatu?

Kreator rozdzialu zapewnia szybki sposdb na tworzenie
rozdziatow w filmie. Znaczniki rozdzialu zostang
dodane do $ciezki rozdzialu na osi czasu edytora ptyty,
aby wskaza¢, w ktorym miejscu rozpoczyna si¢ kazdy
rozdzial. Dzigki opcji Powigz rozdzialy z przyciskami
menu (patrz ponizej), kazdy rozdzial bedzie
reprezentowany przez jeden przycisk rozdziatu na serii
automatycznie wygenerowanych stron menu. Te strony
sg potaczone w seri¢ za pomoca przyciskOw nastgpna
poprzednia (strona).

Aktywacja przyciskdw rozdziatu podczas przegladania
menu umozliwia przegladarce odtwarzanie filmu od
dowolnego podanego punktu poczatkowego.

Kreator rozdzialu doskonale sprawdza si¢ w
konfigurowaniu pokazéw slajdéw i menu wyboru scen.
W przypadku archiwizacji materialu wideo na ptycie
mozna go uzy¢ do wygenerowania menu, ktore bedzie
petni¢ funkcje katalogu scen. Seria utworzonych stron
menu moze by¢ dowolnie dluga. Jej dlugos¢ zalezy od
liczby utworzonych rozdziatéw oraz od liczby
przyciskow rozdziatow dostepnych w okreslonych
projekcie strony menu.
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Kreator rozdziatu nie robi niczego nowego, czego nie
mozna zrobi¢ samodzielnie za pomoca dostepnych
narzedzi do tworzenia plyty w edytorze plyty
(narzedzia pozostaja dostepne do dostosowywania
wygenerowanego menu w pozniejszym czasie). Jego
celem jest przyspieszenie procesu twdrczego, poprzez
przejecie rutynowych dziatan, z ktorymi wiaze sie
tworzenie wielostronicowego menu.

Praca z kreatorem rozdziatu

Elementy  sterowania  kreatora  rozdzialu  sa
pogrupowane na trzech poziomych panelach. Gdy
elementy sterowania zostang odpowiednio
skonfigurowane, nalezy klikna¢ przycisk OK. Kreator
rozdzialu przeprowadzi¢ swoja prace polegajaca na
tworzenia nowych rozdzialbw w danym projekcie,
wraz ze znacznikami na osi czasu oraz (domyslnie)
automatycznie wygenerowanym zestawem stron menu
z odpowiednig liczba przyciskow rozdziatdéw.

Umiesc rozdziaty na

Jest to gorny panel kreatora rozdziatu. Te dwie opcje
moga by¢ uzywane oddzielnie badz razem.

Optymalne pozycje: Gdy to pole jest zaznaczone,
kreator rozdzialu utworzy rozdzialy w wybranych
interwalach osi czasu, ale dostosuje rozdzial do
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najblizszego konca klipu, jesli taki jest dostepny.
Wymagana $rednia dlugos$¢ rozdziaty jest podawana w
sekundach. Warto§¢ poczatkowa jest uzalezniona od
dhugosci filmu. Aby zmieni¢ te wartos¢, nalezy klikngé
bezposrednio liczbe i wpisaé inng lub przeciaggnac
liczbe poziomo w polu tekstowym.

Znaczniki osi czasu: Ta opcja bazuje na zatozeniu, ze
uzytkownik przygotowat znaczniki osi czasu w celu
wskazania okreslonych miejsc na osi czasu w filmie,
gdzie musi by¢ utworzone tacze rozdziatu.

Zastosuj do

Drugi panel w kreatorze rozdzialu zapewnia opcje,
ktore sterujg zakresem dziatania kreatora.

Caly film: Znaczniki rozdziatu beda utworzone w
catym filmie.

WybOor: Znaczniki rozdziatu bedg umieszczone tylko w
zakresie od poczatku pierwszego wybranego klipu do
konca ostatniego.

Opcje

Trzeci panel umozliwia podjecie dwoch ostatnich
wyborow, ktore mozna ustali¢ niezaleznie od siebie.
Powiaz rozdzialy z przyciskami menu: Gdy ta opcja
jest wybrana, do menu zostanie dodanych tyle stron, ile
jest wymagane, aby pomiesci¢ przyciski dla wszystkich
utworzonych rozdziatow. Bez tej opcji znaczniki
rozdzialu sa tworzone na osi czasu Ww stanie
,hiepowigzanym” i nie zostang utworzone zadne strony
menu.

Jesli chcesz potaczy¢ niepowigzany znacznik z
przyciskiem menu, przeciaggnij go do przycisku
podczas wyswietlania menu w odtwarzaczu. Nawet
jesli znacznik rozdzialu bedzie pozostawiony bez
powigzania, nadal bedzie pemi¢ funkcj¢ dostgpnego
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punktu  wznowienia, gdy przegladarka bedzie
przechodzi¢ przez plyte za pomocg przycisku
przeskoku na pilocie zdalnego sterowania.

Powré¢ po kazdym rozdziale: Zaznaczenie tej opcji
spowoduje dodanie znacznika powrotu na koncu
kazdego  rozdzialu. DomyS$lnie  znaczniki  s3
umieszczane w taki sposob, aby kazdy rozdziat byt
odtwarzany do poczatku kolejnego rozdziatu, a
nastgpnie powracal do menu poczatkowego. Aby
zmieni¢ menu, z ktorym powigzany jest znacznik
powrotu, nalezy przeciagna¢ znacznik do ikony menu
na liscie menu. Nalezy jednak pamigta¢, ze znacznik
powrotu bedzie aktywny wylacznie wtedy, gdy
odtwarzanie zostalo rozpoczg¢te z poziomu menu, z
ktérym powiazany jest ten znacznik.

0‘0 EDYTOR MENU

¢

Edytor menu posiada wigkszo$¢ elementdéw sterowania i
funkcji edytora tytutlu, ktéry zostal opisany w rozdziale
8. Biezagca sekcja skupia si¢ na funkcjach
charakterystycznych dla edytora menu.

Uruchamianie edytora

Aby otworzy¢ menu w edytorze menu, nalezy kliknaé¢
przycisk Edytuj w odtwarzaczu podczas przegladania
menu lub klikng¢ dwukrotnie go na liscie menu.

Tak jak w przypadku edytora tytutu, gdy zostanie
otwarty edytor menu, jeden wiersz tekstu jest juz
zaznaczony. Aby przeprowadzi¢ jego edycje, wystarczy
zacza¢ wprowadzaé tekst. Aby rozpocza¢ edycje innego
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wiersza, kliknij wewnatrz jego pola tekstowego i
zaznacz znaki, ktore maja by¢ zmienione. Aby
zakonczy¢ edycje tekstu, kliknij pusty obszar okna.

Cykl przycisku

Jedna cecha, ktora r6ézni edytor menu od edytora tytulu
jest cykl przycisku, element sterowania, ktory jest
rowniez obecny w edytorze pltyty. W obu przypadkach
znajduje si¢ on po prawej stronie paska narzedzi, nad
osig czasu. Kliknij lewa 1 prawa strzatke elementu
sterowania, aby przejs$¢ kolejno przez aktywne przyciski
w menu i udostepnij jeden z przyciskow do edycji.

Uwaga: Je$li chcesz edytowaé wylacznie tekst
przyciskOw w menu, nie musisz w ogole uruchamia¢
edytora menu. Zamiast tego przeprowadz edycj¢ nazwy
przycisku  bezposrednio za pomoca elementu
sterowania cyklem przycisku edytora ptyty.

Przyciski menu

Kazdy element wizualny menu plyty moze by¢
uzywany jako ,przycisk”, ktory taczy si¢ z innym
elementem filmu. Z drugiej strony elementy oznaczone
jako ,,inne niz przyciski” nie zachowujg si¢ jak facza.

Typy przyciskéw

Typ przycisku menu jest jedynym
czynnikiem okreslajacym  jego
zachowanie. Jego tekst 1 wyglad
powinny prawie zawsze by¢ spojne z
zachowaniem w dobrze opracowanym
projekcie  plyty, ale one nie
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oddziatywaja na to. Dostgpnych jest pig¢ typow
przyciskow.

Normalny: Ten typ przycisku sprawia, ze tekst, obraz
lub ksztatt petni funkcje tacza do dowolnego znacznika
rozdziatu na osi czasu projektu ptyty lub do menu na
liScie menu.

Miniatura: Ten wariant normalnego przycisku
sprawia, ze miniatura z osi czasu jest wyswietlana na
przycisku.

Poprzednia i nastepna: Te typy przyciskéw
automatycznie obstuguja nawigacje pomigdzy stronami
wielostronicowego menu na liScie menu. Podczas
odtwarzania przyciski sg automatycznie ukrywane, jesli
ich miejsca docelowe nie istnieja (na pierwszej i
ostatniej stronie wielostronicowego zestawu). W
zwigzku z tym, ze ich zachowanie jest stale,
powigzanie tych przyciskow ze znacznikami rozdziatu
nie jest mozliwe).

Zrédlo: Przycisk tego typu nawiazuje do pierwszego
menu na liscie menu. Nie mozna zmieni¢ jego
zachowania.

Przyciski do menu wielostronicowych

W przypadku dodania przycisku Nastepna i Poprzednia
(strona) do menu, takie menu moze peti¢ funkcje
menu wielostronicowego. Jesli brakuje ktoregokolwiek
typu przycisku, menu nie moze by¢ uzywane w trybie
wielostronicowym.

Ustawienia wstepne przycisku

Kliknij karte Przyciski w gornej czesci edytora menu,
aby wyswietli¢  dostgpne kategorie  gotowych
przyciskdw menu. Wybierz przycisk. Przycisk pojawi
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si¢ na S$rodku obszaru podgladu, skad mozna go
przeciaggna¢ w odpowiednie miejsce.

Trzy kategorie nawiqzujq do typow przyciskow, ktore
zostaly przedstawione powyzej. Kategoria nawigacji
obejmuje wszystkie przyciski typu Poprzednia,
Nastepna i Zrédlo.

Przyciski ogélne: Te obrazy sg przeznaczone do
uzywania z przyciskami Normalnymi, ktore moga by¢
powigzane z dowolnym znacznikiem rozdziatu na osi
Czasu.

Przyciski nawigacji: Te elementy sg przeznaczone dla
przyciskow Nastgpna, Poprzednia i Zrddio z trwale
powigzang nawigacja.

Przyciski miniatur: Obejmuja obszar miniatur, w
ktérym mozna przeglada¢ Klip osi czasu.

Ustawienia przyciskow

Panel Ustawienia przyciskow znajduje si¢ z prawej
stronie podgladu edytora menu.

Panel Ustawienia przyciskow
stanowi czes¢ edytora menu.
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0:0 SYMULATOR PLYTY

Aby uzyska¢ podglad projektu po skonfigurowaniu
jego menu, nalezy klikna¢ przycisk odtwarzania w
dolnej czesci odtwarzacza. Spowoduje to otwarcie okna

symulatora ptyty.

Jesli w odtwarzaczu edytora plyty dostepny jest
podglgd menu na liscie menu projektu, dostepny
bedzie przycisk (na Srodku, w dolnej czesci)
umozliwiajgcy ~  przetestowanie  projektu w
symulatorze ptyty.

Jesli projekt zostat zbudowany prawidtowo, symulator
powinien otworzy¢ si¢ w nowym oknie oraz powinny
by¢ dostgpne do uzycia tacza ,,Odtwarzaj film” oraz
»Wybor scen”.

Aby przej$¢ od tacza do lacza w podgladzie,
nalezy uzy¢ przyciskow nawigacji DVD na e
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dole po prawej stronie lub kliknaé tacza bezposrednio
w podgladzie.

W symulatorze ptyty uzywane sq elementy sterowania

podobne do polecen na pilocie zdalnego sterowania
odtwarzacza DVD. Interakcje menu oraz
odtwarzanie mozna dopracowac¢ i catkowicie
przetestowac przed nagraniem plyty.

Nalezy konsekwentnie sprawdzi¢ wszystkie Iacza
rozdziatbw 1 menu, ktore wystepuja w projekcie.
Nalezy  sprawdzi¢ kazda —mozliwa interakcje
uzytkownika: Niedopracowane elementy zniechecaja
uzytkownika, lecz tatwo mozna je wyeliminowac.

Gdy projekt zostanie pozytywnie zweryfikowany,
mozna go wyeksportowac do pliku filmu, zapisa¢ jako
plik obrazu ptyty lub nagra¢ na ptycie. Wigcej
informacji mozna znalezé w rozdziale 11: Modut
Exporter.
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ROZDZIAL 10:

Modut Importer

Program Pinnacle Studio umozliwia wiaczanie do
produkcji wideo multimediow réznego rodzaju. Jesli te
multimedia nie sg przechowywane na komputerze,
tylko np. na tasmie kamery albo karcie pamigci
Memory Stick z aparatu fotograficznego badz w
chmurze, musza zosta¢ przeniesione na lokalne
urzadzenie magazynujace zanim bedzie mozna z nich

korzystac.
Proces przenoszenia jest nazywany
»przechwytywaniem”, »importowaniem” lub

,pobieraniem” w zaleznosci od rodzaju multimediow i
metody przenoszenia. Poniewaz obecnie wigkszos¢
nagran  audiowizualnych od  poczatku  jest
przechowywana w formie cyfrowej, przenoszenie
zwykle odbywa si¢ bez utraty jakosci. Tylko nagrania
pochodzace ze zrodet analogowych lub tasm (takich jak
kasety VHS, Hi8 lub DV) podlegaja procesowi
»przechwytywania” polegajacemu na konwersji na
forme cyfrowa.

W tym dokumencie najczesciej beda uzywane terminy

Limport” 1 ,importowanie”, przez ktore nalezy
rozumie¢ wszystkie metody pobierania obrazu i
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dzwigku do biblioteki w celu wykorzystania ich w
produkcjach.

Zasoby oparte na plikach, ktérych mozna uzywaé¢ w
programie — w tym materialy wideo, audio i zdjecia
oraz same projekty programu Pinnacle Studio — musza
by¢ importowane ze zrddla, takiego jak lokalny dysk
twardy, do biblioteki, zanim beda mogly zosta¢ uzyte.
W wigkszosci przypadkdéw import jest obslugiwany
automatycznie za pomocg obserwowanych folderow.
Mozna takze skorzysta¢ z modulu Importer do
importowania zasobow z lokalnych folderow, ktore nie
sg ustawione jako obserwowane foldery.

Kolejny etap
Po ukonczeniu importowania zasobOw przez program
Studio bedzie mozna uzywac zaimportowanych plikéw

w produkcjach. Wiecej informacji mozna znalezé w
rozdziale 2: Biblioteka.

Korzystanie z modutu Importer

Aby rozpoczaé przechwytywanie, nalezy najpierw
otworzy¢ modul Importer programu

Studio. W tym celu nalezy kliknaé

przycisk Importuj znajdujacy sie¢ w

lewym gérnym rogu ekranu.

Modul Importer sktada si¢ z duzego
obszaru centralnego otoczonego
przez mniejsze panele. Jeden z tych
paneli — panel Importuj z,
znajdujacy sie¢ w lewej gornej
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czesci ekranu — odgrywa kluczowa role. Zawiera on
listg¢ typéw urzadzen, ktére moga by¢ zrodlem dla
operacji importowania. Wybor zrodla wejscia wptywa
z kolei na sposob wyswietlania pozostalych czesci
modutu  Importer. Ponadto zestaw elementow
sterujagcych 1 widokow do wyswietlania podgladu,
przegladania 1 wybierania materialu, ktore sa
wyswietlane w obszarze centralnym, zalezy od
wybranego typu importowania.

Impor mu Studio

Tle_1-00:00:15  Tile 2-00:0830  Title_3-00:00:03

Tile 5-00:0021  Tile 6-00:00:13  Title_7-00:00:09

Modut Importer zostat tutaj skonfigurowany do
importowania materiatu z ptyty DVD. Jesli zrodtem
jest plyta, w obszarze centralnym sq wyswietlane
,rozdzialy”, ktore mozna zaimportowac.

Proces importowania mozna podzieli¢ na cztery etapy:
1. Wybranie zrodta importowania w panelu Importuj
Z.

2. Potwierdzenie lub dostosowanie ustawien w innych
panelach.

3. Wybranie materialu do zaimportowania z
wybranego zrodta.

4. Rozpoczecie operacji importowania.
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Na tym etapie program Studio rozpoczyna
przenoszenie zadanego materialu audio 1 wideo oraz
obrazéw nieruchomych z urzadzenia zrédlowego na
dysk twardy (jesli jest to wymagane), uzywajac
lokalizacji skonfigurowanych w panelu Importuj do.
Nastepnie multimedia zostajg natychmiast dodane do
biblioteki. Po zakonczeniu operacji importowania
modut Importer powraca do poprzedniego ekranu, z
ktérego mozna przej$s¢ do zaimportowanych plikow
przez biblioteke. (Wigcej informacji mozna znalez¢ w
rozdziale 2: Biblioteka.)

Importowanie stereoskopowej zawartosci 3D

W programie Pinnacle Studio rozpoznawana jest
stereoskopowa zawarto$¢ 3D oraz oznaczana jako taka
w  odniesieniu do plikbw o nast¢pujacych
wlasciwos$ciach:

e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (jesli wystepuja
znaczniki strumieniowe H264)

¢ WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TABS50,
TAB100 (jesli wystepuja etykiety metadanych)

e MP4, MOV with H264: SBS50, SBS100 (jesli
wystepuja znaczniki strumieniowe H264)

e MPO: Multistream

e JPS, PNS: SBS50, SBS100

Jesli w programie Studio multimedia 3D nie zostaly
prawidtlowo  zidentyfikowane, nalezy = wybrad
odpowiednie ustawienie z listy Stereoscopic 3D dla
grupy Dopasowanie narzedzi korekcji. Patrz pkt
»,Dopasowanie” na stronie 165, aby uzyska¢ blizsze
informacje.
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0‘0 PANELE MODULU IMPORTER

¢

Wilasciwy  proces  wybierania  materialu  do
zaimportowania odbywa si¢ w obszarze centralnym
modutu  Importer.Wybranie kazdego ze zrodet
importowania powoduje troch¢ inne wykorzystanie
obszaru centralnego.

W zaleznosci od zrodta wejsciowego oprocz obszaru
centralnego w  module Importer moze by¢
wyswietlanych maksymalnie pig¢ paneli pomocniczych
oferujacych standardowe funkcje.

Panel Importuj z

Ten panelznajduje si¢ w lewym gérnym rogu okna
modulu Importer. Jego lokalizacja odzwierciedla
kluczowg role, ktéra ten panel odgrywa w
konfigurowaniu operacji importowania.

Zdjecia, muzyka i nagrania wideo lub projekty, ktore
maja zosta¢ zaimportowane, moga znajdowac si¢ na
réznorodnych urzadzeniach korzystajacych z réznych
technologii. Obstugiwane zrodta importowania:

o Wszystkie typy dodatkowych nos$nikow
magazynujacych opartych na plikach, takich jak
napedy optyczne, karty pamigci i urzadzenia USB
Stick (patrz ,,Importowanie z pliku”, str. 348).
Nalezy klikna¢ opcje MOj komputer w panelu
Importuj z, aby wybra¢ poszczegélne pliki do
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importowania z napedéw  podlaczonych do
komputera.

Nalezy klikna¢ opcje Skanuj w poszukiwaniu
zasobow, aby zaimportowaé wszystkie pliki
okreslonych typow z jednego katalogu lub z zestawu
katalogow.

Kamery wideo DV lub HDV uzywajace polaczenia
IEEE-1394 (FireWire) (patrz: ,Importowanie z
kamery DV lub HDV”, str. 358). Urzadzenia sg
wymienione w panelu Importuj z wedlug nazw
urzadzen (np. ,,Urzadzenie DV™). Nalezy wybrac
odpowiednie urzadzenie.

Analogowe kamery wideo i magnetowidy (patrz
,Importowanie ze zrodet analogowych”, str. 364).
Wszystkie analogowe urzadzenia do
przechwytywania podigczone do systemu sg

wymienione wedlug nazw urzadzen (np. ,,Pinnacle
Systems 710-USB”).

Ptyty DVD i Blu-ray (patrz: ,,Importowanie z ptyty
DVD lub Blu-ray”, str. 366).

Aparaty cyfrowe (patrz: ,,Importowanie z aparatow
cyfrowych”, str. 367).

Importowanie plikow multimedialnych i projektow
programu Pinnacle Studio z chmury (patrz pkt
»import z chmury”, strona 356).

Niektére zrodta mozna wybraé w
panelu Importuj z na dodatkowej
liscie  zawierajacej  konkretne
urzadzenia, ktéra jest widoczna po
kliknigciu gléwnej nazwy zréddta.
W  tym przykladzie zostala
kliknicta opcja  DVD/Blu-Ray.
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Teraz mozna wybra¢ jeden z dwodch napedéw DVD
zainstalowanych w tym konkretnym systemie.

Importowanie pojedynczej klatki

Program Studio oferuje dwa specjalne tryby
importowania pojedynczych klatek (zamiast cigglego
nagrania). Sg to tryby:

e Zatrzymaj ruch: Pozwala tworzy¢ film animowany
przez importowanie jednej klatki naraz ze zrodia
rejestrujgcego wideo na zywo (patrz: ,,Zatrzymanie
ruchu”, str. 368).

e Migawka: Pozwala importowac pojedyncze obrazy z
tasmy lub zrodta rejestrujacego na zywo, takiego jak
kamera internetowa (patrz: ,,Migawka”, str. 371).

Dostosowywanie poziomow audio i wideo —
zrédto analogowe

Analogowe urzadzenia do
przechwytywania moga
oferowa¢ dodatkowe elementy
sterujgce do modyfikowania
parametroOw poziomow sygnatu
audio i wideo. Pozwala to
korygowa¢ problemy mi¢dzy
innymi z ekspozycja materiatu
zrédtowego oraz wyréwnywaé
roznice miedzy nagraniami
wideo pochodzacymi z wielu
zrodet.

Aby uzyska¢ dostep do elementéw sterujacych, nalezy
wybra¢ zrédto analogowe, a nastepnie klikng¢ przycisk
wiecej © obok nazwy zrodta. Spowoduje to
wyswietlenie okna Poziomy wej$cia analogowego.
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Pomimo tego, ze te poziomy mozna rowniez ustawic za
pomoca odpowiedniej korekcjiw edytorze wideo, to ich
prawidlowe skonfigurowanie do przechwytywania
moze zaoszczgdzi¢ prace korygujace na pdzniejszym
etapie.

Okno Poziomy wejscia analogowego umozliwia
dostosowywanie wielu parametrow wideo i audio. W
przypadku zZrodet PAL nie mozna uZywacé suwaka
Odcien (czwarty od lewej).

Natomiast poprawne ustawienie opcji audio zapewni
jednakowy poziom glosnosci 1 odpowiednig jakos¢
dzwieku w przechwytywanym materiale.

W przypadku niektorych urzadzen do przechwytywania
dostepnych jest mniej opcji niz omoOwiono 1
przedstawiono na ilustracjach w tej czgsci. Na przyktad
w przypadku urzadzenia nieobstugujacego
przechwytywania w stereo element sterujacy balansem
audio jest niewidoczny.

Wideo: Klikajac odpowiedni  przycisk  zrodia
(Zespolony sygnat wizyjny lub SVideo), mozna wybrac
typ materialu wideo, ktéry bedzie przetwarzany do
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postaci cyfrowej. Pig¢ suwakow umozliwia ustawienie
jasno$ci (wzmocnienia wideo), kontrastu (Stosunku
najwigkszej jasno$ci do najmniejszej), ostrosci,
odcienia 1 nasycenia kolorow przechwytywanego
materiatu wideo.

e Suwak odcienia moze stluzy¢ do korekcji
niechcianych przesuni¢¢ koloru w materiale w
standardzie NTSC, ale jest niedostepny w przypadku
przechwytywania ze zrodta PAL.

e Suwak nasycenia pozwala regulowaé ,nasycenie
kolorem” — ilo§¢ kolorow — obrazu. Obraz o
zerowym nasyceniu zawiera tylko czern, biel 1
odcienie szarosci.

Audio: Suwaki po prawej stronie panelu umozliwiajg
sterowaniem poziomem wejécia i balansem stereo
doprowadzanego sygnatu audio.

Panel Importuj do

Po zaimportowaniu z urzadzen zewnetrznych elementy
multimedialne 1 projekty programu Pinnacle begda
dostepne jako pliki na komputerze. Panel Importuj do
modutu Importer pozwala okresli¢, gdzie te pliki majg
by¢ przechowywane. Projekty, elementy wideo, audio i
zdjecia sg przechowywane w oddzielnych folderach,
ale w panelu Importuj do sg widoczne tylko te foldery,
ktore odpowiadajg biezgcemu zrodlu importowania
ustawionemu w panelu Importuj z.

Im wiecej plikow multimedialnych i projektéw filmow
w systemie, tym bardziej przydatne jest przemys$lane
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organizowanie materialu za pomoca folderow i
podfolderéw, dzigki czemu w przysztosci zadane
elementy beda zawsze tatwo dostepne. Elementy
sterujgce w panelu Importuj do stuza do automatyzacji
tego procesu w stopniu okreslonym przez uzytkownika.

Praca z docelowymi folderami importowania

Jesli nie zostanie okreslone

inaczej, modut  Importer

przechowuje wideo, muzyke i

zdjecia w  standardowych

folderach dokumentéw konta

uzytkownika systemu

Windows, a projekty

programu Pinnacle Studio w

folderze = domys$lnym. Na

ilustracji  pokazano typowa

konfiguracj¢ ~w  systemie

Windows 7. Aby zmienié

docelowy folder

importowania, nalezy klikna¢

maly przycisk folderu albo $ciezke biezacego folderu.
Patrz punkt ponizej: ,,Wybieranie docelowego folderu
importowania”.

Foldery wybrane dla poszczegolnych typow zasobdw,
zarowno domyslne, jak i ustawione przez uzytkownika,
sg podstawowymi lokalizacjami dla zaimportowanych
plikow. Aby efektywnie zarzadza¢ zasobami opartymi
na plikach, mozna rowniez okresli¢ niestandardowa
nazw¢ podfolderu Iub metode automatycznego
generowania nazw w oparciu o date biezacg lub date
utworzenia zaimportowanego materiatu. Aby uzyskaé
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dostep do opcji dotyczacych podfolderu, kliknij opcje
~konfiguruj podfolder” lub kliknij przycisk wiecej ©
znajdujacy si¢ przy nazwie typu multimediow. Patrz
punkt ponizej: ,,Konfigurowanie podfolderu”.

Je$li na przyktad folderem gtownym dla wideo jest
folder ,,c:\vid”, a metodg tworzenia nazw podfolderéw
jest ,,Biezacy miesigc”, kazde zaimportowane wideo
zostanie przeniesione do folderu o nazwie typu
,»C:\vid\2012-10".

Wskaznik poziomu zapekienia: Jest to pasek postepu
wskazujacy ile miejsca pozostalo w poszczegdlnych
docelowych lokalizacjach importowania w urzadzeniu
magazynujagcym. Pierwsza cze$¢ paska reprezentuje
miejsce zajete w urzadzeniu. Kolorowa czg$¢ paska
oznacza miejsce wymagane przez wybrane pliki
multimedialne  lub pliki projektow oczekujace na
zaimportowanie.

Wyswietlanie miejsca dostegpnego
na urzqdzeniu magazynujgcym.

Uwaga: Jesli podczas importowania poziom
zapelnienia osiggnie 98 procent, operacja zostaje
zatrzymana.

Wybieranie docelowego folderu importowania

Aby wybraé inny folder
podstawowy dla danego typu
zasoboéw, w panelu Importuj do
nalezy klikna¢ odpowiedni przycisk
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folderu lub nazwe folderu. Spowoduje to wyswietlenie
okna wyboru folderu, w ktorym mozna przejs¢ do
zadanego folderu lub utworzy¢ nowy folder, jesli jest
taka potrzeba.

Foldery zawierajace podfoldery sa oznaczone przez
ikone plusa znajdujaca si¢ z lewej strony ikony folderu
(jesli folder jest zamknigty) lub ikone minusa (jesli
folder jest otwarty). Kliknigcie tych ikon powoduje
odpowiednio otwarcie lub zamknigcie folderu.

Klikajgc ikone plusa, mozna wyswietli¢ zawartos¢
folderu.

Konfigurowanie podfolderu

Aby wyznaczy¢ podfolder folderu podstawowego jako
rzeczywisty docelowy folder importowania dla danego
typu zasobow, nalezy kliknag¢ opcje ,konfiguruj
podfolder” lub przycisk wigcej ®©. Spowoduje to
wyswietlenie okna dialogowego bedacego bardziej
rozbudowang wersja  panelu Importyj do i
zawierajacego elementy sterujace do konfigurowania
nazwy podfolderu lub metody tworzenia nazw
podfolderéw dla kazdego typu zasoboéw obstugiwanego
przez wybrane Zrodto importowania.
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Wsérdd elementéw  sterujacych dla kazdego typu
zasobow znajduje si¢ rowniez lista rozwijana z opcjami
tworzenia nazw:

Rozszerzone okno dialogowe Importuj do dla
zasobow opartych na plikach. Pliki mogg naleze¢ do
kazdego typu zasobow, dlatego sq wyswietlane
elementy sterujgce dla wszystkich trzech typow.
Wiekszos¢ innych zZrodet pozwala importowaé tylko
nagrania wideo, dlatego elementy sterujgce dla
audio, zdje¢ i projektow nie sq wyswietlane.

Brak podfolderu: Wybranie tej opcji spowoduje, ze
zaimportowane pliki beda przechowywane w folderze
podstawowym.

Niestandardowe: Wybranie tej opcji spowoduje
wyswietlenie pola edycji. Nalezy wprowadzi¢ nazwe
podfolderu, w ktorym od tej pory maja byc
przechowywane zaimportowane elementy nalezace do
danego typu zasobow.
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Dzisiaj: Zaimportowane elementy beda
przechowywane w podfolderze o nazwie bedacej
biezaca data w formacie ,,2012-10-25".

Data utworzenia: Kazdy zaimportowany plik bedzie
przechowywany w podfolderze o nazwie bedacej data
utworzenia tego zasobu (w takim samym formacie jak
w przypadku poprzedniej opcji). Importowanie wielu
zasobow podczas jednej operacji importowania moze
spowodowa¢ utworzenie lub zaktualizowanie wielu
podfolderow.

Biezacy miesigc: Ta opcja dziata podobnie jak opcja
Dzisiaj, ale nazwa podfolderu nie zawiera dnia, np.
»,2012-107,

Po wybraniu jednej z opcji nalezy klikng¢ przycisk ,,x”
w prawym gornym rogu okna dialogowego, aby
powrdci¢ do modutu Importer.

Panel Tryb

Panel tryb modulu Importerpozwala dostosowywacé
opcje dostepne dla kilku zrédet importowania.

Opcje importowania DV/HDV

Opcje importowania DV i
HDV w panelu Tryb s3
zebrane w trzy grupy.

Ustawienia wstepne: Grupa
Ustawienia wstepne zawiera
dwie standardowe konfiguracje
kompresji wideo i audio oraz

Pinnacle Studio



ustawienia niestandardowe umozliwiajace precyzyjne
ustawienie parametrow kompresji w oknie Opcje
kompresji,dostepnym po kliknigciu przycisku wiecej
©). (Patrz punkt ,,Okno opcji kompresji” na str. 341.)
State ustawienia wstepne sg nastgpujace:

e DV: Ta opcja umozliwia przechwytywanie z peilng
jakosciag DV wymagajace okoto 200 MB miejsca na
dysku na kazda minut¢ materiatu wideo.

e MPEG: Kompresja MPEG zapewnia mniejszy
rozmiar plikéw niz kompresja DV, ale wymaga
wiekszej mocy obliczeniowej do kodowania 1
dekodowania. Moze to spowodowa¢ wolniejsza
prace starszych komputerow.

Wykrywanie scen: Wiaczenie funkcji wykrywania
scen  powoduje  podziat  materialtu  podczas
importowania na ,sceny”’, ktére mozna oddzielnie
wyswietla¢ 1 modyfikowa¢ w bibliotece. Dzigki temu
lokalizowanie Zadanego materiatu podczas edytowania
jest o wiele tatwiejsze. Nalezy klikna¢ przycisk wiecej
©  ponizej, aby otworzy¢ okno Opcje wykrywania
scen. (Patrz punkt ,,Okno opcji wykrywania scen” na
str. 342.)

Zatrzymaj przy koncu tasmy: Wilaczenie tej opcji
spowoduje, ze program Pinnacle Studio automatycznie
zatrzyma przechwytywanie, jesli napotka pusty obszar
taSmy. Pusty obszar — nieoznaczony kodem
Czasowym — oznacza, ze€ W tym miejscu ta§my nic nie
nagrano. Jesli podczas nagrywania nie zostawiono
zadnych przerw w nagraniu (przez nieznaczne
natozenie na siebie sgsiadujacych nagran), ta opcja
umozliwia przechwytywanie nienadzorowane.
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Opcje importowania z nosnikéw analogowych
Opcje importowania z urzadzen
analogowych s3  podobne do
omoéwionych wczesniej opcji  dla
zrodet cyfrowych. W dalszej czeSci
mozna znalez¢ omoéwienie okien
opcji kompresji i opcji wykrywania scen.

Opcje importowania zasobdéw opartych na plikach

Panel Tryb zawiera dwie opcje

wplywajace na importowanie z

pliku.

Tryb importowania: Ta opcja

okresla, czy plik multimedialny lub

plik  projektu jest  fizycznie

kopiowany z miejsca zrodtowego do folderu
docelowego na lokalnym dysku twardym (okreslonym
w panelu Importuj do.) Jesli zostanie wybrana opcja
Kopiuj, plik zostanie skopiowany. Jesli zostanie
wybrana opcja Pofgcz, plik nie zostanie skopiowany, a
zostanie utworzone w bibliotece lacze do pliku w
oryginalnej lokalizacji.

Zdecydowanie zalecamy kopiowanie plikow z
lokalizacji sieciowych na lokalny dysk twardy.

Usun oryginal: Wiaczenie tej opcji spowoduje, ze po
skopiowaniu importowanych plikéw oryginalne pliki
zostaja usunigte. Ta opcja jest przydatna, jesli
uzytkownik chce uporzadkowaé zasoby za pomoca
modutu Importer i nie cheesz zapetnia¢ dysku twardego
niepotrzebnymi kopiami.

Ignoruj duplikaty: Wiaczenie tej opcji pomaga
unikng¢ nadmiarowych zaimportowanych plikow
multimedialnych lub plikow projektow, poniewaz
modut Importer nie importuje dodatkowych kopii
plikow, ktére pomimo réznych nazw sg identyczne.
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Opcje importowania dla przechwytywania z
zatrzymaniem ruchu

Podczas tworzenia animacji

przez zatrzymanie ruchu ze

zrédla rejestrujgcego wideo na

zywo jest przechwytywania

seria pojedynczych klatek. W zaleznosci od tego, do
czego ma zosta¢ przeznaczona sekwencja klatek,
modut Importer moze utworzy¢ z pojedynczych klatek
film, po prostu zaimportowac¢ kazda klatke jako obraz
albo wykona¢ obie operacje.

|
Okno Opcje kompresiji

Opcje panelu Tryb dla importowania z tasm DV / HDV
oraz zrodel analogowych obejmuja dostep do tego okna
w celu dostosowania preferencji kompresji. Po
wybraniu ustawien wstepnych DV albo MPEG w tym
oknie jest wyswietlany podglad obecnie uzywanych
ustawien. Edytowanie ustawien w tym oknie powoduje
automatyczne  wybranie  ustawienia  wstepnego
»Niestandardowe”.

Okno opcji kompresji dla importowania wideo ze
zrodet cyfrowych i analogowych.
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Niektore opcje sa determinowane przez inne, dlatego
nie wszystkie opcje sg wyswietlane jednoczesnie.

Ustawienia wideo

Kodek kompresji: Ta lista rozwijana pozwala wybraé
uzywany koder-dekoder.

Rozmiar Klatki: W tym wierszu wys$wietlane sa
rozmiary przechwytywanego obrazu wideo.

Jako$¢, Szybkos¢ danych: Niektore kodeki
przedstawiaja opcje jakosci w postaci procentu
kompresji  (Jakos¢), natomiast inne w postaci
wymaganej szybko$ci transferu danych w KB/s
(Szybkos¢ danych).

Ustawienia audio

Kompresja: Ta lista rozwijana wyswietla koder-
dekoder, ktory zostanie uzyty do skompresowania
przychodzacych danych audio.

Nagraj audio: To pole wyboru mozna wyczyscic, jesli
w  produkcji nie jest planowane uzywanie
przechwyconego audio.

I ——
Okno Opcje wykrywania scen

Opcje panelu Tryb dla importowania z tasm DV/HDV
oraz zrddel analogowych obejmuja dostep do tego okna
w celu skonfigurowania preferencji wykrywania scen.
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Automatyczne wykrywanie scen jest kluczowa funkcja
programu Studio przy pracy ze zroédtami DV i HDV.
Podczas przechwytywania program Studio
automatycznie wykrywa przerwy w materiale wideo i
dzieli go na sceny. Sceny moga by¢ niezaleznie
wyswietlane 1 zarzadzane w widoku Sceny w
bibliotece.

Okno opcji wykrywania scen dla importowania ze
zrodet DV i HDV. W przypadku importowania ze
zrodet analogowych tylko dwie ostatnie opcje sq
obstugiwane.

W zaleznosci od uzywanego urzadzenia do
przechwytywania automatyczne wykrywanie scen jest
przeprowadzane w czasie rzeczywistym podczas
przechwytywania lub bezposrednio po zakonczeniu
przechwytywania (jako oddzielny proces).

Dostepne sa cztery opcje wykrywania scen:

e Automatyczne w oparciu o dat¢ i godzing
nakrecenia: Ta opcja jest dostepna jedynie podczas
przechwytywania ze zrédta DV. Podczas
przechwytywania program Studio monitoruje dane
sygnatur czasowych na tasmie 1 rozpoczyna nowa
sceng po kazdej znalezionej przerwie.
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e Automatyczne w oparciu o zawartos¢ wideo:

Program Studio wykrywa zmiany w zawartosci
wideo 1 tworzy nowa scen¢ po kazdej powaznej
zmianie obrazu. Ta funkcja moze dziataé
nieprawidtowo, jesli oswietlenie jest niestabilne. W
skrajnym przypadku wideo nakrecone w dyskotece z
wlaczonym stroboskopem sktadatoby si¢ ze scen
tworzonych za kazdym razem, kiedy zapalata si¢
lampa stroboskopowa.

Utwoérz nowg scene co X sekund: Program Studio
tworzy nowe sceny w okre$lonych odstepach
czasowych. Ta funkcja moze by¢ przydatna w
przypadku  dzielenia na  sceny  materialu
zawierajgcego dlugie ujecia.

Recznie, przez nacisniecie spacji: Opcj¢ t¢ nalezy
wybraé, jesli caty proces przechwytywania ma by¢
monitorowany 1 uzytkownik chce rgcznie
wskazywac¢ miejsca podziatu na sceny. Aby podczas
przechwytywania wstawi¢ przerw¢ migdzy scenami,
nalezy nacisng¢ klawisz [spacji].

Panel Metadane

W panelu Metadane mozna wprowadza¢ informacje,
ktore beda powigzane z zaimportowanych plikiem
multimedialnym lub plikiem projektu w bibliotece.
Moze to utatwi¢ odnajdowanie i zarzadzanie klipem w
przypadku przeszukiwania biblioteki pod katem
zasobdw do wykorzystania w filmie.
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W polu Kolekcja nalezy wpisaé nazwe kolekcji, do
ktorej beda dodawane wszystkie importowane zasoby.
Mozna wpisaé¢ nazwe istniejacej kolekcji lub utworzy¢
nowg kolekcje, wpisujac nowa nazwe.  (Wiecej
informacji na temat kolekcji mozna znalez¢ na str. 26)

W polu Etykieta mozna wprowadzi¢ dla zasobu
etykiety, ktore moga pOzniej pomoc W  jego
odszukaniu.  (Wigcej informacji na temat etykiet
mozna znalez¢ na str. 52)

Panel Nazwa pliku

Ten panel modutu Importer pozwala okresli¢ nazwy,
pod ktorymi bedg przechowywane zaimportowane pliki
multimedialne lub pliki projektow.

Do kazdego typu zrédla
wejsciowego program Studio
przypisuje inng domys$lng
nazw¢ pliku. Na przyktad
domyslng nazwa pliku podczas
importowania migawki jest ,,Migawka”. Aby zmienié¢
nazwe, nalezy klikng¢ obszar nazwy i1 wprowadzié
zadang nazwe.

Nazwa pliku

Migawka

Modut Importer nigdy nie =zastepuje istniejgcych
plikow podczas importowania. Jesli istnieje plik o
nazwie takiej samej jak nazwa importowanego pliku,
do nazwy pliku przychodzacego zostaje dodany numer

porzadkowy. Nazwa pliku

Podczas  importowania z
zasobow opartych na plikach
dostepne sa dodatkowe opcje

._ [Dryginal].{roz]
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tworzenia nazw plikow. Domys$lna formuta nazwy dla
elementéw zaimportowanych ze zrodla opartego na
plikach ma posta¢ ,[nazwa oryginalna].[roz]”, co
oznacza, ze zostanie uzyta oryginalna nazwa pliku 1
rozszerzenie.

Aby nada¢ niestandardowa
nazwe, nalezy wprowadzi¢ ja
w polu edycji, pamigtajac, ze REaacl Bl I/
w przypadku zasobow
opartych na plikach docelowa
nazwa pliku sktada si¢ z dwoch czgsécei: rdzenia nazwy
podawanego  przez  uzytkownika i sufiksu
generowanego podczas importowania za pomoca jedne;j
z trzech nieskomplikowanych regut. Reguta domysina
dodaje unikatowy numer porzadkowy do kazdej nazwy
pliku. Podczas wpisywania nazwy niestandardowej w
polu edycji jest wyswietlany tylko rdzen nazwy. W
innych przypadkach podczas wyswietlania nazwy jest
widoczna rowniez reguta dodawania sufiksu.

Nazwa pliku

>

Aby wybra¢ inng regute tworzenia sufiksu, nalezy
klikng¢ przycisk wigcej © . Zostanie wyswietlone okno
dialogowe z dwiema listami rozwijanymi. Pierwsza
lista umozliwia wybranie pomig¢dzy oryginalnym i
niestandardowym rdzeniem nazwy. Za pomoc3 tej listy
mozna przywroci¢ zapisywanie importowanych plikow
pod oryginalnymi nazwami. Druga lista rozwijana jest
wyswietlana tylko w przypadku nazw
niestandardowych 1 zawiera dostepne reguly tworzenia
sufiksow:

e Numer: Jest to regula uzywana przez inne typy

multimediow w celu uniknigcia powtarzania si¢
nazw. Jesli rdzen nazwy to ,Parada”, pierwszy

Pinnacle Studio



skopiowany plik zostanie nazwany ,Parada” (i
bedzie mie¢ oryginalne rozszerzenie pliku), a drugi
plik zostanie nazwany ,Parada 001” (kolejne
numery beda coraz wicksze).

e Godzina utworzenia: Do tworzenia nazwy pliku
jest uzywana godzina utworzenia pliku w godzinach,
minutach i sekundach np. dla pliku utworzonego
doktadnie o 20:30 bedzie to ,,Parada_20-30-00".

e Pora dnia: Ta opcja jest podobna do opcji
poprzedniej, ale zamiast godziny utworzenia jest
uzywana godzina zaimportowania pliku.

Okno konfiguracji nazwy importowanego pliku.

‘:‘ WYBIERANIE ZASOBOW DO

ZAIMPORTOWANIA

Kazde zrodilo obslugiwane przez modut Importer ma
wlasny zestaw odpowiednich elementéw sterujgcych
do wybierania materiatu, ktory ma by¢ zaimportowany.
Kliknigcie nazwy zréodla w panelu Importuj z
spowoduje, ze obszar centralny modutu Importer
odpowiednio dostosowuje si¢, wyswietlajac potrzebne
elementy sterujace.
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Importowanie z plikéw

Wystepuja dwie metody importowania plikow
multimedialnych i plikbw projektow 2z no$nikow
opartych na plikach obejmujacych dyski twarde,
napedy optyczne, karty pamigci i urzadzenia USB.

e Nalezy wybra¢ opcje MOj komputer w panelu
Importuj z modutu Importer, aby wybraé okreslone
pliki zasobow lub grupy plikéw do zaimportowania.

e Nalezy wybra¢ opcje Skanuj w poszukiwaniu
zasobow w panelu Importuj z, aby wybra¢ jeden lub
wiecej folderéow 1 zaimportowaé wszystkie zasoby
wybranego typu, ktore znajduja si¢ w tych folderach.

Wybor plikbw do zaimportowania

Wybranie opcji M06j komputer w panelu Importuj z
spowoduje, ze zadanie wyboru plikow do
zaimportowania bedzie nalezalo do przegladarki
folderow i plikdw zasobdéw w obszarze centralnym
ekranu.

Pojedyncza operacja importowania moze obejmowac
wiele typow plikow znajdujacych si¢ w wielu folderach
zroédtowych. Kazdy wybrany plik zostanie skopiowany
do folderu zgodnie z typem zasobow, do ktérego
nalezy, 1 zgodnie z ustawieniami okreslonymi w panelu
Importuj do.
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Podczas importowania z nosnikow opartych na
plikach zasobow w obszarze centralnym modutu
Importer znajduje si¢ przeglgdarka folderow i
plikow. Z lewej strony sgsiaduje ona z panelami
Importuj z i Importuj do, a z prawej strony z
panelami Tryb,Metadane, i Nazwa pliku. Po
wybraniu  Zgdanych plikow zasobow kliknigcie
przycisku Rozpocznij importowanie znajdujgcego sig
w dolnej czesci ekranu rozpoczyna wtasciwy proces
importowania.

Przegladarka folderéw i plikéw

Kolumna po lewej stronie

przegladarki zawiera hierarchiczny

widok  wszystkich  folderow

znajdujacych si¢ na wszystkich

urzadzeniach magazynujacych

opartych na plikach podtaczonych

do komputera. Do tych urzadzen

naleza dyski twarde, napedy optyczne, karty pamieci 1
urzadzenia USB Stick.

Nawigowanie w tym ,,drzewie folderéw” jest podobne
do nawigowania w Eksploratorze Windows i innych
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programach. Foldery =zawierajace podfoldery sa
oznaczone przez znak plusa po lewej stronie nazwy
(kiedy sa zamkniete) lub znak minusa (kiedy sa
otwarte). Kliknigcie tego znaku powoduje odpowiednio
otworzenie (,,rozwiniecie”) lub zamkniecie
(,,zwinigcie”) listy podfolderéw danego folderu.

Tylko jeden element w drzewie folderow moze by¢
wybrany w danym momencie. Wszystkie pliki
multimedialne lub pliki projektéw znajdujace si¢ w tym
folderze sa natychmiast wyswietlane w wigkszej,
prawej  czesci  przegladarki.  Umozliwia  to
natychmiastowe wys$wietlanie podgladu plikéw i
oznaczanie tych, ktore majg zosta¢ zaimportowane,
przez zaznaczenie pola wyboru w prawym goérnym
rogu ikony kazdego pliku.

Na tej ilustracji widaé¢ otwarty folder Zdjecia\Zima
zawierajgcy zestaw plikow obrazow. Aby zaznaczyé
pliki  (albo  usung¢ ich  zazmnaczenie) do
zaimportowania, kliknij pole wyboru w prawym
gornym jednej Ilub wigkszej liczby ikon. W
przyktadzie na ilustracji zaznaczono cztery pliki.
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Podglad plikow multimedialnych
i plikbw projektow
Podglad audio i wideo:
Przegladarka  plikow  oferuje
wbudowang funkcje podgladu
wszystkich obstugiwanych typow
zasobow. Nalezy klikng¢ przycisk
odtwarzania na $rodku ikon
plikébw wideo, audio i projektow
w bibliotece, aby uzyska¢ podglad zasobow, ktore
reprezentuja. Aby zapewni¢ szybki podglad, pliki
wideo sg odtwarzane w klatce samej ikony. Plik wideo
jest odtwarzany do konca, chyba ze odtwarzanie
zostanie wstrzymane przez kliknigcie obszaru ikony
pliku.

Pelnoekranowy podglad zdjeé: Aby wyswietli¢
zdjecie cyfrowe lub inny plik obrazu na pelnym
ekranie, nalezy klikng¢ dwukrotnie jego ikone, kliknaé
przycisk pelnego ekranu na pasku narzedzi pod
przegladarka albo nacisng¢ klawisz F11.

Podglad reczny: Bezposrednio

pod ikonami plikow klipow audio

i wideo oraz projektow znajduje

si¢ suwak. Klikajac i przesuwajac

uchwyt suwaka, mozna rgcznie

przeglada¢ dowolng czgs$¢ pliku.

Zmiana wskaznika myszy w

dwustronng poziomg strzatk¢ oznacza, ze mozna
sterowa¢ suwakiem.

Wybieranie plikbw do zaimportowania

Aby pojedynczo zaznaczy¢ pliki  zasobow do
zaimportowania, nalezy klikng¢ pole wyboru w
prawym gornym rogu ikony pliku. To pole jest
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zaznaczone automatycznie w przypadku wszystkich
plikow wyswietlanych na ekranie, gdy uzytkownik
przejdzie do nowego folderu.

Aby zaznaczy¢ plik lub usung¢ zaznaczenie,
nalezy klikng¢ pole wyboru.

Zaznaczanie wielu plikow: Przegladarka umozliwia
takze jednoczesne zaznaczanie lub  usuwanie
zaznaczenia grupy wyrdznionych plikdw. Aby
wyrézni¢ pojedynczy plik, wystarczy klikna¢ jego
nazwe lub ikong; wyrdznienie jest widoczne w postaci
pomaranczowego obramowania. Aby wyrdzni¢ kolejne
pliki, nalezy klikna¢ ich ikony, przytrzymujac jeden z
klawiszy Shift lub Ctrl, w nastepujacy sposob:

e Kliknigcie przy naci$nigtym klawiszu  Ctrl
spowoduje wyrdznienie pliku lub usunigcie jego
wyrdznienia bez wptywu na inne pliki w grupie.

e Kliknigcie przy nacisnictym klawiszu  Shift
spowoduje wyroznienie kliknietej ikony 1 wszystkich
ikon znajdujacych si¢ miedzy nig a klikniety
wczesniej ikong wiacznie. Wyrdznienie ikon
znajdujacych si¢ poza obregbem zaznaczenia zostanie
usunigte.

Kilka ikon mozna takze wyrdzni¢ bezposrednio za
pomoca myszy, przeciggajac prostokat tak, aby
wybrane ikony znalazty si¢ w jego obrebie. W tym celu
nalezy klikng¢ pierwsza ikong, przesung¢ wskaznik do
ostatniej z ikon 1 zwolni¢ przycisk myszy.
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Kliknigcie pola wyboru dowolnej z ikon wyrdznionych
do zaimportowania spowoduje zaznaczenie lub
usunigcie zaznaczenia calej grupy jednoczes$nie.

Grupa czterech wyroznionych ikon plikow obrazu.
Zaznaczenie lub usunigcie zaznaczenia dowolnej z
nich bedzie dotyczylo calej grupy.

Zaznacz wszystko lub  Cofnij  zaznaczenie
wszystkiego: Klikniecie tych przyciskow znajdujacych
sic¢ w dolnej czgsci przegladarki plikow umozliwia
wybranie lub zrezygnowanie z wyboru wszystkich
plikéw zasobow do zaimportowania w biezacym
folderze. Te przyciski nie majg wplywu na pliki
zaznaczone w danej chwili w innych folderach.

Przycisk Zaznacz wszystko stuzy do zaznaczania
wszystkich plikow zasobow w biezgcym folderze.

Za kazdym razem, gdy plik zostanie dodany do listy
plikow do zaimportowania lub z niej usunigty,
przegladarka plikow aktualizuje wskaznik stanu
zaznaczenia u dotu ekranu.
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Dostosowywanie przegladarki

Kilka  elementow  sterujacych  pozwala  na
skonfigurowanie przegladarki plikow odpowiednio do
sprzetu obstugujacego wyswietlanie 1 wymagan.

Zamykanie drzewa folderow: Obszar wyswietlania
plikbw mozna zmaksymalizowa¢, klikajac ikone
podwojnej strzatki skierowanej w lewo, ktéra znajduje
si¢ u gory paska przewijania drzewa folderow.
Spowoduje to zwinigcie drzewa folderow do
pionowego paska wzdhuiz lewej strony. U gory paska
pojawi si¢ ikona podwdjnej strzatki skierowanej w
prawo, ktora umozliwia ponowne otworzenie drzewa.
Wyswietlana jest takze nazwa biezacego folderu.

Filtrowanie listy plikbw: Innym  sposobem
optymalnego wykorzystania obszaru plikéw jest
ograniczenie liczby wyswietlanych plikéw tylko do
jednego typu zasobow. Stuzy do tego lista rozwijana z
filtrem zasobow w lewej dolnej czes$ci przegladarki.
Domyslnie w przegladarce sa wyswietlane wszystkie
obstugiwane typy plikéw multimedialnych, jednak za
pomoca tej listy uzytkownik moze zawezi¢ widok do
plikow zdje¢, plikow audio, plikéw wideo lub plikow
projektéw. Aby doktadnie sprawdzié, jakie typy plikow
sa uwzglednione w zaznaczeniu, nalezy zatrzymac
wskaznik myszy nad wybranym elementem przez 1-2
sekundy, az pojawi sig¢ lista.

Umieszczenie wskaznika myszy nad opcjg Pliki audio
spowoduje wyswietlenie listy typow plikow, dla
ktorych jest obstugiwany import audio.
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Pasek Powigkszenie: Ostatn?e

narz¢gdzie do  zarzadzania

miejscem na ekranie to suwak stuzacy do

powigkszania, ktory znajduje si¢ u dotu przegladarki z

prawej strony. Przesuwanie suwaka w lewo zmniejsza,

a w prawo zwigksza rozmiar obrazéw wyswietlanych

na podgladzie przegladarki plikdw. Pozycje suwaka

mozna zmienia¢ przy uzyciu myszy na trzy sposoby:

¢ Kliknij suwak i przeciaggnij go w lewo lub w prawo.

e Kliknij obok suwaka, aby posung¢ go w
odpowiednig strong.

e Klikaj przyciski minus/plus znajdujace si¢ po obu
stronach skali suwaka, aby przesungé¢ suwak o
wigkszy odstep.

Pelnoekranowe zdjecie: Aby uzyska¢ podglad

wybranego zdjecia na pelnym ekranie monitora, nalezy

klikna¢ skrajny prawy przycisk.

Ustaw glosnos¢ podgladu: Aby ustawic

gtosnos¢ odtwarzania klipéw audio i wideo na 3

podgladzie, nalezy umies$ci¢ wskaznik myszy K&

w obszarze przycisku audio/wycisz na dolnym

pasku przegladarki plikow. Obok przycisku pojawi si¢

suwak gtosnosci. Przesuwajac suwak w gore lub w dot,

mozna regulowac gtosnos¢. Aby wyciszy¢ lub wiaczy¢

dzwigk, nalezy klikng¢ sam przycisk audio/wycisz.
Dostosowywanie daty i godziny importowanego
pliku

Czesto zdarza si¢, ze wewngtrzne zegary urzadzen do

nagrywania sg ustawione niepoprawnie, wigc pliki

multimedialne maja niewtasciwe znaczniki czasu. Ten
problem mozna rozwigzaé przy uzyciu modulu

Importer, ktory pozwala na ustawienie daty i godziny

zaimportowanych plikdow zgodnie ze specyfikacja

uzytkownika.
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Aby poprawi¢ godzing lub date¢ pliku:

Za pomoca przycisku wigcej ®© na wskazniku stanu
zaznaczenia nalezy otworzy¢ okno, w ktérym sg
dostepne dwie opcje dostosowywania znacznikéw
Czasu.

e Popraw strefe czasowa: Ten suwak zmienia
znacznik czasu dowolnych zaimportowanych plikow
multimedialnych o maksymalnie 12 godzin wstecz
lub do przodu. Taka korekta moze by¢ przydatna,
aby wyrowna¢ roznice czasu dla  filmoéw
nakreconych w podrozy.

e Ustaw date i godzing: Te pola umozliwiaja
wprowadzenie innej daty i godziny. Znacznik czasu
dowolnego zaimportowanego pliku multimedialnego
zostanie ustawiony zgodnie z podang tu wartoscig.

Importowanie z chmury

Po wybraniu opcji Chmura w panelu Importuj z zostaje
otwarta strona logowania, ktdéra zapewnia dostgp
chroniony hastem do zewngtrznie przechowywanych
multimediow i projektdow. Sa one wyswietlane w
postaci listy, z ktorej mozna wybra¢ poszczegdlne
pozycje lub cale foldery do pobrania. PO upewnieniu
sig, ze wybrano wlasciwy folder, nalezy klikngé
przycisk Pobierz.

Domyslnie w przegladarce ustugi Box wyswietlane sg
wszystkie typy plikow, ktore mozna importowaé do
programu Pinnacle Studio. W rozwijanym menu,
oprocz opcji Wszystkie zgodne pliki w dolnej czesci
okna, mozna zawezi¢ wySwietlane wyniki do jednego
typu np. wideo, audio, zdj¢cia lub projekt.
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Zawartos¢ ustugi Box w widoku miniatur. Kliknij
opcje wyboru widoku nad obrazami, aby przejs¢ do
widoku listy.

Aby wybra¢ plik do pobrania nalezy klikna¢ jego
miniaturg lub wpis na liscie. Aby wybra¢ wiele plikow,
po zaznaczeniu pierwszego pliku nalezy wcisngé
przycisk Ctrl. Jako docelowa lokalizacje importu
mozna wskaza¢ wybrany podfolder. Kliknigcie
przycisku Rozpocznij import spowoduje rozpoczgcie
pobierania plikow.

Skanowanie w poszukiwaniu zasobow

Wybranie opcji Skanuj w poszukiwaniu zasobow na
panelu  Importuyj z  spowoduje  wysSwietlenie
hierarchicznego widoku folderu, podobnego do
struktury widoku MGj komputer. Rozwijanie i zwijanie
folderow dziala standardowo, dotyczy to réwniez
klawiszy plus i minus, ktore dziatajg jak skroty.
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W zwiazku z tym, Ze uzytkownik raczej wybiera
foldery, a nie pliki do skanowania, pliki multimedialne
znajdujace si¢ w folderach nie s3 pokazane. Pole
wyboru pojawia si¢ obok kazdej nazwy drzewa
folderéw, a na dolnym pasku narz¢dzi dost¢pne sg
cztery listy podrgczne. Te listy zawierajg menu typow
plikow do zaimportowania w kazdej kategorii: Wideo,
Zdjecia, Audio i Projekty.) Domyslnie zaznaczone sg
wszystkie rozszerzenia plikow w kazdym menu, co
oznacza, ze wszystkie wystepujace typy plikow beda
uwzglednione w imporcie. Jesli jakiekolwiek typy
plikow nie majag by¢ importowane, nalezy usunaé
zaznaczenie okre$lonych rozszerzen plikow.

Aby rozpoczag¢ importowanie, nalezy zaznaczy¢
wszystkie foldery, z ktérych maja by¢ importowane
pliki multimedialne. W razie potrzeby mozna zawezi¢
zakres typow plikow wejsciowych — w tym celu
nalezy uzy¢ wczesniej omoéwione listy typow plikow.

Po dokonaniu wyboru nalezy klikng¢ na dole przycisk
Skanuj i importuj, aby rozpocza¢ importowanie.
Spowoduje to zaimportowanie wszystkich plikéw
zaznaczonych typéw w wybranych katalogach.

Importowanie z kamery DV lub HDV

Aby  przygotowa¢  si¢  do
importowania wideo cyfrowego,
nalezy wlaczy¢ urzadzenie DV lub
HDV w trybie odtwarzania i
wybra¢ je na panelu Importuj z
modutu Importer.
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Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy folder docelowy,
ustawienia wstepne kompresji 1 pozostate opcje sa
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
(Patrz ,,Pancle modutu Importer” str. 329.)

Podglad wideo

Film wideo aktualnie odtwarzany na urzadzeniu
zrodtowym powinien by¢ teraz widoczny w obszarze
podgladu na $rodku ekranu. Wzdhiz prawej krawedzi
podgladu wideo znajduje si¢ skala pokazujaca poziom
audio w biezacej chwili.

W przypadku wybrania zrodta DV Ilub HDV w
obszarze centralnym modutu Importer dostgpne sg
elementy sterujgce stuzqce do wyswietlania podglgdu
i importowania materiatu z tasmy.

Pod podgladem obrazu znajduje si¢ rzad elementow
sterujacych pozwalajacych na zautomatyzowanie
przechwytywania przez ustawienie punktu
poczatkowego i koncowego. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w punkcie ,,Nagrywanie wideo 1 audio” na str.
361.
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Kolejny wiersz elementow  sterujacych, pasek
odtwarzania, peini funkcj¢ konsoli do nawigacji
urzadzeniem zrodtowym.

=100:04:41.18 b B 4« » U

Pasek odtwarzania dla importu z urzqdzen DV i
HDV zawierajgcy (od lewej) przyciski przewijania i
licznik kodu czasowego, przyciski odtwarzania,
suwak przewijania oraz przycisk audio z
wyskakujgcym suwakiem do regulowania glosnosci
podglgdu.

Wskaznik biezgcego kodu czasowego Bl 00-01-00.14

pokazuje  miejsce  odtwarzania

zgodnie z kodem czasowym zapisanym na tasmie w
chwili nagrania. W czterech polach jest kolejno podana
godzina, minuta, sekunda i numer klatki. Po lewej
stronie wskaznika znajdujg si¢ dwa przyciski strzatek
stuzace do przewijania wstecz lub naprzéd o jedna
Klatke.

Przyciski odtwarzania od lewej do

prawej to: odtwarzanie/pauza,

zatrzymanie, przewijanie do tytu 1 przewijanie do
przodu. Te przyciski stuza do przekazywania polecen
do kamery. Uzywanie ich ma taki sam efekt jak
korzystanie z wbudowanych przyciskdw kamery,
jednak jest zwykle wygodniejsze.

Przeciagajac pomaranczowg

wskazowke suwaka przewijania w

lewo lub w prawo, mozna przesuwaé miejsce
odtwarzania odpowiednio do tytu lub do przodu. Silnik
pracuje szybciej w miare przeciggania wskazowki dalej
od srodka. Po zwolnieniu wskazowka wraca na srodek,
a odtwarzanie zostaje wstrzymane.
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Ustaw glosno$¢ podgladu: Aby ustawié
glosnos$¢ odtwarzania na podgladzie, nalezy L
umiesci¢ wskaznik myszy w obszarze R
przycisku audio/wycisz na dolnym pasku
przegladarki plikoéw. Obok przycisku pojawi si¢ suwak
glosnosci. Przesuwajac suwak w gore lub w dot, mozna
regulowaé glosnos¢. Aby wyciszy¢ lub wlaczy¢
dzwigk, nalezy klikna¢ sam przycisk audio/wycisz.

Znacznik poczatkowy, znacznik koncowy: Pola kodu
czasowego znacznika poczatkowego 1 znacznika
koncowego nad koncami paska odtwarzania wskazuja
zaplanowany punkt rozpoczgcia i punkt zakonczenia
przechwytywania wideo.

Uwaga: Zrédla DV i HDV umozliwiaja takze
pobieranie migawek. Wiecej informacji mozna znalez¢
na str. 371.

Nagrywanie wideo i audio

Modul Importer obsluguje dwie metody okreslania
zakresu materiatu wideo do zaimportowania.

W przypadku metody recznej uzytkownik oglada po
prostu material na podgladzie 1 naciska przycisk
Rozpocznij przechwytywanie w chwili, gdy pojawi si¢
odpowiedni fragment nagrania. Na koncu segmentu
uzytkownik naciska przycisk Zatrzymaj
przechwytywanie. Jesli kod czasowy w nagraniu
zroédtowym jest ciagly, a opcja Zatrzymaj przy koncu
tasmy w panelu Tryb zostala ustawiona na ,Tak”,

mozna odejs¢ od komputera — Modut Importer
wylaczy przechwytywanie, kiedy wyczerpie si¢
materiat.

Metoda  przechwytywania  automatycznego  jest
odpowiednia, jesli uzytkownik chce ustawi¢ punkty
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koncowe przechwytywania (punkt poczatkowy i
koncowy) z doktadnosciag do jednej klatki oraz w
sytuacji, gdy nienadzorowany import powinien si¢
zatrzymac, zanim nagrany materiat dojdzie do konca.
W niektorych przypadkach uzytkownik moze podaé
tylko czas poczatkowy 1 pozostawi¢ pole znacznika
koncowego puste. Po kliknigciu przycisku Rozpocznij
przechwytywanie modut importer odszuka okre$lony
czas rozpoczecia i bedzie kontynuowac
przechwytywanie do chwili, gdy uzytkownik je
zatrzyma (lub do konca tasmy).

Mozna takze ustawi¢ czas koncowy bez podawania
czasu  poczatkowego. Import rozpocznie — si¢
natychmiast po kliknigciu przycisku Rozpocznij
przechwytywanie i zakonczy si¢ automatycznie w
punkcie znacznika koncowego. Wprowadzenie czasu
trwania jest analogiczne do wprowadzenia czasu
znacznika koncowego. Niezaleznie od tego, ktéra z
tych warto$ci zostanie okre$lona, modut Importer
automatycznie obliczy i wy$wietli drugg z nich.

Uwaga: Przed rozpoczeciem operacji importowania
nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ konfiguracji w panelu
Importuj do i w innych panelach (patrz str. 329).

Aby przechwyci¢ material r¢cznie przy uzyciu
przyciskow Rozpocznij przechwytywanie i Zatrzymaj
przechwytywanie:

1. Nalezy upewni¢ si¢, ze znacznik poczatkowy ani
znacznik koncowy nie zostal ustawione. W razie
potrzeby mozna  wyczysci¢  pole  jednym
kliknigciem powigzanego z nim przycisku € .

2. Nalezy recznie uruchomi¢ odtwarzanie tasmy
zrodlowej w miejscu poprzedzajacym zadany punkt
poczatkowy przechwytywania.

Pinnacle Studio



3. Klikng¢ przycisk Rozpocznij przechwytywanie,
kiedy nagranie dojdzie do znacznika poczatkowego.

Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

4. Na koncu segmentu ponownie nalezy klikngé
przycisk. Przechwycony Materiat jest
przechowywany w bibliotece.

5. Nalezy recznie zatrzymaé odtwarzanie (chyba ze
nagranie zostanie wylaczone automatycznie, jak
wspomniano powyzej).

Aby przechwyci¢ material automatycznie,
ustawiajac znacznik poczgtkowy i znacznik koncowy:

1. Za pomocg elementow sterujacych licznika czasu
ustawi¢ wartosci  znacznika poczatkowego i
koncowego — punkt poczatkowy 1 koncowy
zadanego nagrania.

Aby ustawi¢ punkt znacznika

poczatkowego, nalezy

wprowadzi¢  warto$¢  bezposrednio w  polu
poczatkowym lub przejdz do odpowiedniego
punktu i klikna¢ przycisk Start. W podobny sposéb
mozna ustawi¢ punkt znacznika koncowego.

2. Nalezy klikng¢ przycisk Rozpocznij
przechwytywanie. ~ Program  Studio  ustawi
urzadzenie zrodlowe w  punkcie znacznika
poczatkowego 1 automatycznie  rozpocznie
nagrywanie.

3. Po osiggnigciu punktu znacznika koncowego
import zostanie zakonczony, a urzadzenie zrodtowe
zatrzymane.

4. Przechwycony materiat jest przechowywany w
bibliotece.
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Importowanie ze zrédet analogowych

Do nagrywania analogowego materiatu wideo (np. z
kaset VHS lub Hi8) potrzebny jest konwerter z
odpowiednimi zlgczami audio i wideo, ktory mozna
podiaczy¢ do komputera. Podobnie w przypadku
nagrywania z analogowych zrodet dzwigku, takich jak
gramofon.

Obecnie obstugiwane sg urzadzenia z serii Pinnacle 1
Dazzle, takie jak USB 500/510-USB 700/710-USB i
DVC 100, a takze kamery internetowe oparte na
technologii DirectShow.

Aby przygotowa¢ si¢ do
importowania ze zrodia
analogowego, nalezy wiaczy¢
urzadzenie 1 wybra¢ jego
nazw¢ w panelu Importuj z
modutu Importer. Nalezy takze
wybra¢ odpowiednie wejscie
(np. »Zespolony sygnat

wizyjny” lub »Wideo
SVideo™). Przychodzacy
sygnat  analogowy mozna
poprawic przed

przetworzeniem na  forme

cyfrowa. W tym celu nalezy kliknaé¢ przycisk wiecej
©), ktory zapewnia dostep do okna Poziomy wejécia
analogowego. (Wiecej informacji mozna znalezé na
str. 331)

Przed  rozpoczeciem  przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy, ustawienia wstepne
kompresji 1 pozostate opcje sa odpowiednio
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skonfigurowane w innych panelach. (Patrz ,,Panele
modutu Importer” str. 329.)

Aby przechwyci¢ material ze zrodla analogowego:

1. Nalezy sprawdzi¢, czy do podiaczenia zostalo
wybrane odpowiednie wejscie (np. ,,Wideo S-
Video”).

2. Nalezy uruchomi¢ urzadzenie odtwarzajace tuz
przed punktem, w ktorym ma si¢ rozpoczal
przechwytywanie.

Podglad wideo i1 audio powinien by¢ teraz aktywny.
(Jesli tak nie jest, nalezy sprawdzi¢ okablowanie i
instalacj¢ konwertera).

3. Nalezy klikng¢ przycisk Rozpocznij
przechwytywanie, aby rozpocza¢ nagrywanie.

Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

4. Na koncu segmentu ponownie nalezy klikngé
przycisk. Przechwycony materiat jest
przechowywany w bibliotece.

5. Nalezy zatrzymac¢ urzadzenie zrédtowe.
Przechwytywanie przez okreslony czas:

1. Nalezy sprawdzi¢, czy do podiaczenia zostalo
wybrane odpowiednie wejscie (np. ,,Wideo S-
Video”).

2. Nalezy wprowadzi¢ wymagany czas
przechwytywania w polu licznika czasu Czas
trwania pod oknem podgladu wideo.

3. Nalezy uruchomi¢ urzadzenie odtwarzajace tuz
przed punktem, w ktorym ma si¢ rozpoczal
przechwytywanie.
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Podglad wideo i audio powinien by¢ teraz aktywny.
(Jesli tak nie jest, nalezy sprawdzi¢ okablowanie 1
instalacje¢ konwertera).

4. Nalezy klikng¢ przycisk Rozpocznij
przechwytywanie, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Tekst przycisku zmieni si¢ na Zatrzymaj
przechwytywanie.

5. Przechwytywanie zatrzyma si¢ automatycznie, gdy

uptynie wymagany czas przechwytywania. Mozna
roéwniez zatrzymaé przechwytywanie recznie. W
tym celu nalezy klikng¢ przycisk Zatrzymaj

przechwytywanie.

Importowanie z ptyty DVD lub Blu-ray

Modul Importer umozliwia
importowanie danych wideo i
audio z ptyt DVD i BD (plyty
Blu-ray). Aby  rozpoczaé,
nalezy wtozy¢ do napedu ptyte
zrédtowg 1 wybrac¢ jg na panelu
Importuj z modutu Importer.
Jesli komputer jest

wyposazony w wigcej niz jeden napgd optyczny, nalezy

wybrac¢ z listy wlasciwe urzadzenie.

Uwaga: Nie mozna zaimportowa¢ materialu
multimedialnego zabezpieczonego przed kopiowaniem.

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy i nazwa pliku sa
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odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
(Patrz ,,Pancle modutu Importer” str. 329.)

Importowanie z ptyt optycznych moze dotyczy¢ duzych
plikow, dlatego wazne jest, aby wybra¢ odpowiedni
katalog importu. W szczeg6lnosci nalezy upewnic sig,
ze w wyznaczonej lokalizacji przechowywania jest
wystarczajaco duzo miejsca (patrz str. 333).

Podglad plikéw na plycie

Zawarto$¢ multimedialna ptyt optycznych jest dostgpna
za posrednictwem systemu plikow komputera. W
zwigzku z tym elementy sterujace podgladem w
obszarze centralnym, metody wybierania plikow i
procedura importowania s3 takie same, jak w
przypadku zwyklych zasobow opartych na plikach (z ta
r6éznicg, ze na poczatku widok niepotrzebnych
folderow jest zamknigty). Wiecej informacji mozna
znalez¢ na str. 348.

I———_—_——————————————
Importowanie z aparatéw cyfrowych

Podobnie jak w przypadku napedéw optycznych
zawarto§¢ multimedialna aparatow cyfrowych jest
dostepna za posrednictwem systemu plikow komputera.
Aparat moze si¢ pojawi¢ na li§cie urzadzen zrédtowych
jako dysk wymienny. Wyswietlanie podgladu,
wybieranie i importowanie odbywa si¢ tak samo, jak w
przypadku zwyktych zasobdéw opartych na plikach (z ta
réznica, ze na poczatku widok folderow jest
zamkniety). Wigcej informacji mozna znalez¢é na str.
348.
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Zatrzymanie ruchu

Funkcja Zatrzymanie ruchu w module Importer
pozwala na tworzenie filméw animowanych przez
montowanie pojedynczych klatek pobranych ze zrodia
rejestrujacego  wideo na zywo, na przyktad z
analogowej kamery wideo lub kamery internetowej. W
wyniku importowania z zastosowaniem  funkgcji
zatrzymania ruchu mozna wuzyska¢ film z 8-12
klatkami na sekundg, zbiér pobranych obrazow
nieruchomych lub jedno i drugie (w zalezno$ci od
ustawien w panelu Tryb).

Aby  przygotowaé¢  si¢  do

importowania z zastosowaniem

funkcji zatrzymania ruchu, nalezy

si¢ upewni¢, ze urzadzenie

zrodlowe  jest  wlaczone, a

nastepnie wybra¢ jego nazwe pod

nagtowkiem Zatrzymaj ruch na

panelu Importuyj z w module

Importer. (Wigcej informacji

mozna znalez¢ na str. 331)

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy, opcje 1 nazwa pliku sg
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
(Patrz ,,Panele modutu Importer” str. 329.)

Jesli sprzet zrodlowy dziala prawidlowo, w obszarze
centralnym okna modutu Importer powinien by¢
widoczny podglad na zywo. Nalezy klikna¢ przycisk
petnego ekranu na koncu po prawej stronie paska
odtwarzania, aby uzyska¢ podglad na pelnym ekranie.

Kiedy pojawi si¢ odpowiedni obraz do przechwycenia,
nalezy klikng¢ przycisk Przechwy¢ klatke. Miniatura
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pobranej klatki jest dodawana do paska obrazow u dotu
okna. (Wigcej informacji mozna znalezé w punkcie
»Korzystanie z paska obrazow” na str. 372.)

Sekwencja klatek z zatrzymanym ruchem wymaga
zazwyczaj wprowadzenia niewielkich zmian w
nagrywanej scenie po pobraniu kazdego obrazu, aby
stworzy¢ wrazenie ruchu miedzy klatkami.

Prace nad wizualizacjg utatwia efekt ,,skorki cebuli” na
podgladzie funkcji Zatrzymaj ruch, ktéry polega na
jednoczesnym wyswietlaniu  kolejnych klatek na
polprzezroczystych warstwach, dzieki czemu mozna
doktadnie zobaczy¢ rdznice miedzy nimi. Te¢ funkcje
mozna konfigurowa¢ na pasku sterowania.

Liczba zarejestrowanych dotychczas obrazow i czas
trwania filmu (podany w zaokragleniu na podstawie
liczby obrazéw) sa wyswietlane po prawej stronie pod
paskiem sterowania.

Pasek sterowania funkcji Zatrzymaj ruch

Ten pasek zawiera funkcje odtwarzania i inne funkcje
na potrzeby importowania z  zastosowaniem
zatrzymania ruchu. Od lewej do prawej:

e Wskazniki wideo i Kklatek: Te wskazniki
umozliwiajg  przelaczanie miedzy podgladem
materiatlu  wideo na zywo a podgladem
przechwyconych  klatek na pasku obrazow.
Konkretne klatki mozna przeglada¢ — i w razie
potrzeby zastepowaé¢ — bez koniecznosci cofania
innych czynnosci.

e Licznik: Licznik pokazuje biezace miejsce w
animacji w godzinach, minutach, sekundach i
klatkach. Warto§¢ licznika zalezy od liczby
pobranych klatek 1 szybkosci animacji w klatkach na
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sekunde. Przyciski strzalek w gore 1 w dot
znajdujace si¢ po lewej stronie licznika umozliwiajg
przewijanie krok po kroku podczas wyswietlania

podgladu animacji.
e Przyciski nawigowania: Te przyciski stuzg do
przegladania animacji. Przycisk cigglego

odtwarzania umozliwia cykliczne odtwarzanie
utatwiajgce sprawdzanie animacji.

e Szybko$¢ klatek: Podana tu szybkos¢ (w klatkach
na sekunde) okresla liczbe klatek, ktore trzeba
utworzy¢, aby zebra¢ material na jedng sekundeg
filmu. Ta warto§¢ ma wplyw na widoczng szybkos¢
animacji .

e Ustawienia opcji Skoérka cebuli:  Okienko
umozliwiajace konfiguracje funkcji skorki cebuli jest
dostepne po Kkliknieciu przycisku wiecej ©.
Pierwszy suwak pokazuje roéznice W
przezroczystosci  migdzy  kolejnymi  klatkami,
natomiast drugi suwak stuzy do ustawiania liczby
klatek, ktore biorg udzial w tworzeniu efektu oprocz
biezacej klatki. Najlepiej jest wyprobowaé rozne
ustawienia obu suwakéw, aby znalez¢ poziom
optymalny dla danego filmu.

Importowanie animacji

Po dodaniu wszystkich klatek do animacji nalezy
klikng¢ przycisk Rozpocznij importowanie. Kreator
importowania umieszcza film animowany i/lub
poszczegollne przechwycone klatki w odpowiednich
sekcjach biblioteki.
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Migawka

Funkcja migawki w module
Importer stuzy do nagrywania

pojedynczych klatek
(nieruchomych  obrazéw) z
kamer lub odtwarzaczy
podtaczonych do systemu. Aby
przygotowac sie, nalezy

upewni¢ si¢, ze urzadzenie

zrodtowe  jest wilaczone, a

nastgpnie wybra¢ jego nazwe

pod naglowkiem Zatrzymaj

ruch na panelu Importuj z

modutu Importer. (Wiecej informacji mozna znalez¢
na str. 331.)

Przed  rozpoczgciem — przechwytywania  nalezy
sprawdzi¢, czy folder docelowy i nazwa pliku sg
odpowiednio skonfigurowane w innych panelach.
(Patrz ,,Panele modutu Importer” str. 329.)

Teraz mozna juz uruchomi¢ kamer¢ lub przewingé
taSme¢ 1 rozpocza¢ monitorowanie osadzonego
podgladu w obszarze centralnym okna modulu
Importer. Nalezy klikng¢ przycisk pefnego ekranu na
koncu po prawej stronie paska odtwarzania, aby
uzyskac podglad na pelnym ekranie.

Aby przechwyci¢ obraz widoczny na ekranie, nalezy
klikna¢ przycisk the Przechwy¢ klatke. Miniatura
pobranej klatki jest dodawana do paska obrazow u dotu
okna.
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Przechwytywanie migawek w module Importer. Do
pobierania  nieruchomych  obrazéw  podczas
przeglgdania materiatu wideo na zywo lub materiatu
nagranego na tasmie stuzy przycisk Przechwy¢
klatke. Pobrane klatki sq gromadzone na pasku
obrazow u dotu okna do chwili, gdy uzytkownik
kliknie przycisk Rozpocznij importowanie, aby
przenies¢ klatki do biblioteki.

W zalezno$ci od potrzeb mozna przechwyci¢ dowolna
liczbe klatek. Modut Importer dodaje kazda z nich po
kolei do zbioru na pasku obrazéw. W trakcie
przechwytywania mozna zmienia¢ tasmy, ustawiaé
inaczej kamere itp. Zrodtowy material wideo nie musi
by¢ nieprzerwany, pod warunkiem, ze sygnal bedzie
dostepny w chwili kliknigcia przycisku Przechwyc
klatke.

Korzystanie z paska obrazow

Aby od razu obejrze¢ pobrang klatke, nalezy kliknaé
miniatur¢ dowolnej klatki (z wyjatkiem najnowszej)
znajdujacej si¢ na pasku obrazow. Wyswietlany
podglad zostanie przelaczony ze zrodia wideo na
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przechwycony plik i1 uaktywni si¢ wskaznik Plik.
Wskaznik mozna réwniez uaktywni¢, klikajgc go
bezposrednio.

Aby przejrze¢ pobrane dotychczas obrazy, nalezy
klikng¢ wskaznik Plik lub dowolng miniature na
pasku obrazow. Na tym przykiadzie zostata kliknieta
miniatura 3, a kursor myszy zostal umieszczony nad
ikong kosza na smieci w celu jej usuniecia. Gruba
linia po prawej stronie zaznaczonej miniatury
wskazuje miejsce, w Kktorym zostanie wstawiona
miniatura kolejnej pobranej klatki.

Aby usung¢ przechwycong klatke, nalezy ja zaznaczy¢
na pasku obrazow, a nastepnie klikna¢ ikone kosza na
$mieci, ktora pojawia si¢ w prawym goérnym rogu
miniatury.

Aby wroci¢ do podgladu wideo po zakonczeniu
przegladania plikéw z paska obrazéow, nalezy kliknac¢
wskaznik Na Zywo znajdujacy si¢ pod wyswietlanym
podgladem.
Importowanie klatek

Po pobraniu wszystkich wymaganych klatek ze zrodta
wideo  nalezy  klikng¢  przycisk  Rozpocznij
importowanie. Kreator importowania umieszcza

pobrane obrazy w sekcji obrazéw nieruchomych
biblioteki.
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ROZDZIAL 11:

Modut Exporter

Jedng z najwigkszych zalet cyfrowego wideo jest duza i
wcigz rosngca liczba urzadzen, ktére moga z niego
korzysta¢. Program Studio umozliwia tworzenie wersji
filmu przeznaczonych dla kazdego odbiorcy, bez
wzgledu na uzywane urzgdzenie wyswietlajgce — od
kieszonkowych odtwarzaczy DivX i telefondw
komorkowych do kin domowych HDTV.

Importuj Eksportuj

Eksportuj
Eksportuj wybrane Kipy lub projekly do pliku lub na plyle
DVD. (Giri + 6)

Po zakonczeniu edycji projektu nalezy otworzy¢ modut
Eksporter za pomocg przycisku Eksportuj w gornej
cz¢$ci ekranu. Wystarczy kilka kliknig¢, aby w module
Eksporter skonfigurowa¢ wszystkie niezb¢dne funkcje
umozliwiajace wyeksportowanie filmu w formacie,
ktory najlepiej spetnia wymagania uzytkownika.

Aby eksportowa¢ bezposrednio z Dbiblioteki bez
korzystania z modutu  Eksporter, patrz pkt
,Eksportowanie bezposrednio z biblioteki” na stronie
30.
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Modul Eksporter zapewni zakonczenie projektu przed
jego wyeksportowaniem. Jesli brakuje multimediow,
projekt nie bedzie wyeksportowany do momentu
ponownego dotgczenia multimediéw lub usunigcia ich
z projektu. Patrz pkt ,,Brakujace multimedia” na stronie
21, aby zapoznac si¢ ze sposobem ponownego tgczenia
multimediow.

Modut Eksporter. Cztery przyciski w lewym gornym
rogu pozwalajg na zapisanie filmu jak pliku, na
plycie, w chmurze (internetowej) oraz w urzqdzeniu
(przenosnym). Za pomocq pozostatych elementow
sterujgcych mozna ustawic opcje eksportu wymagane
dla wybranego typu nosnika. Nad odtwarzaczem
znajduje sie¢ nazwa projektu, a w panelu ponizej
widaé obecnie wybrany format wyjsciowy.

Na poczatek nalezy wybra¢ rodzaj nosnika dla
gotowego filmu poprzez nacisnigcie przycisku: Plik,
Phyta, Chmura lub Urzgdzenie.
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Plik umozliwia utworzenie plikow

filmu, ktore mozna wyswietla¢ z

dowolnego miejsca: dysku twardego, witryny
internetowej, przenosnego odtwarzacza filmoéw, a
nawet telefonu. Patrz strona 384.

Phyta pozwala na skopiowanie

pliku na pltyte umozliwiajaca zapis

z uzyciem komputerowego napedu CD, DVD lub Blu-
ray (zwanego nagrywarka) lub na kart¢ pamieci flash.
W module Eksporter mozna tez utworzy¢ kopi¢ lub
,obraz” ptyty na dysku twardym bez nagrywania. Patrz
strona 379, aby uzyska¢ dalsze informacje.

Chmura umozliwia utworzenie

pliku, ktére zostanie wczytany

do serwisu opartego na chmurze, w ktorym mozna
udostepni¢ material gronu os6b ograniczonemu do
bliskich znajomych lub szerokiej rzeszy uzytkownikow
na catym $wiecie. Patrz strona 395.

Urzqdzenie ~ pozwala  na

utworzenie pliku, ktory moze

by¢ wyswietlany za pomoca przeno$nego odtwarzacza
filmow, telefonu komorkowego, tabletu lub podobnego
urzadzenia. Patrz strona 400.

Konfigurowanie materiatu wyjsciowego
W przypadku kazdego typu no$nika opcje materiatu
wyj$ciowego mozna szybko skonfigurowa¢ za pomoca

list rozwijanych na panelu Ustawienia.

Jesli zajdzie potrzeba wprowadzenia ustawien re¢cznie,
nalezy klikna¢ przycisk Zaawansowane, aby otworzy¢
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panel opcji dla

wybranego typu nosnika.

Po potwierdzeniu

ustawien nalezy klikna¢

przycisk Utworz obraz

lub Nagraj phite, aby

wyeksportowa¢ materiat

jako nagranic na plycie, przycisk Uruchom
publikowanie, aby przesta¢ film do chmury, lub
Rozpocznij eksportowanie, aby rozpocza¢ zapisywanie
materiatu  w  formie pliku lub w urzadzeniu
przenosnym.

Przyciski materiatu wyjsciowego w dolnej czesci okna
modutu Exporter.

Przygotowywanie filmu do wyeksportowania

Aby przygotowa¢ film do wykesportowania, zwykle
nalezy wykona¢ pewne czynno$ci przygotowawcze.
Program  Pinnacle Studio musi w zasadzie
przeprowadzi¢ renderowanie (generowanie klatek
wideo w formacie wyjsciowym) dla wszystkich
przejse, tytutow, menu ptyty 1 efektow wideo dodanych
do filmu. Wszelkie pliki wygenerowane podczas
procesu renderowania sg przechowywane w folderze
plikow pomocniczych, ktorego lokalizacj¢ mozna
okresli¢ w oknie ustawien aplikacji.

Tworzenie miedzy znacznikami

W przypadku eksportu do pliku lub do chmury
dostgpna jest opcja eksportowania jedynie wybranej
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czesci filmu. Za pomoca suwakow w odtwarzaczu
nalezy wskaza¢, ktora czes¢ filmu ma byc
wyeksportowana.

Materiat  wyjsciowy generowany do pliku lub
przesytany do sieci mozZe zosta¢ ograniczony na
jednym lub dwoch koncach za pomocqg suwakow
przycinania na podzialce czasowej odtwarzacza.

‘:‘ WYPROWADZANIE NA PLYTE LUB

KARTE PAMIECI
Jesli w systemie jest dostgpny wymagany sprze¢t do
nagrywania ptyt, program Studio moze eksportowaé
filmy bezposrednio na ptyty DVD i Blu-ray.

Niezaleznie od tego, czy dostgpna jest nagrywarka piyt,
program Studio moze tez utworzy¢ w katalogu na
dysku twardym ,,obraz ptyty” — czyli zestaw plikéw
zawierajacych te same informacje, ktore s3
przechowywane na nosniku optycznym. Obraz plyty
moze nast¢pnie zosta¢ nagrany na ptycie lub na karcie
pamigci flash.
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DVD i Blu-ray

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke ptyt DVD,
program Studio moze tworzy¢ dwa rodzaje ptyt DVD:
standardowe (dla odtwarzaczy DVD) oraz w formacie
AVCHD (dla odtwarzaczy Blu-ray).

Jesli system jest wyposazony w nagrywarke ptyt Blu-
ray, material mozna nagrywac¢ na dowolnych nosnikach
nagrywalnych obstugiwanych przez to urzadzenie.

Standardowe plyty DVD mozna odtwarza¢:

e W odtwarzaczach DVD, ktore obstuguja nagrywalne
ptyty DVD w formacie obslugiwanym przez
nagrywarke. Wiekszos¢ odtwarzaczy obstuguje
standardowe formaty.

e Na komputerach z napedem DVD i odpowiednim
oprogramowaniem do odtwarzania.

¢ W dowolnym odtwarzaczu HD DVD.

Plyty Blu-ray lub pltyty DVD w formacie AVCHD
mozna odtwarzacé:

e W urzadzeniach Panasonic DMPBD10, Playstation 3
I innych odtwarzaczach Blu-ray (format AVCHD nie
jest obslugiwany przez wszystkie odtwarzacze, ale
przez wigkszo$¢ z nich).

e Na komputerach z napedem Blu-ray i odpowiednim
oprogramowaniem do odtwarzania.

Karta SD, karta pamieci Memory Stick oraz
nosniki wbudowane

Struktury dysku AVCHD 2.0 mogg by¢ zapisywane na
kartach pamigci flash, takich jak karty SD czy Memory
Stick, a nawet w urzadzeniach z obstuga wbudowanych
no$nikéw (np. kamerach z obstuga standardu AVCHD
2.0).
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Tworzenie dyskéw 3D

W ramach stereoskopowego projektu 3D mozna w
tatwy sposob tworzy¢ plyty 3D w formatach DVD,
AVCHD i AVCHD 2.0. W panelu Ustawienia menu
rozwijane S3D pozwala na wybor wilasciwego trybu.
Do utworzenia plyty mozna uzy¢ opcji Anaglyph,
Anaglyph Crossed Eyed lub Side-by-side 50%.

Wybar opcji stereoskopowych 3D dla formatu AVCHD.

Wielostrumieniowy  projekt 3D moze  by¢
eksportowany w formacie AVCHD 2.0 na Kkarte
pamieci flash, np. kartg SD, Memory Stick lub na
wbudowany no$nik.

Eksportowanie projektu wielostrumieniowego.

Eksportowanie filmu

Proces tworzenia pltyty lub obrazu plyty przez
program Studio sklada si¢ z trzech etapow.

1. Najpierw caty film musi zosta¢ zrenderowany, aby
wygenerowac informacje zakodowane w formacie
MPEG, ktore zostang zapisane na plycie.
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2.

Nastepnie ptyta musi zosta¢ skompilowana. W tej
fazie program Studio tworzy rzeczywiste pliki i
strukture katalogéw, ktdéra zostanie uzyta na ptycie.

Na koncu plyta musi zosta¢ nagrana. (Ten etap jest
pomijany, jesli generowany jest tylko obraz plyty, a
nie rzeczywista ptyta).

Aby wyeksportowac¢ film na plyte¢ lub utworzy¢
obraz plyty:

1.

2.

Kliknij kart¢ Plyta, aby wyswietli¢ ponizsze okno:

Dwa wykresy kotowe przedstawiaja sumaryczne
uzycie plyty. Przedstawiony jest rowniez
szacowany czas trwania filmu na zapisywalnym
no$niku danych.

Za pomoca przycisku folderu mozna zmieni¢
lokalizacje na dysku twardym uzywang przez
program Studio do przechowywania plikow
pomocniczych. Jesli tworzony jest obraz plyty,
bedzie on réwniez przechowywany w tym folderze.
Jesli dostgpnych jest kilka nagrywarek plyt, w
dolnym oknie pojawi si¢ lista rozwijana, na ktorej
mozna wybra¢ odpowiednig nagrywarke do uzycia.

Na panelu Ustawienia nalezy wybra¢ Typ uzywanej
plyty oraz Ustawienie wstepne okreslajace jakosc
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wideo oraz wykorzystanie ptyty, zgodnie z
wlasnymi wymaganiami.

Aby  bardziej szczegotowo — zmodyfikowaé
ustawienia materialu wyj§ciowego, nalezy wybrad
ustawienie wstepne Niestandardowe, a nastepnie
klikng¢ przycisk Zaawansowane, aby wyswietli¢
panel Ustawienia zaawansowane.

Kliknij przycisk Nagraj dysk.

Program Studio wykona opisane powyzej
czynnosci (renderowanie, kompilacja 1
nagrywanie), aby utworzy¢ dysk. Kliknigcie
przycisku Utworz obraz spowoduje wykonanie tych
samych czynno$ci z pomini¢gciem nagrywania
dysku.

Gdy program Studio zakonczy nagrywanie, plyta
zostanie wysunieta.

Aby nagra¢ wczesniej utworzony obraz plyty,
nalezy nacisna¢ przycisk Nagraj obraz.

Jakosé i pojemnos¢ réznych formatéw plyty

Réznice pomigdzy poszczegdlnymi formatami plyt
mozna uja¢ w kilku punktach na temat jakosci wideo 1
pojemnosci:

Rozdziat 11:

DVD: Na kazdej plycie miesci si¢ okoto 60 minut
wideo o pelnej jakosci MPEG-2 (120 minut, jesli
nagrywarka obstuguje nagrywanie dwuwarstwowe).
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DVD (AVCHD): Na kazdej ptycie miesci si¢ okoto
40 minut wideo w formacie AVCHD o pelnej jakosci
na jednej warstwie.

BD: Na kazdej ptycie miesci si¢ ponad 270 minut
materiatu wideo HD na jednej warstwie.

“‘ EKSPORTOWANIE DO PLIKU

2
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Program Studio moze tworzy¢ pliki filmow w
nastepujacych formatach:

3GP

Tylko audio
AVCHD/BIlu-Ray
AVI

DivX

DivX Plus HD
Wideo Flash
Obraz

Sekwencja obrazéw
MOV

MPEG-1
MPEG-2
MPEG-4

Real Media
Windows Media

Nalezy wybra¢ dowolny format pasujacy do wymagan
odbiorcow i sprzetu uzywanego do ogladania.
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Rozmiar pliku wyjSciowego zalezy zaréwno od
formatu pliku, jak i parametréw kompresji ustawionych
w danym formacie. Wprawdzie ustawienia kompresji
mozna fatwo dopasowywaé¢ w celu utworzenia matych
plikow, jednak duza kompresja odbywa si¢ kosztem
jakosci.

W przypadku wigkszosci formatdow mozna dopasowaé
ustawienia szczegdtowe. W tym celu nalezy wybrad
ustawienie wstepne Niestandardowe, a nastepnie
klikna¢ przycisk Zaawansowane. Pozostate ustawienia
wstepne powoduja zatadowanie ustawien
przeznaczonych dla typowych sytuaciji.

Podczas eksportowania
stereoskopowego projektu 3D
pojawi  sie¢  menu  S3D
zawierajace rozne formaty 3D
lub opcj¢ eksportu projektu w
formacie 2D.

Po ustawieniu opcji materiatu

wyjsciowego nalezy klikng¢ przycisk Utworz plik.
Pojawi si¢ okno przegladarki plikow, w ktorym nalezy
poda¢ nazwe 1 lokalizacj¢ tworzonego pliku wideo.

Podczas eksportowania filmu do pliku w widocznych
panelach  modutu  Eksporter sq wyswietlane
ustawienia eksportu.

Jako udogodnienie, po zakonczeniu eksportu modut
Exporter udostegpnia skréty umozliwiajace
uruchomienie programu Windows Media Player oraz
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Quicktime Player. Aby obejrze¢ plik wyjsciowy od
razu po utworzeniu, nalezy klikng¢ ikone wybranego
odtwarzacza.

Gotowe do wyswietlenia

3GP

Program Pinnacle Studio moze generowac filmy w tym
powszechnie uzywanym formacie pliku, uzywajac
wybranej przez uzytkownika kompresji wideo MPEG-4
lub H.263 oraz kompresji audio AMR. Format jest
przystosowany do stosunkowo niewielkich mozliwosci
przetwarzania i przechowywania oferowanych przez
telefony komérkowe.

Lista ustawien wstepnych dla tego typu pliku oferuje
dwa rozmiary klatki dla kazdego kodera. Nalezy
wybra¢ opcje Maty (176x144) lub Bardzo maly
(128x96).

Tylko audio

Sciezka dzwiekowa filmu moze czasem wystepowaé
samodzielnie (bez obrazu). Przypadki, w ktérych moze
by¢ wskazana wersja zawierajaca tylko zapis audio,
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obejmujg material rozrywki na zywo oraz nagrania
wideo z wywiaddw 1 przemowien.

Program Pinnacle Studio umozliwia zapisywanie
Sciezki dzwigkowej w formacie wav (PCM), mp3 lub
mp2.

Nalezy klikng¢ ustawienie  wstepne najlepiej
spetniajgce potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie
wstepne o nazwie Niestandardowe, a nastepnie kliknaé
przycisk ~Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.

AVCHD/Blu-ray

AVCHD/BIlu-Ray jest wersjg ,,strumienia transportu”
MPEG-2. Format ten moze zawiera¢ material wideo
skompresowany jako MPEG-2 lub H264/AVC. Jego
zastosowania obejmujg odtwarzanie HD w kamerach
pracujacych w systemie AVCHD oraz w konsolach do
gier Sony PlayStation 3.
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Nalezy klikng¢ ustawienie  wstepne  najlepiej
spetniajace potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie
wstepne o nazwie Niestandardowe, a nastgpnie kliknaé
przycisk ~Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.

AVI

Mimo ze typ pliku AVI dla cyfrowego wideo jest
powszechnie obstugiwany, to rzeczywiste kodowanie
oraz dekodowanie danych audio i wideo w pliku AVI
jest wykonywane przez o0sobne oprogramowanie
kodera-dekodera.

Program Studio jest dostarczany z koderami-
dekoderami DV 1 MPEG. Aby wyprowadzi¢ film jako
plik AVI badz w innym formacie, mozna uzy¢
dowolnego kodera-dekodera zainstalowanego na
komputerze, zgodnego ze standardem DirectShow, pod
warunkiem, ze ten koder-dekoder jest rowniez
zainstalowany na komputerze, na ktéorym ma by¢
odtwarzany film.

Nalezy klikng¢ ustawienie  wstepne najlepiej
spetniajace potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie
wstepne o nazwie Niestandardowe, a nastepnie kliknaé¢
przycisk ~Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.
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DivX

Ten format pliku, oparty na technologii kompresji
wideo MPEG-4, jest popularny w przypadku plikow
wideo rozpowszechnianych w Internecie. Jest on tez
obstugiwany przez wiele urzadzen zgodnych ze
standardem DivX — od odtwarzaczy ptyt DVD do
urzadzen przenosnych i kieszonkowych.

Nalezy  klikng¢ ustawienie  wstgpne  najlepiej
spetniajace potrzeby. Mozna tez wybraé ustawienie
wstepne o nazwie Niestandardowe, a nastepnie klikng¢
przycisk ~Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.

DivX Plus HD

Ten format pliku, oparty na technologii kompresji
wideo H264, jest popularny w przypadku plikdw wideo
HD rozpowszechnianych w Internecie.
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Nalezy klikna¢ ustawienie wstepne jakosci spetniajace
potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie wst¢pne o
nazwie Niestandardowe, a nastepnie klikngé przycisk
Zaawansowane, aby otworzy¢ panel Ustawienia
Zaawansowane.

Wideo Flash

Program Studio obstuguje eksportowanie materiatu w
wersji 7 formatu wideo Flash (flv). Niemal wszystkie
uzywane teraz przegladarki internetowe moga
wyswietla¢ ten popularny format, ktory zostal
powszechnie przyjety w serwisach spoteczno$ciowych
1 witrynach wiadomosci.

Nalezy kliknag¢ ustawienie wstepne jakosci spetniajace
potrzeby. Mozna tez wybra¢ ustawienie wst¢pne o
nazwie Niestandardowe, a nastepnie klikngé przycisk
Zaawansowane, aby otworzy¢ panel Ustawienia
Zaawansowane.

Obraz

Klatke projektu wideo mozna eksportowa¢ w postaci
obrazu typu JPG, TIF Ilub niestandardowy. Jesli
zostanie wybrana opcja Niestandardowe, nalezy uzy¢
przycisku Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.
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Kolejnos¢ obrazow

Cze$¢ projektu wideo moze by¢ eksportowana w
postaci serii obrazow, jednego na klatkg¢. Diugosé
wybranego filmu wideo musi wynosi¢ co najmniej
jedna sekunde. Kazda sekunda filmu spowoduje
wygenerowanie od 25 do 60 obrazow, w zalezno$ci od
ustawienia szybkosci klatek.

Obrazy moga mie¢ format TIF, JPG, TGA lub BMP
oraz rozne rozmiary. W wypadku stereoskopowych

projektéw 3D bedg wyswietlane do wyboru formaty
S3D.

Wideo MOV

Jest to format pliku programu QuickTime®. Jest on
szczegolnie przydatny, jesli film ma by¢ odtwarzany za
pomocg programu QuickTime Player.
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Ustawienia  wstepne  umozliwiaja ~ wybieranie
réznorodnych opcji rozmiaru i kodowania.

MPEG

MPEG-1 jest pierwotnym formatem pliku MPEG.
Kompresja wideo MPEG-1 jest uzywana na ptytach
VideoCD, ale w innych zastosowaniach ustgpita
miejsca nowszym formatom.

MPEG-2 jest nastepca formatu MPEG-1. Podczas gdy
format plikbw MPEG-1 jest obstugiwany przez
wszystkie komputery z systemem Windows 95 lub
nowszym, pliki w formacie MPEG-2 i MPEG-4 moga
by¢  odtwarzane tylko na  komputerach z
zainstalowanym  odpowiednim  oprogramowaniem
dekodera. Kilka sposrod ustawien wstepnych formatu
MPEG-2 obstuguje sprzet odtwarzajacy HD (High
Definition — wysoka rozdzielczo$¢).
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MPEG-4 jest kolejnym cztonkiem rodziny formatoéw
MPEG. Oferuje on jako$¢ obrazu zblizong do
zapewnianej przez format MPEG-2, jednak przy
jeszcze wigkszej kompresji. Jest to format szczegolnie
odpowiedni do zastosowan internetowych. Dwa
ustawienia wstegpne formatu MPEG-4 (QCIF i QSIF)
tworza wideo o rozmiarze ¢wiartki klatki przeznaczone
do telefonéw komorkowych. Dwa pozostate (CIF i SIF)
tworzg wideo o pelnym rozmiarze odpowiednie dla
urzadzen podrecznych.
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Ustawienie wstepne Niestandardowe. W przypadku
wszystkich odmian formatu MPEG dostepne jest
ustawienie wstepne o nazwie Niestandardowe, ktdre
umozliwia  szczegdtowe  skonfigurowanie  opcji
wyprowadzania filmu. W tym celu nalezy klikna¢
przycisk ~Zaawansowane, aby otworzy¢ panel
Ustawienia zaawansowane.

Real Media

Pliki filméw w formacie Real Media sg przeznaczone
do odtwarzania w Internecie. Filmy Real Media mogg
by¢ odtwarzane na dowolnym komputerze =z
zainstalowanym oprogramowaniem RealNetworks®
RealPlayer®, ktore mozna pobra¢ bezplatnie z witryny
www.real.com.

Kliknij przycisk Zaawansowane, aby skonfigurowac
material wyj$ciowy przy uzyciu panelu Ustawienia
Zaawansowane.

Windows Media

Format pliku Windows Media rowniez jest
przeznaczony do strumieniowego odtwarzania w
Internecie. Pliki moga by¢ odtwarzane na dowolnym
komputerze z zainstalowanym programem Windows
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http://www.real.com/�

Media Player (udostgpnianym bezptatnie przez firme
Microsoft).

Kliknij przycisk Zaawansowane, aby skonfigurowaé
material wyjSciowy przy uzyciu panelu Ustawienia
Zaawansowane.

“‘ WYPROWADZANIE DO CHMURY

¢

Modul  Pinnacle Studio
Exporter umozliwia
pokazywanie wlasnych dziet
filmowych swoim znajomym
na Facebooku, znawcom
wideo na Vimeo 1 wilasciwie
calemu $wiatu na YouTube.
Karta Output to Cloud (Wyprowadzanie do chmury)
modutu Exporter umozliwia ponadto dostep do
osobistego  obszaru w chmurze w  serwisie
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przechowywania  plikow  Box, gdzie mozna
przechowywac swoje pliki.

Przechowywanie projektéw i plikdw multimedialnych
w ustudze Box umozliwia uzyskiwanie dostepu do nich
ze smartfonu lub tabletu, a takze ulatwia wygodne
przenoszenie mie¢dzy komputerami i wspotprace nad
nimi.

Jesli pliki sq wezytywane do chmury, czy jest to Box,
Facebook, Vimeo czy YouTube, jedynym dzialaniem
dostepnym w samym module Exporter jest Publikuj.
Ustawienia mozna wybra¢ dopiero po zalogowaniu
sie do serwisu.

Gdy wybierzesz serwis udostepniania, kliknij przycisk
Uruchom publikowanie u dotu okna programu Studio
Exporter. Nastgpnie moze zosta¢ wyswietlona strona
logowania do danego serwisu.

Gdy si¢ zalogujesz, wybierz format, w jakim chcesz
wczyta¢ projekt. W menu rozwijanym Format sa
dostepne opcje Najszybszy (360p), Standard (480p),
HD (720p) i HD (1080p). Kazda z nich okresla inng
kombinacje wielkosci ramki 1 predkosci przesylania
danych wideo.
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Box

Gdy =zalogujesz si¢ do konta Box, mozesz zastgpic¢
domyslne ustawienia w polach Ty, Opis i Etykiety,
ktore beda przypisane do wczytanego pliku, a takze
wybra¢ Format z menu rozwijanego. Zostang
wyswietlone foldery 1 pliki na Twoim koncie Box, a
takze ilo$¢ miejsca, jaka jest jeszcze dostgpna. (Gdy
logujesz si¢ do konta Box z programu Pinnacle Studio
po raz pierwszy, moze zosta¢ wyswietlona propozycja
zwigkszenia ilosci dostepnego miejsca). Mozesz
umiesci¢ projekt bezposrednio w istniejagcym folderze
na koncie Box lub nacisngé przycisk Dodaj folder i
utworzy¢ nowy folder na dany projekt.

Wybieranie formatu wczytywania do serwisu Box.

Jesli ustawienia Ci odpowiadajg, kliknij przycisk
Poczgtek u dolu okna, aby wygenerowa¢ 1 wczytaé
plik.

Facebook

Gdy zalogujesz si¢ do konta Facebooka, mozesz wpisac
nowy tytut i opis filmu w polach Tytuf i Opis, a takze
dokona¢ wyboru ustawien w menu rozwijanych Format
I Prywatnosé.
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Zezwalanie na oglgdanie projektu tylko przez
,przyjaciot”.

Nacis$nij przycisk Poczgtek u dotu okna programu
Studio Exporter, aby wygenerowac i wczytaé projekt.

Vimeo

Gdy zalogujesz si¢ do konta Vimeo, mozesz
zmodyfikowaé tytul, opis 1 etykiety filmu w polach
Tytut, Opis i Etykiety. Wybierz preferowany Format z
menu rozwijanego.

Wybrana jest licencja Vimeo ,,Wszelkie prawa
zastrzezone”’. Mozna to zmieni¢ na swoim koncie
Vimeo po wczytaniu pliku.

Gdy wszystko bedzie gotowe, naci$nij przycisk
Poczgtek u dolu okna, aby wygenerowaé 1 wczytaé
projekt.
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YouTube

Gdy zalogujesz si¢ do konta YouTube, mozesz wpisaé
nowy tytul, opis i etykiety filmu w polach Tyzuf, Opis i
Etykiety. Wybierz ustawienia w menu rozwijanych
Format, Kategoria i Prywatnos¢.

Wybieranie formatu pliku wczytywanego do YouTube.

Jesli ustawienia sa zadowalajace, kliknij przycisk
Poczgtek u dotu okna, aby wygenerowac¢ i wczytac

plik.

Po wczytaniu
Gdy wczytywanie

zostanie zakonczone,
mozesz obejrze¢ swoje

dzieto, otwierajac
przegladarke
internetowa, lub

wréci¢ do programu

Studio. Zasoby wyeksportowane do serwisu Box sg
dostepne natychmiast po zakonczeniu wczytywania
przez program Studio. W przypadku Facebooka,
YouTube i Vimeo plik musi przejs¢ pewna obrobke,
zanim bedzie go mozna oglada¢ online, w zwigzku z
czym moze nie by¢ natychmiast dostepny.
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0‘0 WYPROWADZANIE NA URZADZENIE

W programie Studio mozna utworzy¢ pliki filmow
zgodne z nastepujacymi urzadzeniami:

o Apple®

e Microsoft Xbox®

e Nintendo Wii™

e Sony PS3™

e Sony PSP®

Podczas eksportowania stereoskopowego projektu 3D
beda wskazane formaty 3D zgodne 2z danym
urzadzeniem.

Apple®

W programie Studio obstugiwany jest eksport plikow
zgodnych z popularnymi urzadzeniami firmy Apple,
takimi jak iPod, iPhone i iPad oraz Apple TV.

Formaty plikow uzywany w urzadzeniach zgodnych ze
standardem iPod i iPhone s3 oparte na technologii
kompresji wideo MPEG-4. W wyniku potaczenia
zaawansowanej kompresji z matym rozmiarem klatek
320x240 otrzymywane sg bardzo mate pliki wyjsciowe
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w poréwnaniu z bardziej obszernymi formatami. Trzy
wstepne ustawienia jako$ci umozliwiajg wybdr réznych
szybkosci danych, zapewniajac rdéznorodng relacje
jakosci do rozmiaru pliku.

Pliki zgodne z formatem Apple TV oraz iPad s3 oparte
na kompresji wideo w standardzie H.264. Rozmiar
wyjsciowych klatek to: 960x540 dla Apple TV
(pierwsza generacja) lub 720p (pdzniejsza generacja).

Microsoft Xbox®

Ustawienia wstepne dla urzadzenia Microsoft Xbox
pozwalaja na tworzenie plikow do petnoekranowego
odtwarzania. Dostepne sa dwa formaty: DivX SD
oparty na technologii kompresji MPEG-4 oraz WMV
HD.

Nintendo Wii™

W programie Pinnacle Studio mozna wygenerowac
pliki do odtwarzania w urzadzeniu Ninntendo WII z
obstuga formatéw wyjsciowych AVIi FLV.
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Sony PS3™

Mozna eksportowa¢ pliki do urzadzenia PlayStation 3
poprzez wybor typu eksportu Sony PS3. Program
Studio obsluguje dwa wyjsciowe formaty plikéw:
Pelny rozmiar, ktéry oznacza format pliku DivX przy
rozdzielczo$ci 720 x 400 oraz HD 1080/60i.

Sony PSP®

Program Studio umozliwia eksportowanie plikow
zgodnych z  popularnymi  urzadzeniami  Sony
PlayStation Portable. Pliki wyjsciowe s3a oparte na
technologii kompresji wideo MPEG-4.

Jesli chodzi o typ zgodny ze standardem iPod,
potaczenie zaawansowanej kompresji z malym
rozmiarem Klatek 320x240 zapewnia uzyskanie bardzo
matych plikéw w poréwnaniu z innymi formatami.
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ROZDZIAL 12:

Konfiguracja

Centralne okno konfiguracji programu Pinnacle Studio
nosi nazw¢ Panelu sterowania. (Uwaga: Ten panel
stuzy jedynie do konfigurowania ustawien programu
Pinnacle Studio. Nie ma on nic wspdlnego z Panelem
sterowania systemu Microsoft Windows).

Aby rozpocza¢, nalezy wybraé opcje Konfiguracja »
Panel sterowania w menu gtéwnym programu Pinnacle
Studio. Gdy pojawi si¢ panel sterowania, nalezy
wybrac¢ strong¢ z katalogu po lewej stronie okna.

Panel sterowania programu Pinnacle Studio jest
centralnym oknem konfiguracji aplikacji.

Ten rozdziat opisuje kolejno osiem stron ustawien
panelu sterowania.
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Obserwowane foldery

Obserwowane foldery to foldery na dysku twardym lub
innym nos$niku archiwizacji, ktére sa monitorowane
przez program Pinnacle Studio. Gdy zmienia si¢
zawarto§¢  obserwowanych  folderéw, nastgpuje
automatyczna aktualizacja biblioteki.

Mozna utworzy¢ dowolng liczb¢ obserwowanych
folderow 1 mozna réwniez skonfigurowac je w taki
sposob, aby zamiast obserwowania trzech typow
multimediow (domyslnie) umozliwialy obserwowanie
multimediéw tylko jednego typu (elementy wideo,
audio lub obrazy).

Aby wyznaczy¢ folder na dysku twardym jako
obserwowany folder, nalezy klikna¢ przycisk Dodaj
folder pod lista obserwowanych folderéw i przejs¢ do
folderu, ktory ma by¢ dodany. Aby wytaczy¢ funkcje
obserwowania folderu, nalezy wybra¢ folder na liscie 1
klikna¢ przycisk Usun folder.

Przycisk Zastosuj zmiany umozliwia przeprowadzenie
w bibliotece aktualizacji katalogu na podstawie zmian
konfiguracji obserwowanych folderow.

Urzadzenie audio

Na tej stronie znajdujg si¢ parametry dostepne dla
urzadzen nagrywajacych (np. mikrofonéw)
podiaczonych do komputera. Aby uzyska¢ dostep do
okna ustawien systemu Windows dla tego urzadzenia,
nalezy klikng¢ nazwe urzadzenia.

Rejestrowanie zdarzen

Podczas okreslonych operacji, np. importowania wielu
plikow, rejestrowane s3 w tym oknie komunikaty. W
tym miejscu mozna sprawdzi¢, czy nie zostaly
zamieszczone informacje o problemach, ktére mogty
wystapic¢ podczas tych operacji.
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Importowanie

W tym miejscu mozna ustawi¢ domyslne opcje modutu
Importer programu Pinnacle Studio. Jednak mozna je
skorygowac¢ lub zastapi¢ w module Importer podczas
importowania.

Opcje folderow: Wyswictlanie lub ustawianie

domyslnych miejsc przechowywania dla
importowanych multimediow 1 projektow, ktore sg
fizycznie kopiowane podczas importowania — w

przeciwienstwie do powigzanych importéw 1 opcji
biblioteki szybkiego importowania, ktore po prostu
tworza powigzanie z istniejgcymi plikami bez zmiany
ich potozenia. Lokalizacje folderow sa wstepnie
ustawione jako foldery uzytkownika dla zasobow
wideo, muzyki i obrazoéw zgodnie z konfiguracja w
systemie Windows oraz na domys$lny folder do zapisu
projektéw programu Studio.

Wybor typu podfolderu wideo na stronie Ustawienia
importowania.

Gdy zostanie znaleziony i wybrany folder, ktory ma
peti¢ funkcje folderu podstawowego, mozna réwniez
zatozy¢ podfolder:
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e Brak podfolderu: Wybranie tej opcji spowoduje, ze
zaimportowane pliki beda przechowywane w
folderze podstawowym.

e Niestandardowe: Wybranie tej opcji spowoduje, ze
tekst wprowadzany w polu tekstowym Podfolder
bedzie uzyty jako nazwa podfolderu dla typu
multimediow.

e Dzisiaj: Zaimportowane elementy beda
przechowywane w podfolderze o nazwie bedacej
biezaca datg w formacie ,,2012-10-25".

o Data utworzenia: Kazdy zaimportowany plik
bedzie przechowywany w podfolderze o nazwie
bedacej data utworzenia tego zasobu
multimedialnego (w takim samym formacie jak w
przypadku poprzedniej opcji). Importowanie wielu
zasoboéw multimedialnych podczas jednej operacji
importowania moze spowodowac utworzenie lub
zaktualizowanie wielu podfolderdw.

o Biezacy miesigc: Ta opcja dziata podobnie jak opcja
Dzisiaj, ale nazwa podfolderu nie zawiera dnia, np.
,»,2012-107,

Wykrywanie scen: Powoduje ustawienie domyslnej
metody wykrywania opcji wykrywania scen. Patrz
punkt ,,okno opcji wykrywania scen” na str. 342.

Zatrzymaj ruch: Powoduje ustawienie domyslnej
metody importowania klatek przechwyconych za
pomocag funkcji Zatrzymaj ruch. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w punkcie ,,Zatrzymaj ruch” na str. 368.

Keyboard

Program Studio zapewnia szeroki zestaw domyslnych
skrotow  klawiaturowych oraz  mozliwosci  ich
dostosowywania do swoich potrzeb. Strona Klawiatura
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panelu sterowania zawiera wszystkie polecenia, do
ktorych moga by¢ zastosowane skroty, oraz obecnie
przypisane skréty. Polecenia sg pogrupowane wedtug
sekcji.

Okno ustawien skrotow klawiaturowych.

Aby doda¢ skrot klawiaturowy:

1. Woybierz docelowe polecenie.
2. Kliknij w polu edycyjnym Nacisnij klawisze skrotu.

3. Naci$nij klawisze do utworzenia skrotu. Jesli skrot
jest uzywany, na liscie rozwijanej Skrot aktualnie
uzywany przez beda widoczne sprzeczne polecenia.

4. KIliknij  przycisk  Przydziel, aby przypisa¢
wprowadzony skrét do wybranego polecenia.

Dodanie skrotu nie powoduje usunigcia powigzan
miedzy dang sekwencjg klawiszy, a przypisanymi
poleceniami. W rzeczywisto$ci do roznych polecen
mozna uzy¢ tego samego skrotu, przy zalozeniu ze
dotyczy to innego kontekstu. Na przyktad Ctrl+L
stanowi domyslny skrot dla dwoch polecen: Os czasu
» Zablokuj sciezke oraz Edytor multimediow » Obrdéé
w lewo, aktywowany w zalezno$ci od uzywanej czesci
programu Pinnacle Studio.
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Aby usuna¢ skrot:
1. Woybierz docelowe polecenie.

2. Wybierz skrot do usunigcia z listy Skréty do
wybranych polecen.

3. Kliknij przycisk Usun.

Przywrocenie domysinych skrétéow

Dostgpne sa réwniez opcje sterowania, ktore
umozliwiajg przywrdocenie domyslnej konfiguracji
klawiszy dla aktualnie wybranego polecenia (przycisk
Resetuj  biezgce) lub dla wszystkich polecen
jednoczesnie (przycisk Resetuj wszystko).

Podglad

Te ustawienia majg wptyw na prezentacje/wyswietlanie
wideo.

Jakosé: Te opcje sterujg jakoscig podgladu wideo w

aplikacji.

e Opcja Najlepsza zapewnia podglad w pelnej
rozdzielczo$ci — w rozdzielczosci, w ktorej projekt
zostanie ostatecznie wyeksportowany. W przypadku
tej opcji w przypadku odtwarzania w wolniejszych
systemach mogg wystapi¢ utracone klatki.

e Zréwnowazona: Przy tym ustawieniu, zalecanym
do zwyklego uzycia, niektore optymalizacje jakoS$ci
zostang pomini¢te na rzecz szybszego podgladu. W
wigkszosci  przypadkow  réznica jest prawie
niezauwazalna.

e Szybkie odtwarzanie: Podglad jest optymalizowany
na rzecz wydajnosci przetwarzania, co moze by¢
przydatne w przypadku wolniejszych systemow.
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Pokaz podglad pelnoekranowy na: Wybierz monitor
komputera (jesli jest dostgpnych wigcej niz jeden), na
ktorym ma by¢ wyswietlany podglad pelnoekranowy.

Pokaz podglad zewnetrzny na: Wybierz z listy
dostepnych wurzadzen 1 w razie potrzeby wyjs$¢
sygnatowych.

Standardowy podglad zewnetrzny: Wybierz standard
telewizyjny podtaczonego monitora wideo.

Prog optymalizacji: Prog optymalizacji okresla zakres
renderowania podczas podgladu projektu. Dostepny
zakres ustawien zawiera si¢ w przedziale od Wyt. (0) do
Agresywne (100). To, czy poszczegolne warstwy o0si
czasu beda renderowane, zalezy od ilosci potrzebnego
przetwarzania do przygotowania uzytych efektow i
przej$¢ oraz wartosci progu optymalizacji. Jesli ta
warto$¢ jest ustawiona caty czas na opcje Agresywne,
w programie Pinnacle Studio beda wstgpnie
renderowane wszystkie przejscia, tytuty, menu ptyty
oraz efekty, nawet gdy rezultat bytby tatwo widoczny
na podgladzie. To znacznie opdznia odtwarzanie.

Jesli opcja prég optymalizacji jest ustawiona na Wyt.
(zero), zo6lte 1 zielone oznaczenia postepu renderowania
nie beda wyswietlane — wszystkie efekty sa
odtwarzane w czasie rzeczywistym. Jednak moze to
spowodowac¢ ograniczong jako$¢ odtwarzania (utracone
klatki, brak plynnosci odtwarzania), jesli liczba 1
ztozono$¢ efektow przekracza dostgpng wydajnosé
systemu.

Renderuj podczas odtwarzania: Gdy uzyte jest
ustawienie Automatyczne, aplikacja na podstawie
informacji o systemie decyduje o tym ,czy
renderowanie w czasie rzeczywistym moze by¢
realizowane podczas odtwarzania. Jesli uzyte jest
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ustawienie  Wylgczone, renderowanie w  czasie
rzeczywistym jest wytaczone podczas odtwarzania, ale
zostaje wznowione po zatrzymaniu odtwarzania.

Przyspieszenie sprzetowe: Po aktywowaniu tej funkcji
czg$S¢ obcigzenia jest przenoszona z procesora na sprzet
pomocniczy, np. procesor graficzny na Kkarcie
graficznej. Poziom obstugi przyspieszenia sprzgtowego
zalezy od rodzaju procesora i karty graficznej w
komputerze.

e Wigkszo$¢ kart NVidia obstuguje architekture
CUDA. W wypadku tej architektury procesor
graficzny jest uzywany do obslugi dekodowania
H.264.

e Urzadzenia wyposazone w nowe procesory Intel
CPU z obstugg funkcji Intel Quick Sync Video moga
by¢ uzyte do szybkiego kodowania i dekodowania
materiatéw H.264 1 H.264 MVC.

DomyS$lny tryb widoku 3D: W tym ustawieniu
wybierana jest wartos¢ domyslna dla stereoskopowe;j
zawarto$ci 3D w programie Pinnacle Studio. Dalsze
informacje zawiera pkt Przelacznik trybu wys$wietlania
3D. Dalsze informacje zawiera pkt ,,Przetacznik trybu
wyswietlania 3D” na stronie 46.

e Prawe oko lub Lewe oko: Podglad zawartosci
stereoskopowej moze by¢ tak ustawiony, aby byt
wyswietlany tylko widok prawej lub lewej strony.

e Dwa obrazy obok siebie: W trybie podgladu Dwa
obrazy  obok siebie mozna  monitorowac
poszczegdlne obrazy 2D dla obu stron jednoczesnie.

¢ Réznicowe: Wyswietlane sg réznice miedzy lewa a
prawa klatkag, a nie zawarto$¢ obrazu. Obszary
identyczne s3 oznaczone kolorem szarym.
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e Szachownica: Widoki prawo- i lewostronne sa
utozone naprzemiennie w sgsiadujacych komorkach
siatki 16x9.

o Anaglif: Podglad stereoskopowy Anaglif nadaje si¢
do ogladania z uzyciem stereoskopowych okularéw
czerwono-turkusowych.

e 3D TV (dwa obrazy obok siebie): Ten tryb jest
uzywany w wypadku korzystania z drugiego
monitora lub projektora z obstugg trybu 3D.

e 3D Vision: Jesli system obstuguje funkcj¢ 3D Vision
i wlaczony jest stereoskopowy tryb 3D w
ustawieniach  sterownika, podglad zawartosci
stereoskopowej bedzie domyslnie wyswietlany za
pomocg funkcji 3D Vision.

Bez przerw po aktywacji funkcji 3D Vision: To
ustawienie jest dostepne, gdy program Studio dziata na
komputerze z obstuga funkcji 3D Vision i wlaczonym
stereoskopowym  trybem 3D w  ustawieniach
sterownika. Domyslnie ustawienie Bez przerw po
aktywacji funkcji 3D Vision jest wylgczone. Wigczenie
ustawienia  powoduje  automatyczne  przerwanie
odtwarzania w  momencie  aktywowania lub
dezaktywowania podgladu 3D Vision.

Ustawienia projektu

Na tej stronie panelu sterowania programu Pinnacle
Studio mozna wybra¢ domyslne ustawienia dla nowych
projektow, tytutow i przejsc.

Format nowego projektu filmowego: Wybor
rozdzielczosci (takiej jak PAL lub HD 1920x10801),
jako domyslnej rozdzielczosci dla kazdej nowo
tworzonej osi czasu. Alternatywnie format projektu

Rozdziat 12: Konfiguracja 411



412

moze zdefiniowaé pierwszy klip umieszczony na osi
czasu. Umozliwia to opcja Wykryj format z pierwszego
klipu dodanego do projektu. Format biezacej osi czasu
mozna zmieni¢ w dowolnej chwili podczas edycji za
pomoca ustawien osi czasu, ktore znajduja sie¢ w
lewym rogu paska narzedzi osi czasu.

DomyS§lne czasy trwania: W tym miejscu mozna
zdefiniowa¢ domyslne czasy trwania tytutow, obrazéw
oraz przejs$¢, gdy po raz pierwszy zostang naniesione na
o$ czasu. (Gdy elementy znajda si¢ na osi czasu,
dhugos$¢ klipu mozna oczywiscie przycig¢ zgodnie z
wymaganiami.)

Powiekszanie linijki: Gdy ta opcja jest zaznaczona,
poziome przecigganie na podzialce czasu powigksza 1
pomniejsza o$ czasu. W tym trybie nalezy przeciagnad
bezposrednio uchwyt suwaka, aby przesung¢ lub
zmieni¢ potozenie osi odtwarzania. Gdy powigkszanie
linijki jest wylaczone, mozna klikna¢ dowolne miejsce
na linijce, aby przenies¢ o$ odtwarzania. W obu
przypadkach powigkszenie mozna réwniez zrealizowac
za pomocg nastgpujacych opcji:

e za pomoca klawiszy plus i minus na klawiaturze
numerycznej;

e za pomocg modutu Nawigator w dolnej czgséci osi
czasu lub

e za pomocg paskow przewijania pod podgladem.

Aktywuj tryb przycinania, klikajac w poblizu
przecieé: Wiacz to ustawienie, aby tryb przycinania byt
uruchamiany kliknieciem. Po wylgczeniu ustawienia
tryb ten mozna aktywowaé za pomocg przycisku Tryb
przycinania na pasku narzg¢dzi osi czasu.
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Miejsca przechowywania

Na tej stronie mozna ustali¢ lokalizacje, w ktorych
beda zapisywane multimedia i projektu tworzone za
pomoca programu Pinnacle Studio. Mozna oddzielnie
okresli¢ lokalizacje dla:

e Projektow filmowych
e Projektow ptyt

o Tytulow

e Menu

e Przywracania projektu

W tym folderze bedg zapisywane zaréwno pakiety
projektu rozpakowane w celu dalszej obrdbki, jak i
projekty zaimportowane z programu Studio dla
iPada.

o Plikéw renderowania

Plikow tymczasowych, ktére powstaja podczas
renderowania elementéw wymagajacych ztozonych
obliczen, np. efektow wideo.

Zmiany maja zastosowanie jedynie w przypadku
plikbw utworzonych po wprowadzeniu zmian w
miejscu przechowywania. Istniejace pliki pozostang w
biezacych lokalizacjach.

Usun pliki renderowania: Mozna usung¢ pliki
renderowania, aby uzyska¢ wigcej wolnego miejsca,
bez ryzyka trwatej utraty danych. Jednak pliki zostang
ponownie utworzone, gdy projekt bedzie wymagal
kolejnego renderowania.
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DODATEK A:

Rozwigzywanie problemoéw

Przed rozpoczeciem rozwigzywania probleméw nalezy
sprawdzi¢ ~ poprawno$¢  instalacji  sprzgtu i
oprogramowania.

Zaktualizuj oprogramowanie: Zalecana jest instalacja
najnowszych aktualizacji systemu operacyjnego
Windows. Wigcej informacji na temat aktualizacji
systemu Windows mozna znalez¢ na ponizszej witrynie
internetowej:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Sprawdz sprzet: Upewnij si¢, ze wszystkie
zainstalowane urzadzenia dzialaja poprawnie, majg
najnowsze sterowniki i nie sg oznaczone symbolem
btedu w Menedzerze urzadzen (patrz ponizej). Jesh
wystepuja symbole bledu, nalezy rozwigzaé te
problemy przed rozpoczegciem instalacji.

Pobierz  najnowsze sterowniki: Zdecydowanie
zalecamy zainstalowanie najnowszych sterownikéw
karty dzwigkowej 1 graficznej. Podczas kazdego
uruchamiania programu Pinnacle Studio sprawdzana
jest zgodnos$¢ tych obu kart z bibliotekami DirectX.
Wigcej pomocnych informacji na temat tego procesu
mozna znalez¢ w punkcie ,,Zaktualizuj sterowniki
audio i wideo” na str. 431.
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Otwieranie = Menedzera urzadzen: Menedzer
urzadzen systemu Windows Vista 1 Windows 7, ktory
umozliwia konfigurowanie urzadzen systemowych,
odgrywa istotng role w zakresie rozwigzywania
problemow.

Aby uzyska¢ dostgp do Menedzera urzadzen, nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikong MOj
komputer, a nastepnie wybra¢ opcje Wiasciwosci z
menu kontekstowego. Spowoduje to otwarcie okna
Wiasciwosci systemu. Przycisk Menedzer urzgdzen
znajduje si¢ na lewym panelu.

Nalezy upewni¢ si¢, ze wszystkie zainstalowane
urzadzenia dzialaja poprawnie, maja aktualne
sterowniki 1 przy zadnym z nich w Menedzerze
urzadzen nie znajduje si¢ zotta ikona z wykrzyknikiem,
ktora oznacza stan btedu. W przypadku problemu ze
sterownikiem, ktorego nie mozna  rozwigzaé
samodzielnie, nalezy skontaktowac si¢ z producentem
urzadzenia badZz dostawca komputera w celu uzyskania
pomocy.

“‘ KONTAKT Z DZIALEM POMOCY

¢
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Ta sekcja zawiera krotki opis sposobdéw korzystania z
pomocy technicznej. Pelne informacje o dostepnych
opcjach pomocy technicznej sa dostepne na naszej
stronie internetowej:

go.pinnaclesys.com/pl-PL/Support

Pinnacle Studio


http://go.pinnaclesys.com/pl-PL/Support�

Baza wiedzy: Baza wiedzy jest dostepna na
nastepujacej stronie internetowe;j:

go.pinnaclesys.com/pl-PL/KnowledgeBase

Aby otrzymac przydatne wyniki wyszukiwania w bazie
wiedzy, warto uwzgledni¢ w zapytaniu nazwe
produktu.

Forum: Nasze fora dyskusyjne umozliwiaja wymiang
opinii o programie Pinnacle Studio. Przewin liste w
dot, aby odszuka¢ forum w swoim jezyku:

go.pinnaclesys.com/Forums

Pomoc techniczna online: Pomoc techniczna dla
programu Pinnacle jest dostgpna za posrednictwem
naszego systemu online. Sposoby rozwigzywania
wigkszosci typowych probleméw mozna juz znalez¢ w
naszej bazie wiedzy i na forach dyskusyjnych.
Zachecamy uzytkownikow do korzystania z tych opcji
w pierwszej kolejnosci. Aby jednak zgtosi¢ naszemu
personelowi prosbe o indywidualng pomoc, nalezy
najpierw uzyska¢ kod pomocy technicznej (Support
Code). Kod taki mozna zakupi¢ w ustudze One Time
Priority Support (jednorazowa priorytetowa pomoc
techniczna) na stronie internetowej

go.pinnaclesys.com/pl-PL/PrioritySupport

Klienci, ktoérzy potrzebuja pomocy z rozwigzaniem
problemow dotyczacych instalacji 1 aktywacji nowo
zakupionych produktow, maja prawo do bezptatnej
pomocy technicznej przez 30 dni. Przy rejestracji
produktu lub zakupie jednorazowej ustugi pomocy
technicznej (One Time Priority Support) klient otrzyma
wiadomos$¢ e-mail zawierajaca kod, przy uzyciu
ktérego mozna skontaktowac si¢ z pomocg techniczng
na stronie internetowe;j

go.pinnaclesys.com/pl-PL/Support
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‘:‘ NAJCZESTSZE PROBLEMY

KONSULTOWANE Z POMOCA TECHNICZNA,

Pozostala czes¢ tego rozdziatu jest poswiecona
artykulom z bazy wiedzy, do ktorych uzytkownicy
odwoltuja  si¢ najczes$ciej. Przedstawione  tutaj
informacje moga by¢ mniej precyzyjne lub aktualne niz
informacje dostgpne w trybie online. Pelng tres¢
artykulu o danym identyfikatorze mozna znalezé w
bazie wiedzy online.

Zgodnosé z wczesniejszymi materialami

Identyfikator dokumentu 384211

Prawie wszystkie dodatkowe materiaty kreatywne z
programu Pinnacle Studio od wersji 11 do 15 moga by¢
uzywane bezposrednio w programie Pinnacle Studio.
Dotyczy to roéwniez materialdow oferowanych przez
innych dostawcoéw. Niektore z nich sg juz zawarte w
produkcie. Niektore pakiety materiatow innych firm
wymagaja platnego uaktualnienia, aby mogty dziala¢ w
programie Pinnacle Studio. Natomiast s3 rowniez
pakiety, ktore nie posiadajg zgodnej wersji.

Zestawienie zgodnosci materiatéw

Materiaty Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu

HFX Plus, Pro, Mega Pinnacle Studio
Obstugiwane — dotgczone do programu
RTFX 1 Pinnacle Studio
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RTFX 2

Hollywood FX wolumin 1
Hollywood FX wolumin 2
Hollywood FX wolumin 3
Premium Pack wolumin 1

Premium Pack wolumin 2
Twoérczy pakiet, czesc 1
Tworczy pakiet, czes¢ 2
Tworczy pakiet, czes¢ 3
Pakiet zimowy
Scorefitter, czes$¢ 1
Scorefitter, czes$¢ 2
Scorefitter, cze$¢ 3

Niezwykie tytuty

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane
Obstugiwane
Obstugiwane
Obstugiwane
Obstugiwane
Obstugiwane
Obstugiwane

Obstugiwane*

Materiaty innych firm z ptyt Ultimate lub Ultimate Collection

Studio 11 - Stagetools: Moving Picture
Studio 11 - BIAS SoundSoap V1 PE
Studio 11 — ProDAD VitaScene

Studio 12 — ProDAD VitaScene

Studio 12 - Red Giant Magic Bullet Looks
Studio 14 — Red Giant Knoll Light Factory
Studio 14 — Red Giant Toonlt

Studio 14 - Red Giant Trapcode 3D Stroke
Studio 14 — Red Giant Trapcode Particular

Studio 14 — Red Giant Shine

Dodatek A: Rozwigzywanie problemoéw

Nieobstugiwane
Obstugiwane — wymagane ptatne

uaktualnienie

Obstugiwane — wymagane ptatne

uaktualnienie

Obstugiwane — wymagane ptatne

uaktualnienie

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio

Obstugiwane — dotgczone do programu
Pinnacle Studio
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Materialy innych firm ze sklepu eStore

BIAS SoundSoap V2 PE Obstugiwane**

Pakiet Red Giant Magic Bullet Looks Indie Obstugiwane™*

Pakiet RedGiant Particular Studio Preset Obstugiwane**
Pakiet RedGiant Shine Studio Preset Obstugiwane**
Pakiet RedGiant Toonlt Studio Preset Obstugiwane**
Pakiet RedGiant Knoll Studio Preset Obstugiwane**
Red Giant Trapcode Starglow Obstugiwane**
Red Giant Warp Obstugiwane™*
ProDad Vitascene Obstugiwane**
ProDad Adorage Obstugiwane**
ProDad Adorage FX, pakiet 10 Obstugiwane**
ProDad Adorage FX, pakiet 11 Obstugiwane**
NowyNiebieski, podstawowe wideo | Obstugiwane**
NowyNiebieski, podstawowe wideo I Obstugiwane™*
NowyNiebieski, podstawowe wideo IlI Obstugiwane™*
proDAD Mercalli Obstugiwane**

Dodatki plug-in DVD innych firm

Bravo Studio 1,213

Dodatki plug-inBW 1, 2i 3
Pakiet dodatkoéw Dziedzic 1 i 2
Efekty eZedia

Efekty NewBlue Art 1

Efekty NewBlue

Efekty NewBlue Time 1

PE CameraPOV

proDAD Adorage

proDAD Heroglyph 1

proDAD Heroglyph 2
proDAD Vitascene 1.0
StageTools Moving Picture Full
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Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Nieobstugiwane
Obstugiwane*

Nieobstugiwane

Obtugiwane — dotgczone do pakietu Title

Extreme*
Obstugiwane*

Nieobstugiwane
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StageTools Moving Picture LE Nieobstugiwane

Efekty Vance Nieobstugiwane
Algorithmix Nieobstugiwane
NewBlue Audio Enhancements 1 Nieobstugiwane
NewBlue Audio Essentials 1 Nieobstugiwane
NewBlue Audio Essentials 2 Nieobstugiwane
NewBlue Audio Essentials 3 Nieobstugiwane
NewBlue Audio Essentials 4 Nieobstugiwane

* Bezpfatne dla posiadaczy poprzednich materiatéw. Klienci, ktérym przystugujg
bezptatne materiaty powinni otrzyma¢ wiadomos$¢ e-mail z instrukcjami.

** Bezpfatne dla posiadaczy poprzednich materiatéw. Klienci, ktérym przystuguja
bezptatne materiaty powinni otrzymac¢ wiadomos¢ e-mail z instrukcjami lub moga
pobra¢ materiaty po zalogowaniu sie na stronie go.pinnaclesys.com/account.

I———_—_——————————————
Zgodnos¢ sprzetu do przechwytywania

Identyfikator dokumentu 384431

Program Pinnacle Studio zostat poddany testom, ktore
potwierdzity, ze wspodlpracuje prawidiowo z wieloma
réznymi urzadzeniami do przechwytywania wideo.
Jednak pewne starsze urzgdzenia nie sg obstugiwane.

Obstugiwane urzadzenia

Ponizsze urzadzenia do przechwytywania begdg
wspolpracowaé z wszystkimi wersjami programu
Pinnacle Studio.

Ze zlgczem USB

e 710-USB
e 510-USB
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e 700-USB

e 500-USB

e MovieBox Deluxe
e DVC-90

e DVC-100

e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (brak dostepnych sterownikow 64-
bitowych)

e DVC-170 (brak dostgpnych sterownikow 64-
bitowych)

Ze ztaczem PCI

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
e Dowolna karta 1394

Nieobstugiwane urzadzenia

Ponizsza lista przedstawia urzadzenia, ktore pracowaty
ze starszymi wersjami programu Studio i nie s3g juz
objete gwarancja lub wsparciem technicznym.

e DCI10

e DC10 Plus

e MovieBox DV

e Dazzle DVC 80, 85
e Linx

e MP 10

e S400

422 Pinnacle Studio



|
Informacje o numerze seryjnym

ldentyfikator dokumentu 384215

Ta lista najczgéciej zadawanych pytan zawiera
informacje na temat lokalizacji numerow seryjnych
programu Pinnacle Studio oraz na temat sposobu
uzycia numeru seryjnego z poprzednich wersji w celu
aktywowania uaktualnienia do programu Pinnacle
Studio.

Znalezienie numeru seryjnego

W przypadku pobranego produktu numer seryjny
znajduje si¢ na stronie potwierdzenia na koncu procesu
zamawiania oraz w potwierdzajacej wiadomosci e-
mail, ktora jest wysylana na tym etapie.

Jesli  uzytkownik posiada fizyczny egzemplarz
produktu, numer seryjny znajduje si¢ na wewngtrznej
lub zewnetrznej stronie opakowania plyty DVD, jesli
zostato dostarczone, lub — w pozostatych przypadkach
— na zewnatrz papierowej koperty ptyty.

W razie zagubienia numeru seryjnego nalezy zapoznad
sie¢ z dokumentem 232809, Wymiana zagubionego
numeru seryjnego programu Studio w bazie wiedzy.

Wyszukiwanie informacji o kliencie

Zaloguj si¢ w witrynie Www.pinnaclesys.com.

Przejdz do sekcji ,, Twoj produkt”.
Wybierz ponownie produkty w sekcji produktow.

A w np o

Numer seryjny uzytkownika znajduje si¢ w
wyswietlonym oknie ,,Twoje produkty”.
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Uzywanie numeru seryjnego przy uaktualnieniu

Uaktualnienie do wersji Pinnacle Studio jest mozliwe z
wersji Studio 14, 12, 11, 10 1 9. Do tego celu bedzie
potrzebny numer seryjny starej wersji. Powyzsze
lokalizacje numeru seryjnego dotycza wigkszo$ci
wersji programu Studio.

Po znalezieniu starego numeru seryjnego nalezy
rozpocza¢ instalacje. Pojawi si¢ okno z poleceniem
podania nowego 1 starego numeru. Nalezy wprowadzi¢
te numery w odpowiednich oknach i kliknaé przycisk
Dalej.

I———_—_——————————————
Btad lub awaria podczas instalacji

ldentyfikator dokumentu 284219

Tutaj zostaly przedstawione wskazowki dotyczace
rozwigzywania problemow sygnalizowanych przez
btedy lub awarie, ktore wystapity podczas instalacji
programu Pinnacle Studio.

Konkretne biedy

Blad 1402: Jesli podczas instalacji pojawi si¢ btad
1402, nalezy postgpowaé zgodnie z instrukcjami
przedstawionymi w dokumencie 364555 w bazie
wiedzy, Blgd 1402 podczas instalacji.

Blad podczas instalacji ,,Program instalacyjny
zakonczy teraz instalacje”: Jesli ten btad wystapi
podczas instalacji, nalezy podstgpowacé zgodnie z
instrukcjami przedstawionymi w dokumencie 363187,
Blgd podczas instalacji ,,Program instalacyjny
zakonczy teraz instalacje”.

424 Pinnacle Studio


http://avid.custkb.com/avid/app/selfservice/search.jsp?DocId=363187�
http://avid.custkb.com/avid/app/selfservice/search.jsp?DocId=363187�

Ogoélne rozwigzywanie problemoéw

Oto kilka kolejnych czynnosci do wykonania w razie
wystapienia problemow podczas instalacji aplikacji.

Sprobuj wyczysci¢ plyte: Nalezy sprawdzi¢ plyte
instalacyjna pod wzgledem zabrudzenia lub smug na
powierzchni. Jesli ptyta wymaga czyszczenia, nalezy
uzy¢ migkkiej szmatki. Nie nalezy stosowac rgcznikow
papierowych ani innych materialéw $ciernych. Plyte
nalezy czysci¢ od S$rodka na zewnatrz. Nie nalezy
wykonywac kolistych ruchow. Po wyczyszczeniu ptyty
nalezy powtorzy¢ probe instalacji.

Inny naped optyczny: Wiele systemOw posiada dwa
napedy optyczne, np. nagrywarke DVD 1 osobny
odtwarzacz DVD.. Nalezy wtozy¢ plyte, ktora nie chece
si¢ zainstalowa¢, do drugiego napegdu (jesli jest
dostepny) 1 ponowi¢ probe.

Uruchom ponownie komputer: W niektorych
przypadkach moze wystgpi¢ blad podczas instalacji,
jesli dziata ustuga Windows Update. W takim
przypadku najlepiej uruchomi¢ ponownie system,
zgodnie z poleceniem systemu Windows, przed kolejna
probng zainstalowania programu Studio.

Zadania/programy startowe: Jesli uzytkownik zna
narzedzie msconfig, moze uzy¢ go do wylaczenia
programéw uruchamianych podczas rozruchu, ktore
mogg zaktocac dzialanie instalatora programu Studio.

Jesli nadal nie mozna zainstalowa¢

Jesli ptyta jest uszkodzona 1 wystepuja na niej gltebokie
rysy lub pekniecia uniemozliwiajace uzycie jej do
instalacji, nalezy skontaktowac si¢ z dziatem pomocy w
celu wymiany. Gwarancja na ptyty trwa 30 dni. Po tym
okresie w przypadku ptyt zamiennych naliczana jest
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optata 14,95 USD. Aby otrzyma¢ plyte zamienng,
nalezy przygotowa¢ numer zamowienia Pinnacle lub
dowdd zakupu (rachunek) ze sklepu.

Program zawiesza sie lub wystepuje
awaria podczas uruchamiania

Identyfikator dokumentu: 284223

Jesli wczesniej program Studio uruchamial si¢
prawidlowo, a teraz nie, nalezy sprawdzi¢, czy
problemy nie wigza si¢ z ostatnio wprowadzonymi
zmianami w komputerze. W razie potrzeby nalezy
cofng¢ zmiany, aby przekona¢ si¢, czy problem ustapi.

Kolejne kroki w zakresie rozwigzywania problemow:

1. Uruchom ponownie komputer: Nieuzasadnione
niestabilne zachowanie oprogramowania cz¢sto
mozna  wyeliminowac poprzez ~ ponowne
uruchomienie systemu. Praktycznie w kazdym
przypadku warto zacza¢ od tego rozwigzywanie
problemow.

2. Odczekaj kilka minut. Jesli program Pinnacle
Studio nadal si¢ nie uruchamia, odczekaj kilka
minut, az program zakonczy proces uruchamiania.
W przypadku niektérych komputerow ukonczenie
procesu uruchamiania moze troch¢ potrwac.

3. Zaktualizuj program Studio: W przypadku
rozwigzywania problemow zawsze najlepszym
rozwigzaniem jest korzystanie z najnowszej wersji
oprogramowania, jesli jest to mozliwe.

4. Odlgcz urzadzenie do przechwytywania: Jesli
jest to mozliwe, nalezy odlaczy¢ urzadzenie do
przechwytywania i ponownie sprobowac uruchomié
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program Pinnacle Studio. Jesli nie mozna
uruchomi¢ programu z podlaczong kamerg
internetowa, nalezy sprébowac ja odlaczy¢, oraz
odwrotnie. Moze by¢ konieczne podlaczanie
kamery internetowej w taki sam sposob za kazdym
razem, gdy uruchamiany jest program Studio.

5. Pobierz i ponownie zainstaluj sterowniki
urzadzen: W trakcie procesu uruchamiania
oprogramowania Studio program sprawdza, czy w
systemie zainstalowana jest karta graficzna i
dzwigkowa zgodna z bibliotekami DirectX. Nalezy
pobra¢ i ponownie zainstalowa¢ najnowsza wersj¢
sterownika  karty  graficznej,  ktéra  jest
zainstalowana w systemie. Wielu klientdw posiada
karty firmy nVIDIA, ktorych najnowsze sterowniki
mozna pobra¢ z witryny:

www.nvidia.com
Sterowniki do kart ATI/AMD mozna pobra¢ z
witryny:
www.amd.com/us/Pages/AMDHomePage.aspx
Jesli potrzebna jest pomoc zwigzana z tym krokiem,
nalezy skontaktowaé si¢ z producentem karty
graficznej.

6. Zakoncz zadania w tle: Jest kilka sposobow
wykonania tego zadania. Jednym z nich jest uzycie
oprogramowania do zarzadzania rozruchem w celu
wyeliminowania niepotrzebnych programéw, ktore
uruchamiajg si¢ wraz z systemem Windows.
Powstalo wiele programow shareware oraz
freeware tego typu. Za pomocg wyszukiwarki
internetowej Google lub Yahoo mozna wyszukac
,»harzedzia zarzadzajace rozruchem”. Nie zalecamy
konkretnego  narzedzia, natomiast polecamy
wyprobowa¢ kilka narzedzi w celu wybrania
najbardziej odpowiedniego.
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W celu wylgczenia programow rozruchowych
mozna roéwniez skorzysta¢ z narzedzia do
konfiguracji systemu Microsoft (msconfig), ktore
stanowi czg$¢ systemu Windows.

Bez wzgledu na wybrany sposob zalecamy
wylaczenie wszystkich programow, a nastepnie
wlaczanie  ich  pojedynczo, az  zostanie
zlokalizowany program wywotujacy konflikt.

7. Zainstaluj ponownie: Jesli zaden z powyzszych
sposobOéw nie pomoze usung¢ problemu, mozna
spréobowac odinstalowac program Pinnacle Studio z
listy ,,Programy i funkcje” na Panelu sterowania. Po
odinstalowaniu nalezy ponownie zainstalowac
program Pinnacle Studio 1 sprébowac¢ go
uruchomic¢.

Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z
awariami oprogramowania

Identyfikator dokumentu: 384231

Jesli program Studio wielokrotnie zawiesza —sig,
przyczyna najprawdopodobnie;j jest btad
konfiguracyjny lub problem z plikiem projektu. Wielu
klientoéw rozwigzuje problemy tego typu w nastepujacy
sposob:

Optymalizacja komputera;
Ponowne utworzenie uszkodzonego projektu;
Ponowne przechwycenie uszkodzonego klipu itp.;

Odinstalowanie i ponowne zainstalowanie programu
Pinnacle Studio.
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Aby kontynuowaé rozwigzywanie problemow, nalezy
zdecydowa¢, ktéry z wymienionych nizej tryboéw
usterki najbardziej pasuje do wystgpujacego problemu,
a nastgpnie zapoznal si¢ z sugerowang procedurg
rozwigzywania problemow podang dla tego przypadku.

Przypadek 1: Program Pinnacle Studio ulega awarii w
sposob niekontrolowany. Nie jest widoczna zadna
przyczyna awarii programu, ale zdarza si¢ to dosy¢
czesto.

Przypadek 2: Program Pinnacle Studio ulega awarii po
czynno$ci wykonanej przez uzytkownika, np. po
kliknigciu okres$lonego przycisku lub karty. Ta awaria
jest przewidywalna i zawsze wystepuje.

Przypadek 3: Program Pinnacle Studio ulega awarii za
kazdym razem, gdy zostanie wykonana okreslona
kombinacja czynnosci.

Przypadek 1: Program Studio ulega awarii w
sposob niekontrolowany

Oto kilka dziatan zaradczych, ktéore mozna sprobowac
przeprowadzi¢. Mozna wykona¢ je Ww podane]
kolejnosci, az do uzyskania pozadanego efektu.

Pobierz najnowsza wersje

Nalezy sprawdzi¢, czy jest zainstalowana najnowsza
wersja programu Pinnacle Studio.

Zoptymalizuj ustawienia

Nalezy sprawdzi¢ ustawienia w programie Pinnacle
Studio, ktérych dopasowanie moze zapewni¢ lepsza
prac¢ programu.

Jakos$é:  Nalezy wybra¢ opcje ,,Najszybsze
odtwarzanie” 1 sprawdzi¢, czy dzialanie programu
poprawito si¢.
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Prog optymalizacji: Wylaczenie tego ustawienia
pozwala na sprawdzenie, czy ma ono wptyw na awarie
programu. Pomini¢cie progu lub nieprawidtowe jego
ustawienie moze jednak skutowac stabg jakosciag
podgladu.

Renderuj podczas odtwarzania: Nalezy sprobowac
wylaczy¢ t¢ opcje, jesli awarie wystepuja w trybie
podgladu.

Zakoncz zadania w tle

W  przypadku tego typu problemu wazne jest
zwolnienie  wszelkich  procesow w tle przed
rozpoczgciem pracy w programie Pinnacle Studio.

Wiele ,,zadan” (programow) dziata ,,w tle” w kazdym
systemie Windows i z reguly aktywno$¢ tych
programow nie jest zauwazalna. Czasami jednak jeden
z tych programéw moze powodowaé niestabilne
dziatanie w okre$lonej aplikacji.

W systemach Windows XP, Windows Vista i Windows
7 naci$nieciec kombinacji klawiszy Ctrl+Alt+Delete
powoduje otwarcie okna, w ktorym mozna klikng¢
przycisk Menedzer zadan. Na karcie Aplikacje moze
by¢ niewiele pozycji, ale na karcie Procesy
wyszczegolnione s3 wszystkie aktywne procesy.
Szczegdlowe instrukcje na temat dalszych dziatan
mozna znalezé w bazie wiedzy, dokument 229157,
Wytqczanie programow dziatajgcych w tle, ktore
obnizajq wydajnos¢ systemu i zaklocajq instalacje
oprogrmowania.

Przeprowadz defragmentacje dysku twardego

Instrukcje oraz dalsze informacje dotyczace tej
procedury zostaty przedstawione w bazie wiedzy w
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dokumencie = 232457, Informacje na  temat
defragmentacji dysku twardego Windows.

Zaktualizuj sterowniki wideo i audio

Nalezy upewni¢ si¢, czy zostaly pobrane ze strony
producenta najnowsze sterowniki karty graficznej i
dzwiekowe;.

Aby uzyska¢ informacje na temat posiadanej karty
graficznej 1 dzwigkowej, nalezy przejs¢ do Menedzera
urzadzen (kliknij prawym przyciskiem myszy ikoneg
Moj komputer i wybierz opcje Wiasciwosci). W
systemie Windows XP 1 Windows Vista mozna wybraé
karte Sprzet, a nastgpnie klikna¢ przycisk Menedzer
urzqdzen.

Aby okresli¢ typ uzywanej karty graficznej, nalezy
klikng¢ znak plus obok pozycji Karty graficzne na
lisScie Menedzera urzadzen. Pojawi si¢ zainstalowana
karta graficzna. Aby wustali¢ producenta 1 date
sterownika, nalezy klikng¢ dwukrotnie nazwe karty.
Teraz nalezy klikna¢ karte Sterownik, aby wyswietli¢
wszystkie informacje o sterowniku, a w tym dostawce
sterownika oraz date sterownika.

Procedura w przypadku karty dzwigkowej jest bardzo
podobna. Dane karty dzwigkowej sa wyswietlane w
sekcji Kontrolery dzwieku, wideo i gier. Nalezy kliknac
dwukrotnie nazwe karty, aby ustali¢ informacje o
sterowniku — procedura wyglada identycznie jak w
przypadku karty graficznej.

Aktualizacje sterownikow sa czesto publikowane w
witrynach internetowych producentéw urzadzen, np.
ATl na stronie atitech.com, Nvidia na stronie
nvidia.com, Sound Blaster (SB) na stronie
creative.com.
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Zaktualizuj system Windows

Nalezy sprawdzié, czy sg zainstalowane na komputerze
wszystkie dostepne aktualizacje dla systemu Windows.
Aktualizacje sg dostepne na stronie:

v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp

Zoptymalizuj wydajnos¢ komputera

System Windows posiada odpowiednie narzedzie

stuzace do tego celu.

1. Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikong
Komputer i wybra¢ opcje Wiasciwosci.

2. Klikna¢ tgcze Zaawansowane ustawienia systemu.

Spowoduje to wyswietlenie okna Wlasciwosci
systemu.

3. Nalezy klikng¢ przycisk Ustawienia w sekcji
Zaawansowane.

4. Wybierz opcje Dopasuj dla uzyskania najlepszej
wydajnosci i kliknij przycisk OK.

Wolne miejsce na dysku rozruchowym

Nalezy upewni¢ si¢, ze dostepne jest przynajmniej 10
GB wolnego miejsca na dysku rozruchowym dla pliku
wymiany. Jesli nie ma 10 GB wolnej przestrzeni,
nalezy zwolni¢ miejsce na dysku.

Odinstaluj i ponownie zainstaluj program Pinnacle Studio

Jesli Zzadna z tych sugestii nie pomoze rozwigzac
problemu, moze to oznacza¢, ze instalacja programu
Studio jest uszkodzona. W takim przypadku nalezy
odinstalowa¢ program Pinnacle Studio i zainstalowaé
go ponownie. Program Pinnacle Studio mozna
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odinstalowac, klikajac kolejno menu Start > Wszystkie
programy > Pinnacle Studio » Odinstaluj Pinnacle
Studio. Program mozna rowniez odinstalowaé z
poziomu listy Programy i funkcje na Panelu sterowania
Windows. Po odinstalowaniu programu Pinnacle
Studio nalezy go ponownie zainstalowa¢ z ptyty lub
pobranego pliku.

Sprawdz, czy projekt nie jest uszkodzony

Nalezy sprobowaé odtworzy¢ pierwsze klika minut
projektu. Jesli nie spowoduje to zadnych probleméw z
praca programu, nalezy doda¢ kilka dodatkowych
minut do projektu. Jesli system jest nadal stabilny,
nalezy kontynuowa¢ odbudowywanie projektu.

Sprawdz, czy multimedia nie s3 uszkodzone

Jesli niestabilno$¢ wystgpuje podczas przetwarzania
okreslonych klipéw audio Iub wideo, nalezy
przechwyci¢ ponownie albo zaimportowa¢ materiat
audio lub wideo. Je$li material multimedialny zostat
zaimportowany 1 utworzony w innej aplikacji, nalezy
go przechwyci¢ za pomocg programu Studio i utworzy¢
projekt testowy. Wprawdzie program Studio obstuguje
wiele formatéw wideo, jednak klip moze by¢
uszkodzony lub mie¢ nietypowa odmiang formatu. W
przypadku pliku w formacie wav lub mp3, ktory
powoduje problemy, nalezy przekonwertowa¢ go na
inny format, a nast¢pnie zaimportowac.

Zainstaluj ponownie system Windows

Jest to nieco radykalny krok, ale jesli poprzednie
procedury nie pomoga, moze to oznaczal, ze
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uszkodzony jest system Windows. Duze wymagania
zwigzane z przetwarzaniem danych, ktére narzucajg
systemowi narzedzia autorskie, takie jak program
Pinnacle Studio, mogg obnaza¢ pewne problemy, ktore
nie pojawiajg si¢ podczas pracy zwyklych aplikacji.
Jednym ze sposobow pomagajacych ustali¢, czy
zainstalowany system Windows odpowiada za
problem, jest uruchomienie narzedzia informacji o
systemie Microsoft. To narzg¢dzie rejestruje wystapienia
awarii systemu Windows.

Uzycie narzedzia informacji o systemie:

1. Kliknij przycisk Start, nastepnie Uruchom, a
nastepnie w polu wyszukiwania pod przyciskiem
Start wpisz ,,Msinfo32”. Nacisnij Enter, aby
wyswietli¢ okno Informacje o systemie.

2. Rozwin kategorie Srodowisko oprogramowania po
lewej stronie okna.

3. Kliknij opcje Raportowanie bledow systemu
Windows.

Duzo wpisow w oknie Raportowanie btedow systemu
Windows moze $wiadczy¢ o niestabilnos$ci systemu
operacyjnego lub problemie sprzetowym komputera.
Przeanalizowanie poszczegdlnych wpisoOw moze
pomoc ustali¢ przyczyne awarii. Jesli wigkszo$¢ awarii
jest zwigzana z oprogramowaniem systemowym, takim
jak Eksplorator Windows, problem dotyczy systemu
operacyjnego. Kolejnym  typowym  sygnalem
uszkodzonej instalacji systemu Windows s3 czgste
przypadkowe awarie.
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Przypadek 2: W programie Studio wystepuje
awaria po czynnosci wykonanej przez
uzytkownika

Jesli w programie Pinnacle Studio usterka czesto lub
zawsze wystepuje po kliknigciu okreslonej karty lub
przycisku, nalezy wykona¢ wszystkie procedury
przedstawione w Przypadku 1 powyzej. Taki problem
najczesciej oznacza, ze program Studio nie zostat
zainstalowany prawidtowo lub ulegt uszkodzeniu. W
takim przypadku odinstalowanie programu Studio, a
nastgpnie ponowne zainstalowanie programu i
najnowszych uaktualnien powinno rozwigza¢ problem.

Aby ustali¢, czy awaria dotyczy okreslonego projektu,
nalezy utworzy¢ projekt testowy i doda¢ do 0si czasu
kilka scen z prébnego wideo. Nastepnie nalezy klikngé
karte lub przycisk, ktory powoduje problem. Jesli
projekt testowy nie powoduje awarii, oznacza to, ze
problem prawdopodobnie dotyczy biezacego projektu,
a nie programu Studio czy systemu. Jesli projekt
testowy powoduje awari¢, nalezy skontaktowaé si¢ z
dzialem pomocy technicznej 1 przedstawi¢ szczegoty
zwigzane z trybem usterki. Sprébujemy odtworzy¢ ten
problem.

Przypadek 3: Usterki w programie Studio
wystepuja regularnie

Jesli awaria w programie Studio wystepuje w chwili
wykonywania przez uzytkownika okreslonej procedury
lub kombinacji czynnos$ci, nalezy sprobowa¢ wykonaé
czynnos$ci zaradcze opisane powyzej dla Przypadku 1,
poniewaz jest to po prostu nieco bardziej
skomplikowana wersja Przypadku 2. Czesto bardzo
trudno jest ustali¢ doktadng sekwencje czynnosci, ktore
powoduja usterke. Prosty projekt testowy z probnym
materialem wideo (patrz powyzej) bedzie bardzo

Dodatek A: Rozwigzywanie problemoéw 435



436

pomocny w zakresie samodzielnego zdiagnozowania
problemu oraz uzyskania szybkiej pomocy, jesli bedzie
ona konieczna.

Problemy z eksportowaniem

Jesli pojawiaja si¢ komunikaty o btedach lub aplikacja
zawiesza si¢ albo dziata nieprawidlowo przy
eksportowaniu pliku lub plyty, nalezy sprawdzi¢ w
bazie danych artykuly dotyczace okreslonego
scenariusza usterki.

Problemy z odtwarzaniem ptyty

Identyfikator dokumentu: 384235

W przypadku probleméw z ptytami DVD utworzonymi
przez program Studio (np. program nie moze
odtworzy¢ plyty lub odczytuje jg jako pusta) ponizsze
kroki powinny pomdc w ich rozwigzaniu.

Problemy z odtwarzaniem innego typu mogg byc¢
omowione w innych miejscach w bazie wiedzy.

e Jesli program odtwarza z ptyty material wideo, ale
nie odtwarza dzwigku, nalezy przeczyta¢ dokument
222577, Na pilytach nagranych za pomocg programu
Studio nie ma dzwigku.

¢ Jesli na plycie DVD znajduje si¢ tylko czes$¢ projektu
lub jesli brakuje ostatnio wprowadzonych zmian,
nalezy zapozna¢ si¢ z dokumentem 219785, Na
phtach DVD utworzonych za pomocqg programu
Studio brakuje czesci projektu.
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Jesli program nie odtwarza pltyty DVD lub
odczytuje ja jako pusta:

1. Nalezy sprawdzi¢, czy ptyta jest czysta. Nalezy
upewni¢ si¢, ze na powierzchni plyty nie sg
widoczne zadne plamy ani zarysowania. Jesli ptyta
jest brudna, nalezy wyczysci¢ ja migkka szmatkag
(nie nalezy stosowaé recznika papierowego),
wykonujac ruchy od $rodka na zewnatrz plyty
DVD. Nie nalezy wykonywa¢ ruchéw kolistych.

2. Nalezy wlozy¢ ptyte do napgdu DVD komputera i
sprawdzi¢, czy ptyta zawiera foldery z plikami.

e Nalezy klikng¢ dwukrotnie ikong M6j komputer.
e Klikng¢ dwukrotnie naped DVD 1 wybra¢ opcje
Eksploru;j.

Na ptycie DVD powinny znajdowaé si¢ dwa
foldery: ,,audio_ts” i ,,video_ts”. Folder ,,audio_ts”
powinien by¢ pusty, a folder ,,video_ts” powinien
zawiera¢ pliki z rozszerzeniami bup, ifo i vob.

Jesli te pliki sg obecne, oznacza to, ze problem na
pewno dotyczy samego odtwarzania, a nie
nagrywania  plyty. Natomiast, jesli ptyta
rzeczywiscie jest pusta, oznacza to, ze problem jest
zwigzany z nagrywaniem a nie odtwarzaniem plyty.
W takim przypadku nalezy postepowac zgodnie z
instrukcjami podanymi w dokumencie 214533,
Problemy z nagrywaniem w programie Studio.

3. Jesli dysku nie uda si¢ odtworzy¢ w tradycyjnym
odtwarzaczu DVD, spréobuj go odtworzy¢ na
komputerze. Dysk powinien si¢ odtworzy¢
pomyslnie, gdy jest uzywane oprogramowanie
odtwarzacza DVD, takie jak PowerDVD lub
WinDVD. Mozliwos¢ odtwarzania dysku DVD w
programie Windows Media Player jest uzaleznione
od wersji systemu Windows. W przypadku
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problemdéw z odtwarzaniem dysku DVD nawet za
pomoca stacji dyskow DVD komputera nalezy
zapoznaé si¢ z  dokumentem = 221479,
zatytulowanym Playing DVDs on your computer
(Odtwarzanie dyskéw DVD na komputerze).

Nalezy sprobowa¢ odtworzy¢ ptyte DVD za
pomocg innego oddzielnego odtwarzacza. Niektore
urzagdzenie moga nie odtwarza¢ plyt DVD
okreslonej marki lub formatu nosnika DVD (-R,
+R, -RW lub +RW).

W przypadku watpliwosci dotyczacych typow
nos$nikéw obstugiwanych przez odtwarzacz DVD,
nalezy sprawdzi¢ informacje techniczne w witrynie
internetowej producenta. Zgodno$¢ mozna tez
sprawdzi¢ na stronie:

www.videohelp.com/dvdplayers

Jesli dany typ plyty nie jest obstugiwany przez
odtwarzacz, konieczne bedzie ponowne utworzenie
ptyty w innym formacie. Jesli ptyta dziata w
jednym odtwarzaczu DVD, a w innym nie dziala,
moze to oznaczaé, ze ten drugi odtwarzacz moze
by¢ uszkodzony lub nie zapewnia niezawodnego
odtwarzania no$nikow nagrywalnych. W takiej
sytuacji nalezy przetestowac rozne marki i typy phyt
DVD, aby okresli¢ odpowiednig kombinacjg, ktora
prawidlowo 1 niezawodnie wspotpracuje z
posiadanymi urzadzeniami.

Nalezy potwierdzi¢, ze utworzony projekt jest
skonfigurowany zgodnie z formatem odtwarzania
obowigzujacym w danym regionie (np. NTSC w
USA, PAL w Europie). Jesli projekt, czyli réwniez
plyta, sa utworzone w niewtasciwym formacie,
niektore odtwarzacze DVD nie beda w stanie
odtworzy¢ takiej plyty.
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Aby sprawdzi¢ format wideo projektu, nalezy
kliknag¢ ikong zebatki w gornym lewym rogu osi
czasu w edytorze plyty.

Otwieranie okna dialogowego ustawien osi czasu.

Nalezy sprawdzié, czy na liscie rozwijanej Rozmiar
w oknie dialogowym Ustawienia o0si czasu
ustawiony jest odpowiedni standard.

Sprawdzanie ustawienia Rozmiar.

Domyslny standard wideo dla projektéw mozna
rowniez skonfigurowa¢ na stronie Ustawienia
projektu w oknie dialogowym ustawien programu
Pinnacle Studio.

Zasoby, poradniki i szkolenia

Identyfikator dokumentu: 384227

Uzytkownicy, ktérzy chca dowiedzie¢ si¢ wiece] o
programie Pinnacle Studio, maja do dyspozycji duzo
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przydatnych zasobow. Niektore z nich zostaty
wymienione ponizej. Najbardziej aktualna lista jest
dostgpna w naszej bazie danych pod powyzszym
identyfikatorem dokumentu.

Poradniki wideo

W witrynie internetowej dostepny jest rowniez
bezptatny zestaw poradnikow wideo, obejmujacy wiele
tematow zwigzanych z programem Pinnacle Studio.
Nalezy klikng¢ polecenie menu ? » Szkolenie online,
aby wyswietli¢ wszystkie poradniki wideo lub wej$¢ na
strong¢ internetow3:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Baza wiedzy

Posiadamy setki bezptatnie dostepnych dokumentow,
ktére dotycza wielu réznych tematow. Aby wyswietli¢
naszg baz¢ wiedzy 1 rozpocza¢ wyszukiwanie, nalezy
przejs$¢ na strong:

go.pinnaclesys.com/pl-PL/KnowledgeBase

Fora uzytkownikow

Istnieja spore szanse, ze inni uzytkownicy maja
podobne lub te same pytania. Warto wiec czytac i
przeszukiwac nasze bezptatne fora spotecznosciowe, a
takze publikowac na nich wpisy. Fora sg dostepne pod
adresem:

go.pinnaclesys.com/Forums

Szkolenie DVD

Szkolenie DVD dotyczace programu Pinnacle Studio
mozna zakupi¢ w sklepie internetowym pod adresem:

go.pinnaclesys.com/DVDTraining
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DODATEK B:

Kompozycja filmu wideo

Kazdy moze nakreci¢ dobrej jakosci material wideo, a
nastgpnie zmontowac¢ z niego ciekawy, frapujacy czy
pouczajacy film — wystarczy do tego odrobina
podstawowej wiedzy.

Niezaleznie od tego, czy zaczynasz tworzenie filmu od
projektu scenariusza czy od planu uj¢é, punktem
wyjscia do kazdego filmu jest nakrecenie materialu
wideo. Juz na tym etapie warto mie¢ na uwadze faze
edycji, aby przygotowa¢ odpowiedni zestaw ujec.

Edycja filmu polega na takim manipulowaniu wieloma
fragmentami materiatu, aby utworzyty one harmonijna
catos¢. Wymaga to wybierania technik, przej$¢ 1
efektow, ktore jak najlepiej oddaja zamyst twalrcy
filmu.

Innym waznym elementem edycji filmu jest tworzenie
Sciezki dzwigkowej. Wlasciwie dobrane dzwigki —
dialogi, muzyka, komentarz lub efekty — wspotpracuja
z obrazem, tworzac harmonijng calo$¢, ktora staje si¢
czyms$ wigcej niz tylko sumg czesci sktadowych.

Program Pinnacle Studio zawiera narzedzia niezbedne
do tworzenia amatorskich filméw wideo profesjonalnej
jakosci. Reszta zalezy od tworcy filmu.
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Tworzenie planu ujeé

Przygotowanie planu uje¢ nie zawsze jest konieczne,
ale pomaga organizowa¢ prace przy bardziej
rozbudowanych filmach. Tylko od tworcy filmu zalezy,
czy plan uje¢ bedzie bardzo prosty, czy bardzo
skomplikowany. Dla potrzeb filmu moze wystarczy¢
zwykla lista zaplanowanych scen, ale mozna takze
zamie$ci¢ w planie uje¢ uwagi na temat polozenia i
ruchu kamery albo przygotowane wczesniej dialogi.
Najbardziej ambitnym  przedsiewzigciem  jest
przygotowanie kompletnego scenariusza,
zawierajacego szczegdlowy opis i czas trwania kazdego
ujecia kamery oraz informacje o o$wietleniu i
rekwizytach.

Tytut: ,,Jacek na torze wyscigowym*

Nr Kat ustawienia kamery Tekst/audio Czas Data

trwania

1 |Zblizenie twarzy Jacka w | ,Jacek staje do
kasku, odjazd kamery. pierwszego w zyciu 11s Wtorek

wyscigu...” 06/22
W tle stycha¢ hatas
silnikow.

2 |Na linii startu, widok z W hali stycha¢ Wiorek
punktu widzenia muzyke i hatas 8s 06/22
kierowcy, kamera silnikow.
umieszczona nisko.

3 |Kamera podgza za JStart!”
mezczyzng z flagq Samochody ruszajg,
startowg. Mezczyzna doda¢ sygnat Wiorek
zatrzymuje sie przy linii startowy. 12s 06/22
startu. Kamera pozostaje
bez ruchu, mezczyzna
daje znak do startu i
opuszcza kadr.
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4 |Jacek na starcie, Muzyka przestaje

widziany od przodu, dociera¢ z hali, ten
kamera podgza za nim sam motyw 9s Wtorek
do zakretu; Jacek muzyczny jest 06/22
widziany z tytu. odtwarzany z ptyty

CD, styszalny przez
hatas silnikow.

Przyktad roboczej wersji prostego planu ujec

|
Edycja

Uzywanie zréznicowanych perspektyw

Istotne dla filmu wydarzenie zawsze powinno zostaé
nakrecone z kilku réznych perspektyw 1 pozycji
kamery. Po6zniej, podczas edycji, mozna wybraé
najlepsze ujgcia i polaczyc¢ je ze sobg. Trzeba zadbac o
sfilmowanie kilku uje¢ poszczegdlnych wydarzen
(ujecie klauna na cyrkowej arenie, ale takze ujecie
rozesmianego widza w punktu widzenia klauna).
Interesujgce zdarzenia moga takze rozgrywac si¢ za
plecami bohaterdw, a bohaterowie moga by¢ widziani z
tylu. Stosowanie si¢ do tych wskazéwek ulatwi
zrbwnowazenie poszczegolnych scen filmu w fazie
edycji.
Zblizenia
Nie trzeba unika¢ filmowania waznych rekwizytow i
0sOb w zblizeniu. Zblizenia czgsto wygladaja na
ekranie telewizora bardziej interesujaco niz ujecia

petne, a przy tym doskonale nadajg si¢ do stosowania
efektow specjalnych.
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Ujecia pelne i pétpetne

Ujecia pelne przedstawiajg widok ogdlny — sceneri¢, w
ktorej rozgrywa si¢ akcja filmu. Ujecia takie mozna
stosowac¢ tez w dtuzszych scenach, aby nada¢ im ceche
wickszej zwartosci. Przejscie od zblizenia do ujgcia
petlnego powoduje, ze widz przestaje koncentrowaé si¢
na szczegdlach obrazu, co ufatwia $ledzenie
chronologicznego rozwoju wydarzen. Sfilmowanie
obserwatora zdarzen w ujeciu polpelnym daje
chwilowe wytchnienie od glownego watku akcji i w
razie potrzeby umozliwia przejscie do innego watku.

Kompletne sekwencje wydarzen

Zawsze nalezy kreci¢ pelne sekwencje wydarzen,
majace swoj poczatek 1 koniec. Ulatwia to edytowanie
filmu.

Przejscia

Nadanie filmowi wlasciwego tempa i rytmu wymaga
praktyki. Zdarzenia trwajace dtugo nie zawsze mozna
nakreci¢ w calosci, a dla potrzeb filmu czgsto trzeba je
skraca¢. Nalezy jednak zadba¢ o logiczng ciaglosé
akcji, a cigcia niemal nigdy nie powinny absorbowaé
widza.

Dlatego tak wazne sg przejscia migdzy poszczegolnymi
scenami. Nawet jezeli dwie sasiadujace sceny
rozgrywajg si¢ w roznym miejscu i czasie, mozna uzy¢
takich metod edycji, dzigki ktorym zestawienie tych
dwéch scen bedzie ptynne 1 nie bedzie zbytnio
absorbowa¢ widza.

Tajemnica odpowiedniego doboru przejscia tkwi w
ustanowieniu latwo postrzegalnego zwiazku miedzy
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dwiema scenami. W przejsciu opartym na akcji
zwigzek ten istnieje migdzy dwoma nastepujagcymi po
sobie wydarzeniami bedacymi czescig historii, ktorg
opowiada film. Ujecie nowego samochodu moze na
przyktad  stanowi¢  wprowadzenie do  filmu
dokumentalnego poswigconego historii powstania 1
produkcji pojazdu.

Przejscie neutralne nie wprowadza nowego wydarzenia
I nie zmienia miejsca ani czasu akcji, stanowi tylko
ptynne potaczenie dwoch sekwencji nalezacych do tej
samej sceny. Jezeli na przyklad scena filmu
przedstawia debate obserwowang przez grono
stuchaczy, przejscie od obserwacji dyskutantow do
ujecia jednej z 0sob na widowni umozliwia dyskretne
pominigcie fragmentu debaty.

Przejscia zewnetrzne shuza przedstawieniu sekwencji
niebedacej elementem rozgrywajacej sie akcji.
Filmujac na przyklad scen¢ $lubu w urzedzie stanu
cywilnego, mozna pokaza¢, co dzieje si¢ na zewnatrz
budynku, gdzie zaproszeni goscie przygotowuja
niespodziank¢ dla nowozencow.

Przej$cia powinny podkresla¢ przestanie filmu i musza
by¢ stosowne do prezentowanych sytuacji. Dzigki
przestrzeganiu tych zasad widzowie mogg bez wysitku
Sledzi¢ przebieg akcji, a ich uwaga nie jest odrywana
od tresci filmu.

Logiczna sekwencja wydarzen

Ujecia umieszczone obok siebie na etapie edycji
powinny odpowiednio wspolgra¢ ze soba w kontekscie
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rozgrywajacej si¢ akcji. Jezeli narracja jest nielogiczna,
widzowie bgdg mieli trudnos$ci ze §ledzeniem przebiegu
wydarzen. Mozna stara¢ si¢ przyku¢ uwage widza
szybkim lub spektakularnym rozpoczeciem filmu 1
zachowaé jego zainteresowanie do konca. Widzowie
mogg straci¢ zainteresowanie filmem lub poczué si¢
zdezorientowani, jezeli sceny beda potaczone w sposéb
nielogiczny lub sprzeczny z chronologig albo beda zbyt
chaotyczne lub za krotkie (ponizej trzech sekund).
Przej$cie od jednej sceny do nastepnej powinno byc
podporzadkowane jakiej$ mysli przewodniej i powinno
zachowywac cigglo$¢ narracji.

Wypetnianie luk

Luki powstajagce przy zestawianiu ze soba scen
nakreconych w roznych miejscach trzeba starac si¢
wypelnia¢. Aby na przyktad plynnie potaczy¢ sceny
rozgrywajace si¢ w rdéznym czasie, mozna pokazaé
zblizenie twarzy bohatera, a po kilku sekundach
wykona¢ odjazd kamery i przedstawi¢ inng sceng.

Zachowanie spojnosci scenariusza

Sp6jnos¢ scenariusza, czyli zachowanie spodjnosci
szczegotow przy przejsciu od jednej sceny do
nastepnej, jest istotnym elementem poprawnej
kompozycji filmu. Jezeli na planie filmowym panuje
upalna pogoda, bohaterowie nie mogg chodzi¢ z
otwartymi parasolami.

Rytm cieé
Rytm, czyli szybkos$¢, z jaka kolejne sceny nastepuja

po sobie, nie pozostaje bez wptywu na przestanie i
nastroj filmu. Czas trwania sceny albo brak ujecia,
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ktérego spodziewa si¢ widz, to elementy kompozycji
pozwalajace konstruowac zamierzone przestanie filmu.

Unikanie niespoéjnosci obrazu

Zestawienie ze soba serii podobnych uje¢ moze
prowadzi¢ do niespojnosci obrazu. Niespdjnos¢ taka
powstaje na przyktad, gdy ta sama osoba znajduje si¢
po lewej stronie kadru w jednego scenie, a po prawej
stronie w nastepnej, albo jesli w jednej scenie aktor
wystepuje w okularach, a w nastepnej scenie bez.

Unikanie zestawiania uje¢ panoramicznych

Ujecia panoramiczne nie powinny sasiadowac ze soba,
chyba ze w obu ujeciach kierunek i szybkos$¢ obrotu
kamery sg takie same.

Ogodlne reguly dotyczace
edycji filmu wideo

Zamieszczone nizej wskazowki beda pomocne przy
edycji filmu. Nie nalezy ich oczywiscie traktowaé jako
niepodwazalnych regul. Zawsze mozliwe sg odstepstwa
— szczegOlnie przy pracy z filmem eksperymentalnym
lub filmem o zabarwieniu humorystycznym.

e Nie nalezy zestawia¢ ze soba dwodch scen
nakreconych za pomocg poruszajacej si¢ kamery.
Ujecia panoramiczne, najazdy 1 inne ujgcia
dynamiczne powinny by¢ rozdzielone ujeciami
statycznymi.
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¢ Ujecia nastepujace po sobie powinny by¢ nakrecone
z roznych pozycji kamery. Katy ustawienia kamery
powinny r6zni¢ si¢ o co najmniej 45 stopni.

e Sekwencje twarzy bohaterow nalezy filmowac,
uzywajac naprzemiennie réznych katow ustawienia
kamery.

e Podczas krecenia uje¢ budynkéw nalezy uzywac
zroznicowanych perspektyw. Jezeli ujecia tego
samego typu i wielkos$ci nastepuja bezposrednio po
sobie, przekatna obrazu powinna zmienia¢ si¢
naprzemiennie, raz biegnagc od przodu po lewej
stronie do tylu po prawej, a raz odwrotnie.

e Ciecia nalezy stosowaé, gdy bohaterowie filmu
poruszaja si¢. Widz bedzie zaabsorbowany ruchem
na ekranie, dzieki czemu zwr6ci mniej uwagi na
zastosowanie cigcia. W szczegdlnosci mozna
przerwac¢ ujecie przedstawiajace ruch cieciem do
ujecia pelnego.

e Cigcia powinny by¢ harmonijne; nalezy unikad
niespojnosci obrazu.

e Im mniej ruchu zawiera dane ujecie, tym krocej
powinno trwaé. Ujecia zawierajagce szybki ruch
moga by¢ dtuzsze.

e Ujecia pelne zawieraja wigcej informacji, dlatego
powinny trwa¢ dluze;.

Przemyslana kolejno$¢ uje¢ nie tylko pozwala osiggnac
rozmaite efekty wizualne, ale takze umozliwia
przekazywanie idei, ktore nie moga lub nie powinny
zosta¢ pokazane na obrazie. Istnieje  szesé
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podstawowych metod przekazywania informacji za
pomoca ciec:

Ciecia skojarzeniowe

Ujecia sa zestawione w takiej kolejnosci, aby wywotaé
okreslone skojarzenia w umysle widza, chociaz
przedmiot tego skojarzenia nie jest uwidoczniony na
ekranie. Przyktad: mezczyzna gra na wyScigach
konnych, a w nastepnej scenie kupuje drogi samochdd
w salonie.

Ciecia rownolegte

Dwa watki akcji sg przedstawione réwnolegle. Film
przeskakuje migdzy jednym a drugim watkiem; ujecia
s coraz krotsze, az do chwili zakonczenia akcji. Jest to
jeden ze sposobow budowania napigcia. Przyktad: dwa
rozne samochody jadace z duza szybkosScig zblizajg sie
z roznych kierunkéw do tego samego skrzyzowania.

Ciecia kontrastowe

Ciecie to polega na naglym przejsciu do krancowo
odmiennej sceny w celu wskazania pewnego
dysonansu. Przyklad: turysta opala si¢ na plazy;
nastepne ujecie przedstawia glodujace dzieci.

Ciecia podstawiajace

Zdarzenia, ktorych nie mozna lub nie nalezy
przedstawia¢ w filmie, sg zastgpowane innymi
zdarzeniami (rodzi si¢ dziecko, ale zamiast sceny
porodu kamera pokazuje rozkwitajacy pak).

Ciecia przyczynowo-skutkowe

Ujecia sg powigzane w tancuch przyczynowo-
skutkowy: drugie ujecie byloby niezrozumiate bez
ujecia, ktore je poprzedza. Przyktad: mezczyzna ktoci
si¢ z zong, a w nast¢pnym uj¢ciu $pi na ulicy.
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Ciecia formalne

Ujecia przedstawiajace rdézne sceny mozna zestawiaé
ze soba, jezeli taczy je jaki§ wspdlny element, na
przyktad taki sam ksztatt, kolor Iub ruch. Przyktady:
krysztatowa kula i kula ziemska; zotty prochowiec i
z6Mte kwiaty; spadochroniarz i spadajace piorko.

Produkcja sciezki dzwiekowej

Produkcja $ciezki dzwickowej jest sztuka, ale jej takze
mozna si¢ nauczy¢. Stworzenie doskonalej narracji nie
jest wprawdzie tatwe, jednak zwigzte, konkretne
komentarze ulatwiaja widzom $ledzenie filmu.
Elementy narracji wplecione w film powinny sprawiac
wrazenie naturalnych, by¢ spontaniczne i wyraziste; nie
powinny brzmie¢ sztucznie czy nazbyt teatralnie.

Krotkie komentarze

Zgodnie z ogdlng zasada, im mniej komentarzy, tym
lepiej. Obraz powinien mowi¢ sam za siebie, a
przedstawione na ekranie rzeczy, ktore sa dla widza
oczywiste, nie wymagaja komentowania.

Zachowanie oryginalnych dzwiekéw

Komentarz stowny powinien by¢ potaczony z
naturalnymi dzwickami i muzyka w taki sposob, aby
oryginalne dzwieki pozostawaly styszalne. Naturalny
dzwigk jest elementem materialu filmowego 1 nie
nalezy go catkowicie eliminowaé, poniewaz film
pozbawiony naturalnych dzwigkéw sprawia wrazenie
sterylnego 1 sztucznego. Czgsto jednak sprzet
nagrywajacy przechwytuje dzwigki przejezdzajacych
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obok pojazdow lub przelatujacych samolotow, ktore
nie powinny znalez¢ si¢ w filmie. Tego rodzaju
dzwigki, podobnie jak glo$ny szum wiatru, ktore moga
dezorientowac¢ 1 rozprasza¢ widzow, nalezy maskowac
lub zastgpowac odpowiednig narracja lub muzyka.

Dobranie odpowiedniej muzyki

Odpowiednio dobrana muzyka dopetnia film i moze
wzmocni¢ jego przestanie. Przede wszystkim jednak
muzyka powinna pasowac¢ do filmu i jego tematyki.
Dobranie wlasciwej muzyki bywa czasochtonnym
zajeciem 1 stanowi trudne wyzwanie, ale zwicksza
przyjemnos¢ z ogladania filmu.

Tytut

Tytul powinien by¢ konkretny, informowac o tematyce
filmu 1 pobudza¢ zainteresowanie widzow. Jesli jest to
takze efektowny sposdb wyrazania si¢, to tym lepie;j.

Jesli chodzi o sposob prezentacji, Edytor tytuléw daje
niemal nieograniczone mozliwosci w  zakresie
kreatywnych efektow wizualnych. To jedno z tych
miejsc w produkcji, w ktorych uzytkownik nie jest
skrepowany realizmem wilasciwego nagrania i moze
pusci¢ swobodnie wodze wyobrazni.

Poniewaz jednak nadrz¢dnym celem jest komunikacja,
muszg by¢ przestrzegane pewne podstawowe zasady.
Na przyklad krotki tytul napisany duza i1 czytelng
czcionkg lepiej przekaze zatozong tres¢ niz taki, ktory
jest nadmiernie ozdobiony lub zbyt dtugi.
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Kolor tytutu

Nastepujace zestawienia koloru tla i1 koloru tekstu sa
czytelne: kolor bialy i czarny, zolty i czarny, biaty i
zielony. Nalezy jednak unika¢ wyswietlania
jaskrawobiatych napisow na catkowicie czarnym tle.
Niektére systemy wideo nie wyswietlajg poprawnie
szczegotow tytutu, jezeli wspoOtczynnik kontrastu
obrazu jest wyzszy niz 1:40.

Czas wyswietlania tytutu

Ogo6lna zasada moéwi, ze napis powinien by¢
wyswietlony tak dlugo, aby widz byt w stanie
przeczyta¢ go dwukrotnie. Dziesig¢cioliterowy napis
powinien by¢ wyswietlony przez okoto trzy sekundy.
Dla kazdych pigciu nastepnych liter nalezy doda¢ jedna
sekunde.

Tytuty ,,znalezione*

Obok tytutow dodanych w koncowym etapie produkcji
filmu, interesujagce mozliwosci daje uwzglednienie
napisow wystepujacych w $wiecie rzeczywistym,
takich jak drogowskazy, znaki uliczne albo strony
tytutowe gazet.
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DODATEK C:

Stownik

Na terminologi¢ multimedialng sktada si¢ terminologia
komputerowa 1 dotyczaca wideo. Najwazniejsze
terminy zostaly zdefiniowane ponizej. Odsylacze
zostaty oznaczone symbolem L.

720p: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (HD) —
o rozdzielczosci 1280%720 i z klatkami progresywnymi
(bez przeplotu).

1080i: Format wideo o wysokiej rozdzielczosci (HD) —
o rozdzielczosci 1440x1080 1 z klatkami z przeplotem.

ActiveMovie: Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs oprogramowania stuzacy do sterowania
urzadzeniami multimedialnymi w systemie Windows.
DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Skrot od wyrazenia Adaptive Delta Pulse
Code Modulation. Metoda przechowywania informacji
audio w formacie cyfrowym. Jest to tez metoda
kodowania i kompresji danych audio uzywana podczas

wytwarzania dyskéw CD-l oraz ] CD-ROM.

Adres: Wszystkie dostgpne pozycje zapisu W
komputerze s3 ponumerowane (adresowane). Za
pomocag tych adreséw kazda pozycja zapisu moze
zosta¢ zajeta. Niektore adresy sa zarezerwowane do
wylacznego uzytku przez okreslone sktadniki
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sprzetowe. Jezeli dwa sktadniki uzywaja tego samego
adresu, ma miejsce ,,konflikt adresow".

Aliasing: Niedoktadne = wyswietlanic  obrazu
spowodowane ograniczeniami urzadzenia
wyjsciowego. Zwykle aliasing objawia si¢ w postaci
schodkowatych  krawedzi  przy  zagigeciach i
zakrzywionych ksztaltach.

Antyaliasing: Metoda wygladzania schodkowatych
krawedzi na obrazach map bitowych. Zwykle realizuje
si¢ to przez zacienianie krawedzi za pomoca pikseli o
kolorze posrednim miedzy kolorem krawedzi a
kolorem tla, przez co przejécie staje si¢ mniej
widoczne. Inna metoda antyaliasingu polega na
uzywaniu  urzadzen  wyjSciowych o  wyzZszej
rozdzielczos$ci.

AVI: (Audio Video Interleaved). Standardowy format
dla wideo cyfrowego (oraz LLJ Wideo dla Windows).

Bajt: Jeden bajt odpowiada o$miu [ bitom. Za
pomoca jednego bajta moze zosta¢ wyswietlony
doktadanie jeden znak alfanumeryczny (tj. litera,
liczba).

Bez przeplotu: Opisuje metod¢ od$wiezania obrazu, w
ktorej caty obraz jest generowany jako pojedyncze pole
bez przeskokéw linii. Obraz bez przeplotu (wigkszos¢
monitorow  komputerowych) charakteryzuje  sie
mniejszym migotaniem niz obraz z przeplotem
(wickszos¢ telewizorow).

BIOS: Skrot od terminu Basic Input Output System,
ktory odnosi si¢ do podstawowych polecen wejscia i
wyjscia zapisanych w pamieci ROM, PROM lub
L) EPROM. Zasadniczym zadaniem systemu BIOS
jest sterowanie wejSciem 1 wyjsciem. Podczas
uruchamiania systemu ROM-BIOS przeprowadza
niektore testy. Ll port réwnolegly, IRQ, WE/WY
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Bit: Skrét od terminu ,,Blnary digiT* (cyfra binarna).
Najmniejszy element pami¢ci komputera. Bity stuza
mi¢dzy innymi do przechowywania wartosci kolorow
pikseli na obrazie. Im wigcej koloréw jest uzywanych
dla kazdego piksela, tym wigksza jest liczba
dostepnych kolorow. Na przyktad:

1 bit: kazdy piksel jest albo biaty, albo czarny.

4 bity: umozliwia wygenerowanie 16 koloréw lub
odcieni szaro$ci.

8 bitéw: umozliwia wygenerowanie 256 koloréw lub
odcieni szarosci.

16 bitow: umozliwia wygenerowanie 65 536
kolorow.

24 bity: umozliwia wygenerowanie okolo 16,7
miliona kolorow.

CD-ROM: Nosnik magazynowania dla danych
cyfrowych, np. wideo cyfrowego. Z dyskéw CD-ROM
mozna odczytywaé dane, ale nie mozna na nich
zapisywac¢ (nagrywac) danych: ROM jest skrotem
od terminu Read-Only Memory (pamig¢¢ tylko do
odczytu).

Czestotliwosé: Liczba powtdérzen w  procesie
cyklicznym (takim jak fala dzwigku lub napiecie
przemienne) w jednostce czasu. Zwykle mierzona w
liczbie powtdrzen na sekunde lub hercach (Hz).

DCT: (Discrete Cosine Transformation) Czeg$¢
kompresji danych obrazu [EJJPEG i powigzane
algorytmy. Informacje o jasnosci 1 kolorach sg
zapisywane jako wspotczynnik czgstotliwosci.

Decybel (dB): Jednostka miary glosnosci dzwigku.
Wzrost o 3 dB powoduje podwojenie glosnosci.
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Dekoder wideo: Konwertuje informacje cyfrowe na
analogowe sygnaty wideo.

Digital8: Format cyfrowej tasmy wideo do nagrywania
danych audio i wideo kodowanych w standardzie
DV na Ed tasmach Hi8. Sprzedawane obecnie tylko
przez firm¢ Sony, kamery i1 magnetowidy VCR
Digital8 moga odtwarza¢ zaréwno kasety Hi8, jak 1
8mm.

DirectMedia: Opracowane przez firm¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. L ActiveMovie

DirectShow: Opracowane przez firme¢ Microsoft
rozszerzenie systemu dla aplikacji multimedialnych
dziatajacych w systemie Windows. LLJ ActiveMovie

DirectX:  Pakiet kilku rozszerzen  systemu
opracowanych przez firm¢ Microsoft dla systemu
Windows 95 1 jego nastepcoOw, umozliwiajacy
przyspieszanie wideo i gier.

DMA: Direct Memory Access (bezposredni dostep do
pamigci).

DV: Format cyfrowej taSmy wideo do nagrywania
cyfrowego audio i wideo na 0,25-calowej tasmie z
naparowanym metalem. Tasmy Mini-DV  moga
pomiesci¢ do 60 minut materiatu, a standardowe tasmy
DV —do 270 minut.

ECP: (Enhanced Compatible Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
) port réownolegty. L EPP

EPP:  (Enhanced  Parallel Port) Umozliwia
przyspieszony dwukierunkowy transfer danych przez
4 port réwnolegty. B4 ECP
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EPROM: (Erasable Programmable Read-Only
Memory) Mikrouktad pamieci, ktory po
zaprogramowaniu zachowuje swoje dane bez zasilania.
Zawarto$¢ pamieci moze by¢ wymazywana za pomocg
$wiatla ultrafioletowego i ponownie zapisywana.

Filtry: Narzedzia modyfikujagce dane w celu
utworzenia efektow specjalnych.

FireWire: Znak towarowy firmy Apple Computer

oznaczajacy nazwe¢ protokolu danych szeregowych
IEEE-1394.

Format pliku: Organizacja informacji w pliku
komputerowym, np. w obrazie lub dokumencie edytora
tekstow. Format pliku jest zwykle wskazywany przez
rozszerzenie pliku (np. doc, avi lub wmf).

Glebia koloréw: Liczba bitow dostarczajacych
informacje o kolorze dla kazdego piksela. 1-bitowa
glebia kolorow udostepnia 2'=2 kolory, 8-bitowa glebia
koloréw udostepnia 2°=256 koloréw, a 24-bitowa
glebia kolorow udostepnia 224=16 777 216 kolor6w.

GOP: W kompresji MPEG strumien danych jest
najpierw dzielony na grupy obrazow (Groups Of
Pictures — GOP) — sekcje sktadajace si¢ z kilku klatek
kazda. Kazda grupa GOP zawiera trzy typy klatek:
klatki I, klatki P (obrazy) oraz klatki B.

Hi8: Ulepszona wersja formatu Video8 uzywajaca
S-Video nagranego na ta$mie z drobinami metalu
lub tasmie z naparowanym metalem. Ze wzgledu na
wyzszg  rozdzielczo§¢  luminancji 1 wigksza
przepustowo$¢ daje ona ostrzejsze obrazy niz format
Video8.

HD: Wideo o wysokiej rozdzielczosci (z ang. High
Definition). Wigkszos¢ uzywanych formatéw HD ma
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rozdzielczo$¢ 1920x1080 lub 1280x720. Pomigdzy
standardami 1080 1 720 istnieje znaczna rdznica:
wigkszy format uzywa 2,25 piksela wigcej na klatke.
Réznica ta powoduje znaczne zwigkszenie wymagan
dotyczacych  przetwarzania zawartosci 1080 w
znaczeniu czasu kodowania, szybkosci dekodowania 1
miejsca przechowywania. Formaty 720 s w catosci
progresywne. Format 1080 sklada si¢ z kompozycji
typdw klatek progresywnych i z przeplotem.
Komputery 1 ich monitory s3 ze swej natury
progresywne, natomiast emisje telewizyjne zostaty
oparte na technikach i standardach z przeplotem. W
terminologii HD litera ,,p” oznacza skanowanie
progresywne, a litera ,,i” — skanowanie z przeplotem

HDV: Format stuzacy do nagrywania i odtwarzania
wideo o wysokiej rozdzielczosci na kasecie DV zostat
nazwany formatem HDV. Zamiast kodeka HD, format
HDV korzysta z typu formatu MPEG-2. Istniejg dwie
odmiany formatu HDV: HDV1 i HDV2. HDV1 ma
rozdzielczos¢ 1280%720 z klatkami progresywnymi
(720p). Szybkos¢ strumienia transportu MPEG wynosi
19,7 Mb/s. HDV2 ma rozdzielczos¢ 1440x1080 z
klatkami z przeplotem (1080i). Szybko$¢ strumienia
transportu MPEG wynosi 25 Mb/s.

HiColor: W przypadku obrazéw oznacza 16-bitowy
(5-6-5) typ danych mogacy zawiera¢ do 65 536
kolorow. Formaty plikow TGA obstuguja obrazy tego
typu. Inne formaty plikéw wymagaja uprzedniej
konwersji obrazu HiColor na obraz TrueColor. W
przypadku monitorow HiColor zwykle oznacza 15-
bitowe (5-5-5) karty graficzne, ktore moga wyswietla¢
do 32 768 koloréw. L bit

IDE: (Integrated Device Electronics) Interfejs dysku
twardego, ktory taczy  wszystkie podzespoly
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elektroniczne sterujace dyskiem na samym dysku,
zamiast uzywac jednej karty taczacej dysk z magistralg
rozszerzen.

IEEE-1394: Jest to opracowany przez firm¢ Apple
Computers 1 wprowadzony jako FireWire protokoét
transmisji danych szeregowych o szybkos$ciach
siegajacych 400 Mb/s. Firma Sony oferuje nieznacznie
zmodyfikowang wersje umozliwiajacg transmisj¢
danych DV, o nazwie i.LINK, zapewniajaca szybkosci
transmisji si¢gajace 100 Mb/s.

IRQ: Interrupt Request (zadanie przerwania).
Przerwanie to tymczasowa przerwa w glownym
strumieniu przetwarzania komputera umozliwiajaca
wykonanie operacji konserwacyjnych lub zadan w tle.
Przerwania moga by¢ zadane przez sprzgt (np.
klawiature, mysz) lub oprogramowanie.

Jasno$¢: Rowniez ,luminancja“. Wskazuje na jasnos¢
obrazu wideo.

JPEG: Nazwa grupy Joint Photographic Experts Group
oraz opracowanego przez nig standardu kompres;ji
klatek cyfrowych opartego na (X DCT.

Kanal: Grupy informacji w obrebie pliku danych
wydzielajace okre$lone aspekty pliku. Na przyktad
kolorowe obrazy uzywaja réznych kanalow do
klasyfikowania sktadnikéw kolorow obrazu. Pliki audio
stereo uzywajg kanatow do identyfikowania dzwiekdw
przeznaczonych dla lewego 1 dla prawego glosnika.
Pliki wideo korzystaja z kombinacji kanatow
uzywanych dla plikow obrazéow oraz plikoéw audio

Kilobajt (réwniez KB): Jeden kilobajt (KB) zawiera
1024 [ bajty. Litera ,,K” oznacza tu liczbe 1024 (21°),
a nie 1000 (jak w miarach metrycznych).
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Klatka: Pojedynczy obraz w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli uzywana jest peilna rozdzielczos¢
NTSC lub PAL, jedna klatka sktada si¢ z dwodch pol
przeplatanych. [ NTSC, PAL, pole, rozdzielczosé¢

Klatka kluczowa: Klatka wideo, dla ktdrej jest
okreslona warto$¢ danego parametru efektu wideo lub
audio. Podczas odtwarzania animacja efektow jest
realizowana przez ptynng zmian¢ parametrow od jedne;j
warto$ci w klatce kluczowej do nast¢gpnej. Animowanie
efektow za pomocag klatek kluczowych jest czgsto
nazywane animacja metoda keyframing.

Klip: W programie Pinnacle Studio jest to dowolny
element multimedialny na osi czasu projektu
filmowego lub projektu dysku. Klipem
multimedialnym moga by¢ pliki wideo i audio, zdj¢cia,
tytuty i montaz.

Kod czasowy: Kod czasowy identyfikuje pozycje
kazdej klatki w sekwencji wideo w odniesieniu do
punktu poczatkowego (zwykle jest to poczatek ujecia).
Typowym formatem jest G:M:S:K (godziny, minuty,
sekundy, klatki), np. ,,01:22:13:21° W odr6znieniu od
licznika tasmy (ktory moze zosta¢ wyzerowany lub
zresetowany w dowolnym punkcie tasmy), kod
czasowy jest sygnatem elektronicznym zapisanym na
tasmie wideo 1 po przypisaniu ma juz charakter staty.

Koder wideo: Konwertuje analogowe sygnaly wideo
na informacje cyfrowe.

Kodowanie dlugich serii (RLE): Technika uzywana w
wielu metodach kompresji obrazéw, w tym w
L JPEG. Powtarzajagce sie  wartoSci nie  sg
przechowywane  osobno, ale z licznikiem
wskazujacym, ile razy dana warto$¢ wystepuje w
kolejnosci — dtugos¢ ,,serii‘.

Pinnacle Studio



Kodowanie metoda Huffmana: Technika uzywana w
JPEG i w innych metodach kompresji danych, w
ktérej rzadko wystepujace wartosci otrzymuja dlugi
kod, a czesto wystepujace wartosci — krotki kod.

Kolor dopelniajacy: Kolory dopelniajace maja
warto$ci odwrotne do koloréow podstawowych. W
wyniku  potaczenia koloru z jego kolorem
dopehiajgcym powstaje kolor biaty. Na przykiad
kolorami dopetniajacymi dla czerwonego, zielonego i
niebieskiego sa odpowiednio biekitny, amarantowy i
76tty.

Kolor kluczowy: Kolor, ktéorego wyswietlanie jest
pomijane w celu pokazania obrazu tta. Uzywany
najczesciej podczas naktadania jednej sekwencji wideo
na druga — wideo znajdujace si¢ pod spodem jest
wowczas wyswietlane we wszystkich punktach, w
ktérych na wideo znajdujagcym si¢ na wierzchu
wystepuje kolor kluczowy.

Kolory podstawowe: Kolory bedace podstawa modelu
kolorébw RGB: czerwony, zielony i niebieski. Poprzez
zmiany potaczen koloréw podstawowych mozliwe jest
utworzenie wigkszo$ci kolorow na ekranie komputera.

Kompresja: Metoda zmniejszania rozmiaru plikow.
Istniejg dwa typy kompresji: bezstratna oraz stratna.
Pliki skompresowane z uzyciem schematu bezstratnego
moga zosta¢ przywrocone do pierwotnego stanu.
Schematy stratne odrzucajg dane podczas kompresji, ze
stratg dla jakosci obrazu. Utrata jako$ci moze by¢
nieznaczna lub powazna, w zaleznos$ci od wartosci
kompresiji.

Kompresja obrazu: Metoda zmniejszania ilosci
danych wymaganych do przechowania cyfrowych
obrazéw i plikéw wideo.
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Kompresor-dekompresor: Algorytm, ktory
kompresuje (pakuje) oraz dekompresuje (rozpakowuje)
dane obrazu. Kompresory-dekompresory moga by¢
programowe lub sprzetowe.

Kompresor-dekompresor  programowy: Metoda
kompresji, za pomoca ktérej mozna tworzy¢ i
odtwarza¢  skompresowane  sekwencje  wideo
cyfrowego bez specjalnego sprzgtu. Jako$¢ sekwencji
jest uzalezniona od wydajnosci calego systemu.
EL kompresor-dekompresor, kompresor-dekompresor
sprzetowy

Kompresor-dekompresor sprzetowy: Metoda
kompresji uzywajaca specjalnego sprzetu do tworzenia
i odtwarzania skompresowanych sekwencji wideo
cyfrowego. Kompresor-dekompresor sprz¢towy moze
oferowac wigksza szybkos$¢ kodowania i lepsza jakos¢
obrazu niz kompresor-dekompresor zaimplementowany
catkowicie W oprogramowaniu. kompresor-
dekompresor, kompresor-dekompresor programowy

Kwantyzacja: Jeden z elementow strategii kompresji
danych obrazu JPEG. Istotne szczegdly sa
przedstawiane doktadnie, natomiast szczegdly mniej
istotne dla oka ludzkiego s3 przedstawiane z mniejsza
doktadnoscia.

Lista decyzji dotyczacych edycji (EDL): Lista klipow
1 efektow w okreslonej kolejnosci, ktéra zostanie
nagrana na dysku lub w pliku wyj$ciowym. Program
Studio umozliwia tworzenie i edytowanie wlasnej listy
decyzji dotyczacych edycji przez dodawanie i usuwanie
klipobw oraz efektow w Edytorze filmu i Edytorze
piyty.

LPT: A port réwnolegly

Luminancja: [EJ jasnosé
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M1V: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane wideo. EJ MPA, MPEG, MPG

Mapa bitowa: Format obrazu sktadajacy si¢ ze zbioru
punktow (pikseli) utozonych w rzedach. L piksel

MCI: Media Control Interface (interfejs sterowania
multimediami). Opracowany przez firm¢ Microsoft
interfejs programowania do nagrywania i odtwarzania
danych audio i wideo. Stuzy tez do podigczania
komputera do zewngtrznego zrédla wideo, np.
magnetowidu VCR lub dysku laserowego.

Megabajt (rowniez MB): Jeden megabajt (MB) sktada
sie z 1024 L kilobajtow — 1024x1024 bajtow.

Model koloréw: Sposéb matematycznego opisu i
definiowania kolorow oraz powigzan mig¢dzy nimi.
Kazdy model kolorow ma swoje mocne strony. Dwa
najpowszechniejsze modele koloréw to LU RGB i
YUV.

Modulacja: Kodowanie informacji po pustym sygnale
nos$nej.

Motion-JPEG (M-JPEG): Okreslony przez firme
Microsoft format L) Wideo dla Windows, stuzacy do
kodowania sekwencji wideo. Do kompresowania
kazdej klatki osobno uzywana jest kompresja & JPEG.

MPA: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego tylko
dane audio. £ M1V, MPEG, MPG

MPEG: Nazwa grupy Motion Picture Experts Group
oraz opracowanego przez nig standardu kompres;ji
ruchomych obrazow. W poréwnaniu z formatem M-
JPEG oferuje on 75-80% redukcj¢ danych przy
zachowaniu tej samej jako$ci obrazu.
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MPG: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajacego
zarowno dane wideo, jak i audio. M1V, MPEG,
MPA

MPV: Rozszerzenie pliku MPEG zawierajgcego tylko
dane wideo. EJJ MPA, MPEG, MPG

Nasycenie koloréw: Intensywno$¢ koloru.

Nieruchome wideo: Nieruchome obrazy (lub
,zamrozone klatki®) wyodrebnione z wideo.

NTSC: Nazwa komisji National Television Standards
Committee oraz utworzonego przez nig w 1953 roku
standardu telewizji kolorowej. Wideo w standardzie
NTSC zawiera 525 linii na klatk¢ 1 60 pdl obrazu na
sekunde. Standard ten jest uzywany w Ameryce
Potocnej i Centralnej, Japonii i w innych krajach.
PAL, SECAM

Obraz: Obraz to reprodukcja lub ilustracja obiektu.
Termin ten odnosi si¢ czesto do ilustracji cyfrowych
sktadajacych si¢ z pikseli, ktére moga by¢ wyswietlane
na ekranie  komputera i  przetwarzane w
oprogramowaniu.

PAL: (Phase Alternation Line) Standard telewizji
kolorowej opracowany w Niemczech 1 uzywany w
wiekszosci krajow Europy. Wideo w standardzie PAL
zawiera 625 linii na klatke 1 50 pol obrazu na sekundg.
NTSC, SECAM

Piksel: Najmniejszy element obrazu na monitorze.
Wyraz ten jest skrotem od wyrazenia ,,picture element*
(element obrazu).

Pojawianie si¢ z/zanikanie do czarnego: Efekt
cyfrowy polegajacy na pojawianiu si¢ obrazu z
czarnego koloru na poczatku klipu i zanikaniu obrazu
do czarnego koloru na koncu klipu.
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Pojedyncza klatka: Pojedyncza & klatka to fragment
serii lub sekwencji. Ogladanie takiej serii z
odpowiednio duza szybkoscia daje zludzenie
ruchomego obrazu.

Pole: [ Klatka wideo z przeplotem skfada sie z
poziomych linii i jest podzielona na dwa pola. Linie
nieparzyste klatki stanowig Pole 1; linie ponumerowane
parzyscie to Pole 2.

Port: Punkt transferu elektronicznego dla transmisji
audio, wideo, danych sterujacych i1 innych danych
pomigdzy urzgdzeniami. port szeregowy, port
rownolegtly

Port COM: Port szeregowy znajdujacy si¢ z tylu
komputera, umozliwiajagcy podigczenie do systemu
modemu, plotera, drukarki lub myszy.

Port rownolegly: Dane portu réwnolegtego sa
transmitowane poprzez 8-bitowa lini¢ danych. Oznacza
to, ze jednorazowo mozna przestaé osiem bitow
(jeden bajt) danych. Ten rodzaj transmisji jest
znacznie szybszy od transmisji szeregowej, ale nie jest
odpowiedni dla potaczen odlegtych. Porty rownolegte
nosza zwykle nazwy ,,LPTn“, gdzie n jest liczbg (np.
»LPT1%). LI port szeregowy

Port szeregowy: Dane transmitowane przez port
szeregowy sa przetwarzane po jednym bicie
jednoczesnie, czyli ,,szeregowo* — jeden po drugim.
Szybko$¢ transmisji jest znacznie nizsza niz w
przypadku portu réwnoleglego, ktory umozliwia
jednoczesne wysytanie wielu bitow. Porty szeregowe
nosza zwykle nazwy ,,COMN*, gdzie n jest liczba (np.
,COM2%). L port réwnolegly

Przechwytywanie = wsadowe:  Zautomatyzowany
proces uzywajacy LU listy decyzji dotyczqcych edycji W
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celu zlokalizowania i ponownego przechwycenia
okreslonych klipow z tasmy wideo, zwykle z wigksza
szybkoscig danych niz szybko$¢, przy ktorej klip byt
pierwotnie przechwycony.

Przejscie: Efekt wypelnienia pomigdzy sasiadujgcymi
klipami wideo lub audio — od prostego ,,wyciecia” do
rozbudowanych efektéw animowanych. Powszechnie
uzywane przej$cia, takie jak wyciecia, zanikania,
rozproszenia, wytarcia, wysuni¢cia 1 przenikania
dzwigku, sg czescig jezyka filmow i wideo. Moga one
treSciwie przedstawia¢ uptyw czasu i zmiany punktu
widzenia.

Przycinanie:  Wybieranie obszaru obrazu do
wyswietlenia.

QSIF: (Quarter Standard Image Format) Format
MPEG-1 okreslajacy rozdzielczos¢ 176x144 w
standardzie PAL i 176x120 w standardzie NTSC.
Cd MPEG, SIF

Raster: Obszar wyswietlania wideo pokrywany
poprzez wysylanie wigzki elektronow w seriach
poziomych linii od lewego gdérnego do prawego
dolnego rogu (z perspektywy ogladajacego).

Redundancja: Cecha obrazéw wykorzystywana przez
algorytmy kompresji. Zbedne informacje moga byc¢
eliminowane podczas kompresji, a nastepnie
odtwarzane bez strat podczas dekompresji.

RGB: Red (czerwony), Green (zielony) i Blue
(niebieski): podstawowe kolory uzywane w laczeniu
koloréw metoda dodawania. Model RGB okresla
uzywang w technologii komputerowej metodg
kodowania informacji obrazu w pikselach, z ktorych
kazdy zawiera pewng kombinacj¢ tych trzech koloréw
podstawowych.
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ROM: Read Only Memory (pami¢¢ tylko do odczytu):
Pamie¢, ktéra po zaprogramowaniu zachowuje swoje

dane, nie wymagajac zasilania elektrycznego.
EPROM

Rownowaga bieli: W kamerze elektronicznej jest to
dopasowanie  amplifikatorow  wszystkich  trzech
kanatow (czerwonego, zielonego i niebieskiego), tak
aby biate obszary sceny nie byty przebarwione.

Rozdzielczo$¢: Liczba pikseli, jaka moze by¢
wyswietlana na monitorze poziomo i pionowo. Im
wyzsza jest rozdzielczo$¢, tym wigce] szczegdtow
moze by¢ wyswietlanych. L piksel

Rozmiar GOP: Rozmiar GOP definiuje liczbe klatek I,
klatek B i klatek P zawartych w jednej grupie GOP.
Na przyktad biezace rozmiary GOP to 9 lub 12.

Rozmiar Klatki: Maksymalny rozmiar do celow
wyswietlania danych obrazéw w sekwencji wideo lub
animacji. Jezeli obraz jest przeznaczony dla sekwencji
wigkszej niz rozmiar klatki, musi on zosta¢ przycigty
lub zeskalowany w celu dopasowania.

Rozpraszanie: Efekt przejsciowy polegajacy na
zanikaniu i pojawianiu si¢ wideo od jednej sceny do
nastepnej.

S-VHS: Ulepszona wersja VHS, ktéra uzywajac S-
Video 1 tasmy z drobinkami metalu zapewnia
rozdzielczo§¢ o wyzsze] luminancji, powodujac
powstanie ostrzejszego obrazu niz w przypadku VHS.
VHS, S-Video

S-Video: W przypadku sygnatow S-Video (Y/C)
informacje o jasno$ci (luminancji lub ,,Y*) oraz kolorze
(chrominancji lub ,,C*) sg przesytane osobno z uzyciem
wielu przewodow, co pozwala unikna¢ modulacji i
demodulacji wideo oraz wynikajacego z tego obnizenia
jakosci obrazu.
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SCSI: (Small Computers System Interface) SCSI byt
dhugo preferowany jako interfejs dyskéw twardych dla
niektorych wysoko wydajnych komputerow, ze
wzgledu na jego duzag szybkos$¢ transferu danych. Do
komputera moze by¢ jednoczesnie podtaczonych do 8
urzadzen SCSI.

SECAM: ,,Séquentiel Couleur a Mémoire“, system
transmisji telewizji kolorowej uzywany we Francji 1 w
Europie Wschodniej. Podobnie jak w przypadku
standardu PAL, wideo w standardzie SECAM zawiera
625 linii na klatke 1 50 pdél obrazu na sekunde.
NTSC, PAL

Schowek:  Wspotuzytkowany  przez  wszystkie
programy systemu Windows tymczasowy obszar
przechowywania, w ktérym s3 umieszczane dane
podczas operacji wycinania, kopiowania i wklejania.
Wszelkie nowe dane umieszczone w  Schowku
powoduja natychmiastowe zastgpienie istniejacych
danych.

SIF: (Standard Image Format) Format MPEG-1
okreslajacy rozdzielczos¢ 352x288 w standardzie PAL
I 352x240 w standardzie NTSC. & MPEG, QSIF

Skalowanie: Dopasowanie obrazu do wymaganego
rozmiaru.

Sterownik: Plik zawierajacy informacje wymagane do
pracy urzadzen zewngtrznych. Na przyktad sterownik
przechwytywania  wideo  steruje pracg  karty
przechwytywania wideo.

Symulowanie  kolordw:  Zwigkszanie  liczby
widocznych na obrazie kolorow przez zastosowanie
wzorca koloréw.
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Szybko$¢ danych: Ilo§¢ danych transmitowanych w
jednostce czasu; na przyktad liczba bajtow
odczytywanych z dysku twardego badz zapisywanych
na nim w ciggu jednej sekundy lub liczba danych
wideo przetwarzanych w ciggu jednej sekundy.

Szybkosé¢ Klatek: Szybko$¢ klatek definiuje liczbe
klatek sekwencji wideo odtwarzanych w ciggu jednej
sekundy. Szybkoscig klatek dla wideo w standardzie
NTSC jest 30 klatek na sekundg. Szybkoscig klatek
dla wideo w standardzie PAL jest 25 klatek na
sekunde.

Szybko$¢ skanowania wideo: Czestotliwosé, z jaka
sygnat wideo jest skanowany na wyswietlany obraz. Im
wigksza jest szybko$¢ skanowania wideo, tym wyzsza
jest jakos$¢ obrazu 1 mniej zauwazalne migotanie.

Szybko$¢ transferu danych: Miara szybkosci, z jaka
informacje sg przekazywane miedzy urzadzeniem
magazynowania (np.  dyskiem L4 CD-ROM  lub
dyskiem twardym) a urzadzeniem wyswietlajacym
(np. monitorem lub  urzadzeniem MCI). W
zaleznosci od uzywanych urzadzen niektore szybkosci
transferu mogg oferowac lepsza wydajno$¢ niz inne.

Sterownik TWAIN: TWAIN to standardowy interfejs
oprogramowania, umozliwiajacy komunikacje miedzy
programami graficznymi i przechwytywania a
urzadzeniami dostarczajacymi dane graficzne. Jezeli
zainstalowany jest sterownik TWAIN, funkcja
przechwytywania aplikacji graficznej moze by¢
uzywana do tadowania obrazéw bezposrednio ze zrodta
wideo do programu. Sterownik obsluguje tylko
programy 32-bitowe i przechwytuje obrazy w trybie
24-bitowym.
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TrueColor: Nazwa oznaczajaca obraz z dostateczna
rozdzielczoscig koloru do przedstawienia
rzeczywistego wygladu. W praktyce TrueColor
oznacza 24-bitowy kolor RGB, ktéry umozliwia okoto
16,7 miliona kombinacji koloréw podstawowych:
czerwonego, zielonego i niebieskiego. L1 bit, HiColor

VCR: Magnetowid wideo.

VHS: (Video Home System) Popularny standard wideo
dla domowych magnetowidow VCR. Uzywane s3
tasmy 0,5-calowe, na ktorych sa przechowywane
sygnaty zespolone, laczace zarowno informacje o
jasnosci, jak i o kolorach.

Video8: Analogowy system wideo uzywajacy tasmy
8mm. Magnetowidy Video8 generujg sygnaly
zespolone.

Video CD: Standard CD-ROM  uzywajacy
skompresowanego wideo L MPEG.

VISCA: Protokdét uzywany wraz z niektorymi
urzadzeniami do sterowania zewnetrznymi zrodiami
wideo z komputerow.

WAV: Rozszerzenie popularnego formatu pliku dla
cyfrowych sygnatéw audio.

WE/WY : Wejscie/Wyjscie.

Wideo cyfrowe: Wideo cyfrowe przechowuje
informacje [ bit po bicie w pliku (w odroznieniu od
analogowego no$nika magazynowania).

Wideo dla Windows: Rozszerzenie systemu Microsoft
Windows, umozliwiajgce nagrywanie  sekwencji
cyfrowego wideo w plikach na dysku twardym, a
nastepnie ich odtwarzanie.

Pinnacle Studio



Wspélczynnik proporcji: Stosunek szerokosci do
wysokosci obrazu lub grafiki. Zachowanie stalego
wspolczynnika proporcji oznacza, ze kazda zmiana
jednej wartosci powoduje natychmiastowa zmiang
drugiej wartosci.

Y/C: Y/C to sygnat koloru zawierajgcy dwa sktadniki:
informacje o jasnosci (Y) i informacje o kolorze (C).

YUV: Model koloréw sygnatu wideo, w ktorym Y
dostarcza informacje o jasnosci, a U oraz V -
informacje o kolorach.

Z przekladem: Uktad danych audio 1 wideo
sprzyjajacy  plynniejszemu odtwarzaniu oraz
synchronizacji lub  kompresji. W standardowym
formacie L AVI dane audio i wideo sg rozmieszczone
rownomiernie.

Z przeplotem: Metoda od$wiezania ekranu uzywana
przez systemy telewizyjne. Obraz TV w standardzie
PAL sktada si¢ z dwoch przeplatanych potowek
(& pal), z ktoérych kazda zawiera 312% linii. Obraz
TV w standardzie NTSC sklada sie z dwoch
polowek, z ktorych kazda zawiera 242’ linii. Pola s3
wyswietlane na przemian w celu wytworzenia
potaczonego obrazu.

Zaczernianie: Proces przygotowywania taSmy wideo
do edycji ze wstawianiem, poprzez nagranie na calej
taSmie czerni 1 ciaglej Sciezki sterujacej. Jezeli
urzadzenie rejestrujagce obsluguje kod czasowy,
nagrany zostanie jednocze$nie ciagly kod czasowy
(proces zwany tez ,,0znaczaniem kodem czasowym®).

Zamknie¢ta grupa GOP: [J GOP

Dodatek C: Stownik 471



472

Zespolony sygnal wizyjny: Zespolony sygnatl wizyjny
koduje informacje o luminancji i chrominancji w
jednym  sygnale. Formatami nagrywajacymi i
odtwarzajacymi zespolony sygnat wizyjny sg LLJ VHS i
8mm.

Znacznik poczatkowy/Znacznik koncowy: W
terminologii edycji wideo znacznik poczatkowy i
znacznik koncowy oznaczaja poczatkowe i koncowe
kody czasowe identyfikujace fragmenty klipow, ktore
maja zosta¢ dotagczone do projektu.
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DODATEK D:

Skroty klawiaturowe

Tabele znajdujace si¢ ponize] zawierajg skroty
klawiaturowe przypisane w programie Pinnacle Studio.
Mozna zmieni¢ przypisanie poszczegélnych klawiszy
mozna za pomocg opcji Konfiguracja. Takze tutaj
mozna odtworzy¢ pozycje domyslne dla wszystkich lub
poszczegblnych  skrotow. Kompletne informacje
zawiera pkt ,,Klawiatura” na stronie 406.

Terminy Strzatka w lewo, Strzatka w prawo, Strzatka w
gore 1 Strzatka w dot w tych tabelach oznaczaja
klawisze ze strzatkami.

Skréty ogdline

Ctrl+1 Otworz karte Biblioteka gtéwna
Ctrl+2 Otworz karte Film

Ctrl+3 Otworz karte Plyta

Ctrl+4 Zamknij aktywne okno

Ctrl+5 Otworz Edytor tytutéw (z Edytora filmow)
Ctrl+6 Otwérz modut Exporter

Ctrl+ | Otworz modut Importer

Ctrl+S Zapisz projekt, tytut lub menu
Alt+F4 Zamknij aplikacje

Shift+F10 Przejdz do menu kontekstowego
Ctrl+zZ Cofnij

Ctrl+Y Ponéw

Ctrl+A Zaznacz wszystko

Shift+Ctrl+A Usun zaznaczenie wszystkiego
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Ctrl+C
Ctrl+Vv
Ctrl+X
Zakoncz
Poczatek
Alt+Enter
Esc

Delete
Double-click

F1

Biblioteka

Ctrl+N
Alt+Klikniecie

Klawisze
numeryczne 1-5

Numer 0

Page up

Page Down
Strzatka w prawo
Strzatka w lewo
Klawisze strzatek
Delete

F7

Kopiuj do schowka

Wklej ze schowka

Wytnij do schowka

Przejdz na koniec

Przejdz na poczatek
Odtwérz na petnym ekranie

Wytgcz tryb petnego ekranu lub zamknij
panel

Usun bez kopiowania do schowka

Open appropriate editor (Media, Titler,
Project, Montage etc.)

Open context sensitive help

Nowa kolekcja
Odtwarzaj w miniaturze
Ocen wybrane klipy

Usun ocene wybranych klipdw

Przewin strone w gére

Przewin strone w dét

Rozwin folder w drzewo

Zwin folder w drzewo

Poruszaj sie w gore, doét, lewo, prawo
Usun zaznaczony klip i/lub multimedia
Pokaz/ukryj interfejs oznaczenia etykietami

Odtwarzanie i poruszanie sie

Spacja
Shift+spacja
Alt+Enter
Esc
Alt+Klikniecie
J

K
(lub Shift+K)

L

Odtwarzaj i pauza
Odtwarzaj ciggle

Odtwérz na petnym ekranie
Wytacz tryb petnego ekranu
Odtwarzaj w miniaturze

Szybkie przewijanie do tytu (nacisniecie
kilka razy powoduje szybsze
odtwarzanie)

Pauza odtwarzania

Szybkie przewijanie do przodu
(nacisniecie kilka razy powoduje szybsze
odtwarzanie)
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Shift+L
Shift+J

Strzatka w prawo
(lub X)

Strzatka w lewo
(lub 2)

Shift+Strzatka w
prawo
(lub Shift+X)

Shift+Strzatka w lewo
(lub Shift+X)

D

(lub Page up)

(lub Ctrl+Strzatka w
lewo)

F

(lub Page down)
(lub Ctrl+Strzatka w
prawo)

Ctrl+l
Ctrl+O

. (kropka)

, (przecinek)

Modut Importer

Enter

Strzatka w prawo
Strzatka w lewo
Klawisze strzatek
Ctrl+A
Ctrl+Shift+A

F4

Interfejs filmu

A
(lub 1)

s
(lub O)

Shift+l
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Wolne przewijanie do przodu
(nacisniecie kilka razy powoduje
wolniejsze odtwarzanie)

Wolne przewijanie do tytu (nacisnigcie
kilka razy powoduje wolniejsze
odtwarzanie)

Przewin o 1 klatke do przodu
Przewin o 1 klatke do tytu

Przewin o 10 klatek do przodu

Przewin o 10 klatek do tytu

Przeskocz do tytu do ciecia

Przeskocz do przodu do ciecia

Przeskocz do znacznika poczgtkowego
Przeskocz do znacznika korncowego
Przeskocz do nastepnego znacznika
Przeskocz do poprzedniego znacznika

Zatrzymaj ruch: Przechwy¢ klatke (gdy
otwarta jest opcja przechwytywania klatki)

Rozwin folder w drzewo

Zwin folder w drzewo

Poruszaj sie w gore, dot, lewo, prawo
Zaznacz wszystko

Cofnij zaznaczenie wszystkiego
Rozpocznij importowanie

Znacznik poczatkowy
Znacznik koncowy

Wyczy$¢ znacznik poczatkowy
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Shift+O
Shift+U
Scroll Lock

E
(lub Home)

R
(lub End)

=]
; (8rednik)

M

. (kropka)

, (przecinek)
Ctrl+ (kropka)
Delete

Dwukrotne klikniecie
klipu na osi czasu

B
H

Ctrl+5
F5
F7

Klawisz humeryczny
+

Klawisz humeryczny

[ (nawias lewy)

] (nawias prawy)
Ctrl+[

Ctrl+]

Alt

T
Strzatka w prawo

Strzatka w lewo

Shift+ Strzatka w
prawo

Shift+ Strzatka w
lewo

Wyczys$¢ znacznik koncowy

Wyczys¢ znacznik poczatkowy i koncowy
Wiacz/wytgcz przewijanie audio

Przejdz na poczatek

Przejdz na koniec

Przetacz przycigganie magnetyczne
Podziel klipy w pozycji suwaka
Dodaj/usun znacznik

Przeskocz do nastepnego znacznika
Przeskocz do poprzedniego znacznika
Otworz panel listy znacznikéw

Usun zaznaczone klipy z osi czasu

Otwo6rz program Media Editor dla danego
klipu

Wyslij klip podgladu na gtéwng Sciezke na
0si czasu (w pozycji suwaka)

Zamien podglad pomiedzy osig czasu i
zrodtem

Otworz Edytor tytutdw

Pokaz/ukryj mikser audio

Utworz utwoér

Powigksz 0$ czasu

Pomniejsz o$ czasu

Pomniejsz na osi czasu
Powieksz na osi czasu
Dopasuj 0$ czasu do okna
Pokaz kazda klatke (powigksz)

Udostepnia alternatywne opcje podczas
edycji na osi czasu
(wstawianie/zastepowanie)

Wigcz/wytacz tryb przycinania

Przytnij 1 klatke w prawo (z otwartg opcjg
przycinania)

Przytnij 1 klatke w lewo (z otwartg opcjg
przycinania)

Przytnij 10 klatek w prawo (z otwartg opcjg
przycinania)

Przytnij 10 klatek w lewo (z otwarta opcja
przycinania)
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Ctrl+Klikniecie opcji
przycinania
Shift+Klikniecie opcji
przycinania

Tab

Dodaj 2. punkt przycinania do tej samej
SciezkKi

Otwérz podobny punkt przycinania na
wszystkich sciezkach

Przetacz aktywne punkty przycinania

Edytory multimediow

Klawisze
numeryczne 1-8

Dwukrotne kliknigcie
suwaka

Ctrl+L
Ctrl+R
Alt+Enter
Esc

Edytor tytutu

Shift+Strzatka w
lewo

Shift+Strzatka w
prawo

Shift+Ctrl+Strzatka w
lewo

Shift+Ctrl+Strzatka w
prawo

Ctrl+B
Ctrl+l
Ctrl+U
Ctrl+A
Ctrl+D
Spacja

Dodatek D: Skroty klawiaturowe

Wybierz kategorig korekcji lub efektow
Powrét suwaka do pozycji domysinej

Obro¢ zdjecie w lewo
Obré¢ zdjecie w prawo
Odtwérz na petnym ekranie
Wytacz tryb petnego ekranu

Rozszerz zaznaczenie o jeden znak w lewo

Rozszerz zaznaczenie o jeden znak w
prawo

Tak samo jak Shift+Strzatka w lewo
(rozszerz o wyraz)

Tak samo jak Shift+Strzatka w prawo
(rozszerz o wyraz)

Przetgcz pogrubienie

Przetgcz kursywe

Przetacz podkreslenie

Zaznacz wszystko

Usun zaznaczenie wszystkiego

Z zaznaczonym obszarem osi czasu:
Rozpocznij lub zatrzymaj odtwarzanie

477






DODATEK E:

Menedzer instalaciji

Program ten nadzoruje proces instalowania programu
Pinnacle Studio i ewentualnych dodatkowych plikdéw,
ktore zostaty kupione wraz z nim.

Ogo6lne informacje na temat tego produktu mozna
znalez¢ w otrzymanej wraz z nim skroconej instrukcji.
Szczegotowa instrukcja obstugi jest natomiast dostepna
na dysku DVD — na ckranie powitalnym nalezy
klikna¢ opcje Read Studio User Guide (Instrukcja
obstugi do programu Studio). Ponadto na nastepujace]
stronie jest dostgpnych wiele bezptatnych samouczkdéw
wideo prezentujacych, jak nalezy postugiwac si¢
programem Pinnacle Studio:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Przygotowanie

Aby uniknagé¢ problemoéw podczas instalowania
programu Pinnacle Studio, zalecamy wykonanie
pewnych czynnosci przygotowawczych.

Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy dany komputer speinia

minimalne wymagania systemowe produktu. Nalezy
pamigta¢, ze wymagania te s3 wyzsze w przypadku
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korzystania z pewnych operacji, jak np. kodowanie
AVCHD. Szczegotowe informacje zawiera punkt
,Wymagania sprzetowe” na stronie 485.

Nastepnie nalezy ustali¢ numer seryjny programu
Studio. Jesli aplikacja zostala pobrana w formie
elektronicznej, numer ten jest podany w wiadomosci e-
mail z potwierdzeniem; mozna go takze odczytaé ze
swojego konta klienta. Jesli program Pinnacle Studio
zostal kupiony na plycie, numer seryjny bedzie
wydrukowany na obwolucie ptyty DVD. Zalecamy,
aby zapisa¢ numer seryjny i przechowywaé go w
bezpiecznym miejscu.

W niektorych systemach moze by¢ wskazane
dezaktywowanie  ochrony  antywirusowej  przed
przystapieniem do instalowania programu Pinnacle
Studio.

Program Pinnacle Studio mozna zainstalowa¢ na
systemie  zawierajagcym  wczesniejsza  instalacje
programu Studio: obie wersje bedg ze soba
wspotegzystowaly.

Aktualizacja

Jesli na komputerze jest zainstalowana odpowiednia
wersja  oprogramowania, menedzer  instalacji
automatycznie ja wykryje i zezwoli na aktualizacje.

Zaktualizowa¢ mozna nast¢pujace wersje:

¢ Pinnacle Studio od 9 do 15
o Avid Studio
e Avid Liquid61i7

Pinnacle Studio



Jesli na komputerze nie jest zainstalowana zadna z tych
wersji, nalezy poda¢ numer seryjny poprzedniego
produktu.

Uruchamianie menedzera instalacji

Jesli program Studio zostat kupiony w sklepie
internetowym w formie elektronicznej, menedzer
instalacji  zostanie uruchomiony, gdy uruchomisz
pobrany  plik  wykonywalny.  (Wskazane jest
wczesniejsze utworzenie kopii zapasowej pobranych
plikow w innej lokalizacji, jak pltyta DVD Ilub
zewnetrzny dysk twardy).

Jesli program Studio zostal kupiony na ptycie DVD, w
wickszosci systemOw menedzer instalacji bedzie
uruchamiany automatycznie, gdy ta plyta zostanie
Wlozona do napedu. Jesli na danym komputerze
program nie uruchomi si¢ automatycznie, nalezy
znalez¢ 1 uruchomi¢ plik Welcome.exe znajdujacy sie
w katalogu glownym piyty DVD.

Rejestracja

Przy uruchamianiu menedzera instalacji po raz
pierwszy zostanie wyswietlony formularz shuzacy do
aktywacji i zarejestrowania produktu. Chociaz program
Pinnacle Studio mozna uaktywni¢ (posiadajac wazna
licencje), nie rejestrujac go, to rejestracja jest zalecana.
Rejestracja pozwala na sprawniejsze rozwigzywanie
problemow, jak np. utrata numeru seryjnego, przez
serwis, a takze uprawnia do korzystania z dodatkowych
25 GB w ustudze przechowywania plikow w chmurze
Box.

Skladniki pomocnicze

Aplikacja wymaga, aby w systemie byty zainstalowane
rozne sktadniki oprogramowania systemu Windows, w
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tym m.in. program .NET Framework. Menedzer
instalacji wykrywa automatycznie, czy te sktadniki sg
dostepne i w razie potrzeby je instaluje. Instalacja
takich sktadnikéw pomocniczych moze troche potrwac,
ale gdy tylko zostanie ukonczona, nastgpi wznowienie
instalowania programu Pinnacle Studio, nawet jesli w
mi¢dzyczasie system byl restartowany.

Ekran powitalny

Na ekranie powitalnym mozna dokona¢ wyboru
jednego z dwdch trybow instalacji:

Instalacja standardowa oznacza zainstalowanie
aplikacji i wszystkich dostgpnych dodatkow plug-in.
Jest to tryb zalecany w wigkszosci przypadkow.

Na ekranie instalacji standardowej menedzera
instalacji bedzie napisane, jakie dodatki zostang
zainstalowane. Jesli nie chcesz instalowac niektorych
z nich, zmien tryb na instalacje niestandardowg.
Pozycje zaznaczone na zielono sq juz zainstalowane.

Pinnacle Studio



Opcja Instalacja  niestandardowa  umozliwia
wskazanie, ktore dodatki sposrod dostepnych maja
zosta¢ zainstalowane.

Na ekranie instalacji niestandardowej mozna
wybraé, ktore dodatki zostanq zainstalowane. Na
zielono sq zaznaczone juz zainstalowane pozycje, a
na pomaranczowo te, ktore sq dostgpne.

Wspdlne elementy

Niektore elementy sterujace sa dostepne niezaleznie od
wybranego trybu instalacji:

e Przycisk Change installer location (Zmien
lokalizacje instalatora) umozliwia okreslenie folderu
zawierajacego pliki instalacyjne, na ktéorych ma
pracowa¢ menedzer instalacji. Jest to konieczne
tylko wtedy, gdy pliki instalacyjne zostaty
przeniesione po uzyciu ich po raz pierwszy.
Nacisnigcie tego przycisku powoduje otwarcie
przegladarki folderéw, za pomoca ktorych mozna
wskaza¢ nowa lokalizacje menedzera instalacji.

e Lacza podane pod nagltoéwkiem Learn while
installing (Dowiedz si¢ wigcej w trakcie instalacji)
umozliwiaja dostep do réznych informacji na tematy
zwigzane z programem Studio.
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Dodatki plug-in i prezenty

Jak juz wspomniano, menedzer instalacji moze
opcjonalnie instalowaé¢ takze roézne inne elementy
opr6cz samego programu Pinnacle Studio. W
przypadku instalacji standardowe;j zostang
zainstalowane wszystkie dostgpne dodatki. Instalacja
niestandardowa umozliwia okreslenie, ktore elementy
maja by¢ zainstalowane.

Nawet jesli pewne elementy nie zostang zainstalowane
podczas instalowania programu po raz pierwszy, w
kazdej chwili mozna pdzniej wroci¢ do menedzera
instalacji, wybierajac go z grupy Pinnacle Studio menu
Start systemu Windows.

Ogolne informacje na temat dodatkow plug-in
programu Studio sg dostepne na stronie:

go.pinnaclesys.com/ContentPlugins

Efekty Red Giant

W ramach instalacji standardowej sg instalowane nowe
dodatki plug-in Red Giant. Bezptatne samouczki wideo
na temat tych dodatkow sg dostgpne na stronie:

go.pinnaclesys.com/Tutorials

Wiecej prezentéw
Instalacja standardowa konfiguruje ponadto w systemie
wiele bezptatnych tytutow oprogramowania i przejsé
oraz inne prezenty:

Premium Pack Vol. 1-2

Hollywood FX Vol. 1-3

RTFX Vol. 1i Vol. 2

Title Extreme
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Wszystkie powyzsze pakiety opcji stanowig cze$¢
programu Pinnacle Studio. Nie r6znig si¢ one niczym
od wydanych wcze$niej pakietow opcji o tych samych
nazwach.

Wymagania sprzetowe

Aby zainstalowane na komputerze oprogramowanie
Pinnacle Studio mogto by¢ skutecznie uzywane do
montazu, komputer musi speinia¢ opisane powyzej
wymagania.

Nalezy pamieta¢, ze chociaz parametry sg istotne, to
nie mowig jeszcze wszystkiego o systemie. Na
przyktad witasciwe dziatanie urzadzen moze takze
zaleze¢ od otrzymanego od producenta sterownika.
Nalezy sprawdzi¢ w serwisie internetowym producenta,
czy sa dostepne aktualizacje sterownika, a takze
poszuka¢ innych informacji z zakresu pomocy
technicznej, ktore mogag by¢ pomocne w
rozwigzywaniu problemow z kartami graficznymi i
dzwigkowymi oraz innymi urzadzeniami.

System operacyjny

Jesli jest planowany montaz materiatu HD, wskazane
jest posiadanie 64-bitowego systemu operacyjnego.

RAM

Im wigcej jest w systemie pamigci RAM, tym
tatwiejsze bedzie postugiwanie si¢ programem Pinnacle
Studio.  Absolutnym minimum umozliwiajacym
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zadowalajace dziatanie programu jest 1 GB pamigci
RAM, ale zdecydowanie zalecane jest 2 GB (lub
wiecej). W przypadku operowania na wideo HD lub
AVCHD zalecane jest nawet 4 GB.

Ptyta gidwna

Intel Pentium lub AMD Athlon 2,4 GHz lub szybszy —
im szybszy tym lepszy. Montaz filmow AVCHD
wymaga  mocniejszego  procesora.  Minimalne
wymaganie wynosi 2,66 GHz w przypadku montazu
wideo AVCHD 1920 pikseli. Zalecany jest system
wielordzeniowy, jak Core i7, Core i5 lub Core i3.

Karta graficzna

Do dzialania programu Studio jest potrzebna karta
graficzna zgodna z DirectX o nastepujacej pojemnosci
wbudowanej pamigci:

e 128MB w przypadku typowych zastosowan
(wskazane 256 MB)

e 256 MB w przypadku korzystania z HD i AVCHD
(wskazane 512 MB)

Dysk twardy

Dysk twardy musi by¢ w stanie odczytywaé i
zapisywac dane z predkoscig 4 MB/s w trybie ciggtym.
To wymaganie spetnia wigkszo$¢ dyskow. Podczas
przegrywania po raz pierwszy program Studio
sprawdzi, czy dysk jest wystarczajaco szybki.

Pliki wideo sg zazwyczaj dos¢ duze, w zwiagzku z czym
wymagane jest sporo wolnego miejsca na dysku
twardego. Na przyktad wideo w formacie DV zajmuje
3,6 MB miejsca na dysku twardym na sekunde
nagrania, czyli gigabajt na cztery 1 p6t minuty.
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Zalecamy, aby do przegrywania z taSmy wideo uzywacé
osobnego dysku twardego. Pozwoli to unikngé
rywalizacji o zasoby dyskowe migdzy programem
Pinnacle Studio a innymi programami oraz systemem
Windows.

Sprzet do przegrywania wideo

Program Studio moze przegrywa¢ wideo z réznych
zrddet cyfrowych i analogowych:

e Wszystkie rodzaje pomocniczych nosnikéw danych
plikowych, w tym napedy optyczne, karty pamigci i
pendrive'y USB.

e Pliki z dyskow przytaczonych do komputera.

e Kamery wideo DV 1 HDV ze ztagczem IEEE-1394.

e Analogowe kamery i nagrywarki wideo.

e Plyty DVD i1 Blu-ray.

e Cyfrowe aparaty fotograficzne.
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5.1. See Audio

A

Aktualizacja, 490
Album
Podglad, 12
Analogowe, Xii
Poziomy podczas importowania,
335
Analogowe wideo i audio
(Importer), 369
Anatomia szablonu montazowego,
211
Animacja. See Animacja
zatrzymania ruchu
z szablonami montazowymi, 203
Zatrzymanie ruchu, 334
Animacja zatrzymania ruchu, 373
Animacja, Zatrzymanie ruchu, 373
Animowane panoramowanie i
powigkszanie, 199
Aparaty fotograficzne. See
Kamery, cyfrowe, See Kamery,
cyfrowe
Aplikacja
Konfiguracja. See Konfiguracja
Archiwizowanie projektdw, 13

Index

Index

Audio
Balans, 283, 290
Dzwigk przestrzenny, 283
Dzwigk przestrzenny 5.1, 283
Funkcje osi czasu, 284
Glo$nos¢ i miksowanie, 283
Glowny poziom odtwarzania (0$
czasu), 284
Kluczowanie glosnosci, 286
Kluczowanie panoramowania, 293
Mikser (0$ czasu), 285
Opcje importowania analogowego,
335
Panoramowanie, 283, 290
Poziomy odtwarzania, 285
Uzycie, 265, 268
Wiasciwosci, 266
AVCHD, xi
Eksportuj film na, 385
Wymagania systemowe, 495
AVCHD2
Wyprowadzenie filmu, 386

B

Balans (audio), 290

Baza wiedzy, 424

BD (Importer), 371

Biblioteka
Baza danych, 20
Bezposrednie importowanie, 30
Brakujace multimedia, 20
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Dodawanie multimediéw do
tytutu, 225

Dodawanie zasobow do projektu,
16

Eksportowanie zasobdéw, 30

Etykiety, 52

Filtrowanie, 49

Filtrowanie wedlug etykiet, 51

Filtrowanie wedtug oceny, 50

Filtrowanie wedtug
stereoskopowych zasobéw 3D,
50

Glowna lub kompaktowa, 16

Importowanie zasob6w, 29

Informacje o zasobach, 34

Karty lokalizacji, 21

Kolekcja, 26

Kompaktowa (w edytorze plyty),
307

Kopiowanie na o$ czasu, 123

Korygowanie plikéw
multimedialnych, 17, 57

Menu Grupuj wg, 23

Menu plyty, 307

Obserwowane foldery, 29

Odtwarzacz. See Odtwarzacz
biblioteki

Podglad, 42

Przechowywanie, 20

Przeciaganie zasobow na 0§ czasu,
102

Przeglad, 15

Przegladarka, 32

Reczne tworzenie scen wideo, 60

Segmenty, 19

Sekcja Montaz, 205, 206

SmartMovie, 60, 65

SmartSlide, 60, 61

Szybkie importowanie, 30

Tytuty, 222

Usuwanie elementéw, 32

Usuwanie scen, 60

W edytorze tytutu, 224

Widok kompaktowy, 71

Wigcej narzedzi, 48

Wykrywanie scen wideo, 57

Wyswietlanie scen, 59
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Wyswietlanie zasobow, 34
Wyszukiwanie, 51
Zagadnienia, 18
Zarzadzanie zasobami, 28
Zarzadzanie zasobami w
kolekcjach, 28
Zarzadzaniem etykietami i
filtrowanie, 53
Zasoby, 19, 23
Biblioteka multimediéw, 15
Biblioteka, odtwarzacz. See
Odtwarzacz biblioteki
Blokowanie $ciezki, 96
Blu-ray
Eksportuj film na, 385
Box (ustuga przechowywania
plikow w chmurze), 401
Brakujace multimedia biblioteki,
20

C

Chmura
Importowanie, 360
Zapisywanie filmu, 401
cigcia
formalne, 459
kontrastowe, 459
podstawiajace, 459
przyczynowo-skutkowe, 459
réwnolegte, 458
rytm (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 456
skojarzeniowe, 458
Cyfrowe aparaty fotograficzne
(Importer), 372
Czynnos$ci menu
wielostronicowego, 306

D

Docinanie (0§ czasu), 109
Dodatki plug-in, 494

Domyslna $ciezka, 95
Domyslna $ciezka (0§ czasu), 79
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Dopasowanie

Korekcje wideo, 166

Korekcje zdjec, 156
Dostosowywanie klipdw (0$

czasu), 108

Drzewo zasobéw, 23

Menu Grupuj wg, 23

Przycisk dodawania kolekcji, 26
DV, xii
DVD

Eksportuj film na, 385

Obraz na dysku twardym, 385
DVD (Importer), 371
Dzwick i muzyka, 265
Dzwigki

Korygowanie, 169

E

edycja, 453
Edycja
Docinanie klipéw, 109
Podglad na zywo (0§ czasu), 101
Przycinanie klipow, 110
Tryb smart, 102
Usuwanie klipéw, 106
Wstawianie klipéw, 103
Wypehnianie luki (0§ czasu), 103
Zastepowanie klipow, 104
Edycja filmow, 98
Edycja klatki kluczowej glosnosci,
91
Edycja multimediow
Panoramowanie i powigkszanie,
196
Edycja wielosciezkowa
btyskawiczna, z montazem, 203
Edytor audio, 10, 268
Efekty, 269
Korekcje, 269
Korygowanie, 169
Mikser kanatow, 270
Wideo synchroniczne, 273
Wizualizacja, 271
Edytor filmu, 8

Index

Biblioteka, 71
Informacje ogodlne, 98
Pasek narzedzi (nad osig czasu),
79, 85
Pokazy slajdow, 77
Przeglad, 71
Sciezki osi czasu, 78
W odniesieniu do projektow ptyt,
76
Edytor mediow
Praca z uzyciem przejs$é, 195
Edytor menu
Otwieranie, 322
Ustawienia przyciskdw, 325
Ustawienia wstepne, 324
Wprowadzenie, 322
Edytor montazu, 215
Biblioteka, 208
Edytor plyty, 8
Edycja na osi czasu, 312
Kreator rozdziatu, 318
Narzedzia do tworzenia, 314
Symulator ptyty, 326
Tworzenie przycisku menu, 323
Edytor przycinania, 113
Edytor tytutu
Biblioteka, 224
Dodawanie ruchéw, 231
Grupy warstw, 259
Lista warstw, 252, 253
Okno edycji, 241
Operacje na grupach, 262
Operacje na tekscie, 245
Oraz edytor menu, 322
Podglad ruchéw, 231
Przeglad, 219
Ruchy, 226
Stereoskopowy, 251
Tworzenie i edytowanie tytutow,
232
Tworzenie tytutow, 106
Uruchamianie, 222
Ustawienia tla, 234
Ustawienia wstepne, 226
Ustawienia wygladu, 236
Wiasciwosci grupy, 263
Wstepnie ustawione ruchy, 229
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Wstepnie ustawione wyglady, 227

Wybor wielu elementow, 261

Wyglady, 226

Wyréwnywanie grupy, 264

Zamykanie, 223

Edytor wideo, 10

Dopasowanie, 166

Elementy sterujace odtwarzaniem,
161

Korekcja stabilizacji, 168

Korekcje ulepszajace, 166

Korygowanie, 160

Lista korekcji, 166

Narzgdzia do edycji, 161

Narzedzie migawki, 168

Przycinanie, 161

Znaczniki, 164

Edytor zdje¢, 10

Dopasowanie, 156

Korekcja czerwonych oczu, 160

Korygowanie, 150

Korygowanie — przycinanie, 157

Korygowanie, prostowanie, 158

Lista korekcji, 152

Narzgdzia do edycji, 151

Obracanie obrazu, 151

Panoramowanie i powiekszanie,
196

Przed i po, 151

Ulepszanie zdje¢, 152

Edytory

Audio, 169, 268

Film, 71

Media. See Edytory multimediow

Multimedia. See Edytory
multimediow

Projekt, 8

Tytut, 219

Video, 160

Zdjecie, 150

Edytory multimediéw, 10

Edytor audio, 169

Edytor wideo, 160

Edytor zdje¢, 150

Efekty, 171,174

Funkcje paska tytutu, 146

Korekcje, 141
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Nawigator, 146
Opcje widoku, 147
Panel Ustawienia, 182
Podglad w, 145, 146
Przeglad, 144
Tryb solo, 177
Uruchamianie, 144
Ustawienia narze¢dzia, 149
Edytory, multimedia, 10
Efekt przestrzenny, 283
Efekty
Audio (opisane), 280
Dostosowywanie, 176
Klatka kluczowa, 184
Klip, 137
Na osi czasu, 179
Poréwnanie z korekcjami, 172,
173
Przeglad, 171
Ustawienia, 182
W edytorach multimediow, 174
W edytorze audio, 269
Wycinanie, kopiowanie,
wklejanie, 124
Zdjecia i wideo, 188
Efekty audio
Dotyczy klipow montazowych,
210
Efekty dzwigkowe, 265, 280
Efekty wideo
Dotyczy klipdéw montazowych,
210
Efekty wideo i zdje¢, 188
Efekty zdje¢ 1 wideo, 188
Eksporter
Omoéwienie, 381
Eksportowanie
Z biblioteki, 30
Elementy sterowania
odtwarzaniem, 12
Etykiety
Filtrowanie, 55
Przeglad, 52
Rola w filtrowaniu zasobow, 51
Sortowanie, 54
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Tworzenie, zmiana nazwy i IEEE 1394 (FireWire)

usuwanie, 53 Urzadzenia (Importer), 363
Uiywanie; 56 ) IEEE-1394, xii
Wylaczenie filtrowania, 56 Importer
Analogowe wideo i audio, 369
F Animacja zatrzymania ruchu, 373
Aparaty cyfrowe, 372
Facebook, 401 BD (ptyta Blu-ray), 371
Film DVD, 371
Podglad, 12 Korzystanie, 330
Filmy Migawka, 376
W filmach, 128 Nagrywanie wideo/audio, 366
Filtrowanie zasobow Nagrywanie ze znacznikiem
Etykiety, 51 poczatkowym/koncowym, 366
Karty lokalizacji, 49 Ochrona praw autorskich (DVD,
Oceny, 50 BI_D), 371
Opcje, 332

Stereoskopowe 3D, 50
Wylaczenie, 52
Wyszukiwanie, 42, 51
Filtrowanie zestawieh zasobow
biblioteki. See Filtrowanie
zasobow
Firewire, xii
Format
Wideo, 86
Format wideo, 86

G

Glos$nos¢
Miksowanie, 283
Poziomy narracji, 299
GOP
rozmiar, 479
zamknigta, 482

H
HD, 468
Wymagania systemowe, 495
HDV, xii, 468
|
i.LINK, xii

Index

Opcje kompresji, 345

Opcje wykrywania scen, 346

Panel Importuj do, 337

Panel Importuj z, 333

panel Metadane, 348

Panel Nazwa pliku, 349

Panel Tryb, 342

Panele, 332

Pojedyncza klatka, 334

Poziomy audio i wideo, 335

Przeglad, 329

Recznie sterowane nagrywanie,
366

Woybieranie zasobéw, 351

Z kamery DV lub HDV, 363

Z urzadzenia IEEE 1394
(FireWire), 363

Zasoby oparte na plikach, 351

Zasoby w chmurze, 360

Zdjecia, 372

Znacznik poczatkowy, znacznik
koncowy, 366

Importowanie

Ustawienia, 413

Instalacja

niestandardowa, 492
standardowa, 492

Interaktywno$¢ (projektowanie

menu plyty do), 304
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Internet
Zapisywanie filmu, 401

K

Kamera DV/HDV (Importer), 363
Kamera HDV (Importer), 363
Kamery
Analogowe (Importer), 369
DV, HDV (Importer), 363
Karta Biblioteka, 4
Karta Film, 8
Karta graficzna, 496
Karta pamigci, importowanie z.
See nosnik oparty na plikach
Karta Ptyta, 8
Karta SD, importowanie z. See
nosnik oparty na plikach
Karta, pamig¢. See Karta pamigci
Karty lokalizacja
Rola w filtrowaniu zasob6w, 49
W bibliotece, 21
Klatka kluczowa
Efekty, 184
Klawisze skrétow. See Skréty
klawiaturowe
Klipy
Czynnosci, 107
Docinanie, 109
Dodawanie do osi czasu, 100
Dostosowywanie, 108
Efekty, 137
Menu kontekstowe, 138
Montaz, 203, 207, 208
Przejscia, 129
Przenoszenie i kopiowanie, 122
Przycinanie, 108, 110, 116, 117
Usuwanie, 106
Wstawianie, 103
Woybieranie, 107
Wycinanie, kopiowanie,
wklejanie, 124
Zastepowanie, 104
Zmiana szybkosci, 125
Klipy montazowe
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Przycinanie i edytowanie, 208
Ustawianie wejscia, 208
Wstaw, zastap lub zamien, 208
Klipy na osi czasu
Korygowanie, 143
Klipy podrzedne
Dodawanie efektéw, 218
Wyciszenie, 217
Wyréwnywanie ze strefg zrzutu,
217
Kluczowanie
Gtlosnos¢ audio, 286
Panoramowanie audio, 293
Panoramowanie i powigkszanie,
200
Kluczowanie glo$nosci, 286
Kolekcje
Dziatania, 27
Sekcja biblioteki, 26
Zasoby, 28
Kompaktowa biblioteka
W edytorze filmu, 71
kompozycja filmu wideo, 451
Kompozycje efektow, 173
Kompresja
Opcje (Importer), 345
Konfiguracja, 411
Importowanie, 413
Miejsca przechowywania, 421
Obserwowane foldery, 412
Podglad, 416
Rejestrowanie zdarzen, 412
Skroty klawiaturowe, 415
Urzadzenie audio, 412
Ustawienia projektu, 419
Konwencje, xi
Kopiowanie i przenoszenie
klipéw, 122
Korekcja czerwonych oczu, 160
Korekcje
Audio, 169
Audio (opisane), 274
Klipy na osi czasu, 143
Poréwnanie z efektami, 172, 173
Przeglad, 141
Ulepszanie zdjg¢, 152
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W edytorze audio, 269
Wideo, 160
Wideo (z listy), 166
Zasoby biblioteki, 142
Zdjecie, 150
Zdjecie (z listy), 152
Korekcje audio, 274
Korekty multimediow
W bibliotece, 17, 57
Korygowanie multimediow
W bibliotece, 17, 57
Kreator rozdzialu
Otwieranie, 318
Przeznaczenie, 318
Uzywanie, 320

L

Lista menu, 304, 306
Lokalizacja. karty
W bibliotece, 21
Luki
Przycinanie, 117
Wypehianie (0§ czasu), 103

M

Materiat wyjsciowy
Do pliku, 389
Do pliku 3GP, 392
Do pliku AVCHD/Blu-ray, 393
Do pliku AVI, 394
Do pliku DivX, 394
Do pliku DixX Plus HD, 395
Do pliku MOV, 397
Do pliku MPEG, 398
Do pliku Real Media, 400
Do pliku wideo Flash, 396
Do Windows Media, 400
Na no$nik optyczny, 385
Tylko audio, 392
Media Player, 400
Menedzer instalacji, 489
Menu
Plyta. See Menu plyty

Menu Grupuj wg (Biblioteka), 23

Index

Menu kontekstowe, Xii
Klip osi czasu, 138
Sciezka, 97

Menu plyty

Czynnos$ci wielostronicowe, 306
Edycja, 312
Edycja wygladu, 322
Gloéwne a wielostronicowe, 308
Niepowigzane, 309
Opisane, 303
Podglad, 310
Przyciski, 304
Rozdziaty, 303
W bibliotece, 307
W projekcie, 304
Wielostronicowe, 318
Menu podreczne. See Menu
kontekstowe
Metadane, panel (Importer), 348
Microsoft Xbox, zapisywanie
filmu, 407
Miejsca przechowywania, 421
Migawka, 334
Migawka (Importer), 376
Mikser (audio), 285
Mikser audio, 91, 283
Mikser kanatow, 270
Miniatury, Przegladarka
Wskazniki i elementy sterujace, 39
MMC. See Nosnik oparty na
mediach
Modut Importer programu Studio,
330
Monitorowanie
Punkty przycinania, 121
Monitorowanie audio i wideo, 96
Monitorowanie audio i wideo (0$
czasu), 96
Monitorowanie wideo i audio, 96
Montaz. See Szablony
Dodawanie do projektu, 206
Klipy, 203
Przejscia i efekty, 210
Sekcja (Biblioteki), 205, 206
Szablony, 205, 206, 211, 215
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Tia, 208
MPEG
Renderowanie w celu
wyeksportowania, 384
Multimedia
Brakujace, 20
Etykiety, 52
Podglad w bibliotece, 42
Woybieranie do zaimportowania,
351
muzyka
dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 460
Muzyka, 265

N

Nagtowek $ciezki
Blokowanie, 96
Domyslna $ciezka, 95
Monitorowanie wideo i audio, 96
Nazwa, 96
Sciezki osi czasu, 78, 95
Nagrywanie narracji, 297
Nagrywanie wideo/audio
(Importer), 366
Nagrywanie, sterowane recznie
(Importer), 366
Narracja
Gtos$nosé¢, 299
Nagrywanie, 297
Narzedzia
Narracja, 297
Podktad muzyczny, 295
Narzgdzia do tworzenia
W edytorze ptyty, 314
Narzedzia tworzenia audio, 294
Narzedzie migawki, 168
Narzedzie narracji, 297
Tworzenie narracji, 106
Nawigator
Do klipdw osi czasu, 176
Powigkszenie, 80
W edytorze filmu, 79
Nazwa $ciezki, 96
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Nazwy klawiszy, xiii
Nazwy produktow, xi
Nintendo WI, zapisywanie filmu,
407
Nosnik optyczny
Obraz na dysku twardym, 385
Numer seryjny, 489

O

Obracanie zdjg¢, 151
Obrazy
Korygowanie, 150, 160
Obserwowane foldery, 29, 412
Oceny
Rola w filtrowaniu zasobu, 50
Ochrona praw autorskich w
importowaniu DVD, BD, 371
Odtwarzacz
W edytorze ptyty, 310
Wprowadzenie, 12
Odtwarzacz biblioteki
Elementy sterujace, 43
Elementy sterujace odtwarzaniem,
43
Odtwarzacz, 43
Przycisk Otworz w edytorze
korekcji, 45
Przycisk pelnego ekranu, 45
Przycisk Widok scen, 44
Przyciski funkcji, 44
Przyciski Informacje, 45
Widoki, 45
Okno edycji (Edytor tytutu), 241
Okno podgladu, 12
Opcje. See Konfiguracja
Importer, 332
Kompresja (Importer), 345
Wykrywanie scen, 346
oryginalne dzwigki
zachowywanie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 460
O$ czasu, 71
Alternatywny tryb edycji, 94
Biezace potozenie, 79
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Blokowanie $ciezki, 96

CzynnoS$ci zwiazane z klipami,
107

Dodawanie klipow, 100

Domyslna $ciezka, 79, 95

Dostosowywanie klipéw, 108

Edycja klatki kluczowej glo$nosci,
91

Edytor ptyty, 312

Efekty klipu, 137, 179

Funkcje audio, 284

Glowny poziom odtwarzania, 284

Lacze serii uj¢c, 96

Menu kontekstowe klipu, 138

Menu kontekstowe $ciezki, 97

Migawka, 90

Mikser audio, 285

Monitorowanie wideo i audio, 96

Nagtowek sciezki, 78, 95

Narzedzia do tworzenia ptyty, 314

Nawigator, 79

Nazwa $ciezki, 96

Otwieranie punktow przycinania,
111

Pasek narzedzi, 79, 85

Podglad edycji na zywo, 101

Podstawy, 78

Projekt, 77

Przeciaganie i upuszczanie, 100,
102

Przej$cia, 129

Przycinanie klipow, 108

Sciezki, 78

Seria ujec, 81

Suwak, 79

Synchronizacja §ciezek, 111

Tryb magnesu, 91, 101

Tryb przewijania audio, 92

Tryby edycji, 92

Tworzenie zawartosci, 106

Ustawienia, 86

Usuwanie klipéw, 106

Uzywanie schowka, 123

Wstawianie klipow, 103

Wybieranie klipéw, 107

Wycinanie, kopiowanie,
wklejanie, 124

Index

Wypetnianie luki, 103

Wysylanie do, 105

Zastepowanie klipow, 104

Zmiana rozmiaru, 84

Znaczniki, 90

Znaczniki menu, 313

Znaczniki rozdzialu i powrotu, 317
Os czasu projektu, 77

P

Pakiety projektow, 13
Panel Importuj do (Importer), 337
Panel Importuj z (Importer), 333
Panel Nazwa pliku (Importer), 349
Panel sterowania. See
Konfiguracja

Panel Tryb (Importer), 342
Panoramowanie, 283, 290

Kluczowanie, 293
Panoramowanie i powigkszanie,

196

Animowane, 199

Dodawanie, 197

Klatki kluczowe, 200

Panel Ustawienia, 201

Statyczne, 198

Wprowadzenie, 174
Pasek narzedzi osi czasu

Dostosowywanie, 85
perspektywy

zroznicowane, 453
Plik
Zapisywanie filmu, 389
Pliki
Importowanie zasobdw opartych
na plikach, 351
Projekt, 13
Wybieranie do importu, 352
Pliki MP2, 392
Pliki MP3, 392
Pliki WAV, 392
Ptyta
Obraz na dysku twardym, 385
Zapisywanie filmu na, 385
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Plyta Blu-ray (Importer), 371
Plyta glowna, 496
Plyty
Tworzenie, 283
Podfilmy, 128
Podglad
Multimedia biblioteki, 42
Ustawienia, 416
W czasie rzeczywistym a
renderowanie, 181
Podglad edycji na zywo (0§ czasu),
101
Podglad w czasie rzeczywistym,
181
Podkiad muzyczny
Narzedzie, 295
ScoreFitter, 295
Podsumowanie informacji o
nosniku optycznym, 389
Pokazy slajdow
W edytorze filmu, 77
Polecenia menu, xii
PotozZenie na osi czasu, 79
Pomoc techniczna
Baza wiedzy, 424
Bledy podczas instalacji, 432
Bledy podczas uruchamiania, 434
Eksportowanie, 444
Informacje o numerze seryjnym,
431
Kontakt, 424
Najczgstsze problemy, 426
Odtwarzanie plyty, 444
Rozwigzywanie probleméw
zwigzanych z awariami, 436
Zasoby, poradniki i szkolenia, 448
Zgodno$¢ z wezesniejszymi
materiatami, 426
Zgodnos¢ ze sprzetem do
przechwytywania, 429
Posunigcie przycinania, 119
Poziom odtwarzania (gtowny), 284
Poziomy
Klip (audio), 285
Odtwarzanie (gtowny), 284
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Sciezka (audio), 285
Poziomy audio
W importowaniu analogowym,
335
Poziomy wideo
W importowaniu analogowym,
335
Poziomy, Audio i wideo
W importowaniu analogowym,
335
Prezenty, 494
Problemy i rozwigzania, 423
Procesor, 496
Program Quicktime Player
Wyswietlanie plikow, 391
Program Windows Media Player
Wyswietlanie plikow, 391
Projekt
Edytory, 8
Projekty, 13
Plyta. See Projekty na plycie
Zagniezdzone, 128
Projekty na ptycie, 301
Projekty plyt
Oraz edytor filmu, 76
Projekty plyty
Dodawanie menu, 307
Prostowanie, korygowanie, 158
Przechwytywanie. See Importer
Poziomy audio i wideo, 335
Przeglad, 329
Wykrywanie scen, 346
Przeciagganie i upuszczanie, 100
Zaawansowane, 102
Przed i po, 151
Przeglad, 1
Przegladarka
Filtrowanie zestawien zasobow, 49
Widoki (miniatury, szczegoty), 34
Wskazniki i elementy sterujace
miniaturami, 39
Wyszukiwanie, 51
Przegladarka (do plikow
multimedialnych w bibliotece),
32
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przejscia
porada dotyczaca kompozycji
filmu, 454
Przejscia
Dotyczy klipdéw montazowych,
210
w edytorze multimediow, 195
Woprowadzenie, 129
Wycinanie, kopiowanie,
wklejanie, 125
Przenoszenie i kopiowanie klipow,
122
Przesunigcie przycinania, 120
Przewijanie audio, 92
Audio, 92
Przycinanie
Docinanie, 109
Klipy do osi czasu, 110
Koniec Kklipu, 117
Luki, 117
Monitorowanie punktéw
przycinania, 121
Otwieranie punktow przycinania,
111
Poczatek klipu, 116
Posunigcie przycinania, 119
Przesunigcie przycinania, 120
Przycinanie obu, 118
Tryb podwojnego podgladu, 113
Przycinanie klipoéw (0§ czasu), 108
Przycinanie obu, 118
Przycinanie zdjecia, 157
Przycisk dodawania kolekcji
(biblioteka), 26
Przycisk Lacze serii uje¢, 96
Przyciski
W menu ptyty, 304, See Przyciski
menu
Przyciski ktodki, 96
Przyciski menu, 309
Edycja wlasciwosci, 325
Niepowigzane, 309
Tworzenie, 323
Ustawianie typu w edytorze menu,
323

Index

Ustawienia wstepne edytora menu,
324
Wskazniki faczy, 312
Przyciski menu plyty. See
Przyciski menu
Przyspieszanie ruchu, 125
Przywracanie zarchiwizowanych
projektow, 13

R

RAM, 495
Real Media

Pliki, 400

RealNetworks® RealPlayer®, 400
Rejestracja, 491
Rejestrowanie zdarzen, 412
Renderowanie, 181, 384
Rozdzialy

Tworzenie przy pomocy kreatora

rozdziatu, 318

Rozdziaty (w menu ptyty), 303
Rozwigzywanie problemow, 423
Ruchy

Dodawanie, 231

Podglad, 231
Ruchy (Edytor tytutu), 226

S

Scena dzwigkowa (ScoreFitter),
295
Sceny
Pokazywanie, 59
Reczne tworzenie, 60
Usuwanie, 60
Wykrywanie, 57
sceny (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 457
Schowek
Uzywanie (0$ czasu), 123
Sciezki
Dodatkowe funkcje, 97
Synchronizacja, 111
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Scorefitter
Tworzenie utworu, 106
ScoreFitter, 295
Seria uje¢, 81
Edytowanie, 83
Nawigacja, 82
Sie¢. See Nosniki oparte na
mediach
Sie¢, importowanie z. See nos$nik
oparty na plikach
Skanowanie w poszukiwaniu
zasobdéw, 362
Skréty, xi, See Skréty
klawiaturowe
Skroty klawiaturowe, xiii, 483
Biblioteka, 484
Edytor tytutu, 487
Edytory multimediow, 487
Interfejs filmu, 485
Konfiguracja, 415
Modut Importer, 485
Odtwarzanie i poruszanie si¢, 484
Ogolne, 483
Przywrocenie domyslnych
skrétow, 416
stownik, 463
SmartMovie, 18
Dodawanie multimediow, 65
Informcje, 65
Obszar przechowywania, 67
Przyciski podgladu, edycji i
eksportowania, 66
Ustawienia, 68
SmartSlide, 18
Dodawanie multimediow, 62
Informacje, 61
Obszar przechowywania, 63
Przyciski podgladu, edycji i
eksportowania, 62
Ustawienia, 63
Sony PlayStation i PS3,
zapisywanie filmu, 407
spojnos¢ scenariusza (porada
dotyczaca kompozycji filmu),
456
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Sprzet
Sterowniki, 495
Stabilizacja (korekcja wideo), 168
Stereoscopic 3D
Wyprowadzanie filmu na karte
pamigci flash, 386
Wyprowadzanie filmu na no$niki
wbudowane, 386
Wyprowadzanie filmu na ptyte,
386
Stereoskopowy 3D
Rola w filtrowaniu zasob6w, 50
Tytuly, 251
Sterowanie cyklem przycisku
W edytorze menu, 322
Sterowniki. See Sterowniki
urzadzen
Sterowniki urzadzen, 495
Strefy zrzutu
Czyszczenie, 217
Dodawanie efektow, 218
Wyciszenie, 217
Wyréwnywanie klipéw
podrzgdnych, 217
Suwak
Os$ czasu, 79
Symulator plyty, 326
Symulowany podglad projektow
piyt, 326
Synchroniczne wideo
W edytorze audio, 273
Synchronizacja
Pomigdzy $ciezkami, 111
System operacyjny, 495
Szablony. See Szablony
montazowe
Dostosowywanie, 205
Strefy zrzutu, 217
wprowadzenie, 203
Szablony montazowe
Anatomia, 211
Szczegoty (Widok przegladarki),
34
Szybkie projekty
Filmy, 65
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Pokazy slajdéw, 61
Szybko$¢ (zwalnianie i
przyspieszanie ruchu), 125

T

Tekst
W edytorze tytutu, 245
Tryb alternatywny, 94
Tryb edycji, alternatywny, 94
Tryb magnesu, 91, 101
Tryb smart, 92, 102, 115
Tryb solo
W edytorach multimediow, 177
Tryb tworzenia filmu, 381
Tryb wstawiania, 92, 115
Tryb zastepowania, 92, 115
Tryby
Alternatywny, 94
Edycja, 115
Edycja (smart, wstawianie,
zastepowanie), 92
Edycja klatki kluczowej glo$nosci,
91
Eksport, 381
Magnes, 91, 101
Przewijanie audio, 92
Smart, 102
Tworzenie filmu, 381
Tryby edycji, 92, 115
Tworzenie
plyty, 301
Tworzenie filmow, 381
Tworzenie filmu
Czgéciowe, 384
Tworzenie migdzy znacznikami,
384
Tworzenie ptyt, 301
Tworzenie ptyty
Dzwigk przestrzenny, 283
Interaktywnosc¢, 304
Typ pliku
3GP, 392
AVCHD/Blu-ray, 393
AVI, 394

Index

DivX, 394

DixX Plus HD, 395

MOV, 397

MP2, 392

MP3, 392

MPEG, 398

Obraz, 396

Real Media, 400

Sekwencja obrazow, 397

WAV, 392

Wideo Flash, 396

Windows Media, 400

tytut

dobieranie (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 461

kolory (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 461

Tytuly

Pelny ekran a naktadka, 222

Uzywanie stow kluczowych w
nazwach, 222

U

ujecia pelne (porada dotyczaca
kompozycji filmu), 454
Ulepsz (grupa korekcji), 166
Urzadzenia Apple, zapisywanie
filmu, 407
Urzadzenie audio, 412
Urzadzenie USB, importowanie z.
See nosnik oparty na plikach
Ustawienia
Efekty, 182
O$ czasu, 99
Panoramowanie i powigkszanie,
201
Ustawienia projektu, 99
Wideo osi czasu, 86
Ustawienia osi czasu, 99
Ustawienia programu. See
Konfiguracja
Ustawienia projektu, 419
Ustawienia tla
W edytorze tytutu, 234
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Ustawienia wstepne

W edytorze menu, 324
Ustawienia wygladu

W edytorze tytutu, 236
Usuwanie klipéw, 106

Vv
Vimeo, 401
W
Wideo
Opcje importowania analogowego,
335

Reczne tworzenie scen, 60
Usuwanie scen, 60
Wykrywanie scen, 57
Wyswietlanie scen, 59
Widmo czgstotliwosci (w edytorze
audio), 271
Widok miniatur (Przegladarka), 34
Widok scen (Widok przegladarki),
34
Windows Media
Player, 400
Pliki, 400
Wsparcie. See Pomoc techniczna
Wstawianie klipow, 103
Wstepnie ustawione ruchy, 229
Wstepnie ustawione wyglady
(Edytor tytutu), 227
Woybieranie klipéw (o$ czasu), 107
Wybor wielu elementéw
W edytorze tytutu, 261
Wycinanie, kopiowanie, wklejanie
(efekty), 124
Wycinanie, kopiowanie, wklejanie
(klipy), 124
Wycinanie, kopiowanie, wklejanie
(przejscia), 125
Wyglady (Edytor tytutu), 226
Wykres ksztattu fali (w edytorze
audio), 271
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Wykrywanie scen, 346
Wykrywanie scen (wideo), 57
Wymagane parametry dysku
twardego, 496

Wymagania sprzg¢towe, 495
Wymagania, sprzet, 495
Wyprowadzanie

do chmury, 401

jako obrazu, 396

jako sekwencji obrazéw, 397

Typ no$nika, 382
Wysylanie do osi czasu, 105
Wyszukiwanie

Rola w filtrowaniu zasob6w, 51

Y
YouTube, 401

y4

Zabezpieczenie $ciezki, 96
Zapis na ptycie, 385
Zapisywanie

w urzadzeniu, 407
Zapisywanie w chmurze, 401
Zapisz do pliku, 389

3GP, 392

AVCHD/Blu-ray, 393

AVI, 394

DivX, 394

DivX Plus HD, 395

Flash Video, 396

MOV, 397

MPEG, 398

Real Media, 400

Sciezka dzwickowa, 392

Tylko audio, 392

Windows Media, 400
Zapisz na karcie pamigci flash,

385

Zapisz w pliku

Obraz, 396

Sekwencja obrazéw, 397
Zasob
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Etykiety, 51

Oceny, 50

Stereoskopowy 3D, 50
Zasoby

Dodawanie projektu, 16

Etykiety, 52

Filtrowanie zestawien

przegladarki, 49

Skanowanie w poszukiwaniu, 362

Usuwanie z biblioteki, 32
Zasoby (biblioteka), 15, 19
Zasoby biblioteki

Korygowanie, 142

Woybieranie do importu, 351
Zastgpowanie klipow, 104
Zatrzymanie ruchu, 334
zblizenia, 453

Index

Zdjecia, cyfrowe (Importer), 372
Znacznik poczatkowy, Znacznik
koncowy
Nagrywanie, 366
Znacznik poczatkowy, znacznik
koncowy (Importer), 366
Znaczniki
O$ czasu, 90
Tworzenie mi¢dzy znacznikami,
384
W edytorze wideo, 164
Znaczniki powrotu
Edycja na osi czasu, 317
Znaczniki rozdziatu
Edycja na osi czasu, 317
Zwalnianie ruchu, 125
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